📘 Φύλλο Εργασίας Python: Μεταβλητές
1. Τι είναι μεταβλητή;
Μια μεταβλητή είναι ένα «κουτί» όπου ο υπολογιστής αποθηκεύει μία τιμή.
Παραδείγματα:
age = 15
name = "Maria"
temperature = 23.5

2. Κανόνες ονοματοδοσίας
Μια μεταβλητή:
· πρέπει να ξεκινά με γράμμα ή κάτω παύλα _
· δεν μπορεί να περιέχει κενά
· δεν μπορεί να ξεκινά με αριθμό
· είναι case-sensitive (Age ≠ age)

3. Άσκηση 1 – Δημιούργησε μεταβλητές
Γράψε εντολές Python που:
1. Δημιουργούν μια μεταβλητή city με τιμή το όνομα της πόλης σου.
2. Δημιουργούν μια μεταβλητή year με το τρέχον έτος.
3. Εμφανίζουν τις δύο μεταβλητές στην οθόνη.

4. Άσκηση 2 – Τύποι δεδομένων
Δημιούργησε μεταβλητές για τα εξής:
· το όνομά σου (string)
· την ηλικία σου (integer)
· το ύψος σου (float)
· το αν σου αρέσει η Python (boolean: True ή False)
Έπειτα εμφάνισέ τες:
print(name)
print(age)
print(height)
print(likes_python)

5. Άσκηση 3 – Απλές πράξεις με μεταβλητές
Δώσε τιμές στις μεταβλητές:
a = 8
b = 3
Κάνε υπολογισμούς:
1. Πρόσθεση
2. Αφαίρεση
3. Πολλαπλασιασμό
4. Διαίρεση
5. Υπόλοιπο διαίρεσης (modulo)

6. Άσκηση 4 – Αλλαγή τιμής μεταβλητής
Γράψε:
score = 10
Στη συνέχεια αύξησε το σκορ κατά 5 και εμφάνισέ το.

7. Άσκηση 5 – Εισαγωγή από τον χρήστη
Γράψε πρόγραμμα που:
1. Ζητά από τον χρήστη το όνομά του
2. Ζητά την ηλικία του
3. Εμφανίζει μήνυμα:
Ονομάζεσαι <όνομα> και είσαι <ηλικία> ετών.

8. Μίνι Quiz ✔️
1. Ποιος από τους παρακάτω είναι έγκυρο όνομα μεταβλητής;
· 2name
· first_name
· my name
2. Τι τύπος δεδομένων είναι η τιμή:
· "Python"
· 42
· 3.14
· True

