Φύλλο εργασίας για Αριθμομηχανή
σελίδες 197-8 του βιβλίου
1. Πατήστε το κουμπάκι  [image: image1.png]


 για να φτιαχτεί ένας μεταβολέας. Δώστε του όνομα α στο πλαίσιο που εμφανίζεται. 
2. Πατήστε ξανά το κουμπάκι [image: image2.png]


 για να φτιαχτεί ένας δεύτερος μεταβολέας. Δώστε του όνομα β.

3. Πατήστε το κουμπάκι [image: image3.png]


 και κάντε κλικ στην επιφάνεια εργασίας για να φτιάξετε κουμπί για την πρόσθεση. Στο πλαίσιο Οδηγία γράψτε  πρόσθεση.
4. Φτιάξτε όπως στο βήμα 3, άλλα 3 κουμπιά και ονομάστε τα αφαίρεση, πολλαπλασιασμός και διαίρεση.
5. Πατήστε το κουμπάκι [image: image4.png]


 και κρατώντας πατημένο το αριστερό πλήκτρο του ποντικιού φτιάξτε ένα ορθογώνιο πλαίσιο στην επιφάνεια εργασίας. Εκεί θα εμφανίζονται τα αποτελέσματα. Το πλαίσιο κειμένου λέγεται κείμενο1. Για να το ονομάσετε αποτέλεσμα θα κάνετε τα εξής:  κάτω δεξιά στην οθόνη διαλέξτε την καρτέλα εργασία, ανοίξτε τη σελίδα 1, κάντε δεξί κλικ στο κείμενο1, διαλέξτε επεξεργασία και δώστε το όνομα αποτέλεσμα.
6. Ανοίξτε την καρτέλα διαδικασίες και πληκτρολογήστε τις διαδικασίες για πρόσθεση, αφαίερεση, πολλαπλασιασμό και διαίρεση.

Η διαδικασία για πρόσθεση είναι:

για πρόσθεση

αποτέλεσμα, σβήσεκείμενο
τυ  "Άθροισμα: 
τυ α + β
τέλος

Η διαδικασία για πολλαπλασιασμό είναι:

για πολλαπλασιασμός

αποτέλεσμα, σβήσεκείμενο
τυ  "Γινόμενο: 
τυ α * β
τέλος

Τι αλλαγές πρέπει να κάνετε αν θέλετε να γίνονται πράξεις με τρεις αριθμούς;

Χρωματίστε την αριθμομηχανή όπως θέλετε.

