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Πληροφορική μια σύγχρονη επιστήμη

Ηλεκτρονικοί υπολογιστές και πληροφορική, τερματικά και επεξεργαστές, δεδομένα και πληροφορίες, δίκτυα και Ίντερνετ, ταξίδια στον κυβερνοχώρο και εικονική πραγματικότητα, ψηφιακή τηλεόραση, σκληροί δίσκοι, ηλεκτρονικό ταχυδρομείο, τηλεσυνδιάσκεψη και τηλεργασία. Λέξεις που ακούμε καθημερινά πλέον γύρω μας. Κάποιες από αυτές είναι καινούριες και κάποιες άλλες παλιές αλλά με νέα έννοια. Όλες όμως περιγράφουν τον κόσμο μας μετά την είσοδο των ηλεκτρονικών υπολογιστών στη ζωή μας.

[image: image1.wmf]Η «επανάσταση της Πληροφορικής» θεωρείται η τρίτη κατά σειρά μετά την Αγροτική και τη Βιομηχανική Επανάσταση. Τι σημαίνουν όλα αυτά και πώς σχετίζεται το καθένα με την καθημερινή μας ζωή, την εκπαίδευσή μας, την εργασία μας, τη διασκέδασή μας; Αφορούν τον καθένα από μας ή μόνο κάποιους ειδικούς; Στις σελίδες που ακολουθούν θα βρείτε τις απαντήσεις σε αυτά αλλά και σε άλλα πολλά ερωτήματα που θα σας γεννηθούν, καθώς θα εξερευνάτε το θαυμαστό κόσμο των ηλεκτρονικών υπολογιστών και της Πληροφορικής. 
[image: image7.wmf]Αρχικά η Πληροφορική δανείστηκε γνώσεις από παραδοσιακές επιστήμες, όπως η Φυσική (π.χ. ηλεκτρονική) και τα Μαθηματικά. Σήμερα όμως είναι σε θέση να επιστρέφει αυτό το  «δάνειο» με όλο και ταχύτερους ρυθμούς, αφού πλέον χρησιμοποιείται όλο και συχνότερα για την επίλυση προβλημάτων ή την επαλήθευση θεωριών των επιστημών αυτών. Παράλληλα έχει διεισδύσει σε όλους σχεδόν τους τομείς της ανθρώπινης δραστηριότητας. Καταλαβαίνουμε λοιπόν τώρα γιατί ακούμε συχνά να μιλάνε για την εποχή της Πληροφορικής ή την επανάσταση της Πληροφορικής.
Η επιστήμη της Πληροφορικής …

Είναι φανερό ότι η χρήση του ηλεκτρονικού υπολογιστή άνοιξε νέους ορίζοντες στον ανθρώπινο πολιτισμό και οδήγησε στην ανάπτυξη μιας νέας επιστήμης, της Πληροφορικής. H Διαχείριση και διάδοση πληροφοριών γίνεται πλέον μέσω υπολογιστών.

Πληροφορική: είναι η επιστήμη που έχει ως αντικείμενό της τη μελέτη και ανάπτυξη θεωριών και μεθόδων για τη συλλογή, αποθήκευση, διαχείριση, επεξεργασία και μετάδοση δεδομένων και πληροφοριών, με τη βοήθεια του ηλεκτρονικού υπολογιστή.

Επεξεργασία των δεδομένων: είναι η διαδικασία με την οποία τροποποιούμε, οργανώνουμε, διαμορφώνουμε τα δεδομένα ή, ακόμα, εφαρμόζουμε αριθμητικές ή λογικές πράξεις, προκειμένου να παράγουμε κάποια πληροφορία.

Η Επιστήμη της Πληροφορικής :
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Η ιστορία και η εξέλιξη των υπολογιστών

Ο άνθρωπος ξεκίνησε από πολύ παλιά τις προσπάθειες κατασκευής υπολογιστικών μηχανών. Η πρώτη γνωστή υπολογιστική μηχανή ήταν ο άβακας, ενώ ο πρώτος εμπνευστής αυτοματοποιημένων κατασκευών που συνδύαζαν κίνηση και ήχο ήταν ο Ήρων ο Αλεξανδρεύς. Η εξέλιξη των υπολογιστικών συσκευών παρέμεινε στάσιμη για 12 περίπου αιώνες και ξεκίνησε πάλι το 17ο αιώνα. Με τις διάφορες ανακαλύψεις των επιστημών, τον 20ό κυρίως αιώνα, η εξέλιξη αυτών υπήρξε αλματώδης, για να φτάσουμε στους σημερινούς υπερυπολογιστές των τρισεκατομμυρίων πράξεων ανά δευτερόλεπτο.
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Ήρων ο Αλεξανδρεύς: Ο πρόδρομος των πολυμέσων

Ο Ήρων ο Αλεξανδρεύς ήταν ένας μηχανικός του 2ου π.Χ. αιώνα, που κατάφερε να συνδέσει την τέχνη με την τεχνολογία. Τα μεγάλα έργα του Ήρωνα είναι τα Πνευματικά, που διακρίνονται σε δύο μέρη (Α’ και Β’), και το ιδιαίτερα καινοτόμο για την εποχή του έργο Περί Αυτοματοποιητικής. Στο πρώτο έργο του ταξινομεί και περιγράφει περίπου εξήντα υδραυλικούς (δηλ. με κίνηση νερού) και πνευματικούς (με κίνηση αέρα που θερμαίνεται ή ατμού) μηχανισμούς, όπως πόρτες που ανοιγοκλείνουν αυτόματα, κρήνες διακοσμημένες με πουλιά που κινούνται και τραγουδούν και, φυσικά, την περίφημη σφαίρα του Αιόλου.
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H κατασκευή του αυτόματου θεάτρου

Εκεί όμως που πραγματικά καινοτόμησε ο Ήρων ήταν η κατασκευή του αυτόματου θεάτρου, η πρώτη περιγραφή των πολυμέσων (multimedia). Να, πώς αποδίδει ο μελετητής του Ήρωνα καθηγητής Δημ. Καλλιγερόπουλος την ιδέα του Ήρωνα: «...Το ομοίωμα παριστά περίοπτο κυκλικό ναό του Διονύσου με μια Νίκη στην κορυφή και βακχίδες (ακολούθους του Διονύσου) περιμετρικά. Όλες οι μορφές είναι δυνατό να κινούνται, φωτιές να ανάβουν διαδοχικά σε δύο βωμούς μπροστά και πίσω από το ναό, λουλούδια να στεφανώνουν το επιστύλιο και να ακούγονται ταυτόχρονα ήχοι τυμπάνων και κυμβάλων. Οι μορφές κινούνται με τη βοήθεια ενός συστρέμματος νεύρων (σημ.: όπως όταν στρίβουμε ένα λαστιχάκι και μετά το αφήνουμε ελεύθερο). Το μηχανισμό αυτό τον χρησιμοποιούσαν και στους καταπέλτες. Εναλλακτικά μπορούσε επί-σης να χρησιμοποιηθεί και ένα βάρος από μολύβι που έπεφτε, όπως γίνεται σήμερα στα ρολόγια τύπου εκκρεμούς. Το ιδιοφυές της κατασκευής ήταν ο «προγραμματισμός» των κινήσεων των κινούμενων μορφών. Η κίνηση (εμπρός πίσω/ ή η ακινησία τους επιτυγχανόταν με ένα σύστημα δεξιόστροφων (κίνηση εμπρός), αριστερόστροφων (κίνηση πίσω) ή ελεύθερων (ακινησία) περιελίξεων».

Η πιο σύγχρονη εποχή (1823-1924)
· 1623, Υπολογιστικό ρολόι (Σίκαρντ)
· 1642, Pascaline (Μπλεζ Πασκάλ)

· 1804, Αυτόματος αργαλειός (Ζακάρ)

· 1846, Αναλυτική μηχανή (Μπάμπατζ)

· 1890, Αυτόματη απογραφή πληθυσμού (Χόλλεριθ)
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Η ηλεκτρονική εποχή

Η πρώτη γενιά (μέχρι το 1956)

· 1906, Ηλεκτρονική λυχνία (Λι ντε Φορέστ)

· 1939, ABC - ο πρώτος ηλεκτρονικός υπολογιστής

· 1941, Ζ3- σχεδίαση πυραύλων και αεροσκαφών

· 1943, Colossus - αποκρυπτογράφηση σημάτων ασύρματου

· 1945, ENIAC - 160 KW ισχύς!

· 1946, EDVAC

· 1948, Mark I - μέγεθος όσο μισό γήπεδο ποδοσφαίρου

· 1951, UNIVAC

Η δεύτερη γενιά (1956 - 1963)

· 1948, Τρανζίστορ

· Μικρότερη ισχύς
· Μικρότερο μέγεθος

· Μικρότερο κόστος

· Ευκολότερη αποθήκευση δεδομένων
· Ευκολότερος προγραμματισμός
Η τρίτη γενιά (1964 - 1971) 
· [image: image12.wmf]Ολοκληρωμένο κύκλωμα (chip)

· μείωση του μεγέθους των υπολογιστών

· μείωση στις απώλειες ισχύος

· μείωση στη θερμότητα

· Λειτουργικό σύστημα

· επικοινωνία του υπολογιστή με το χειριστή

· επικοινωνία του υπολογιστή με τις βοηθητικές συσκευές
Η τέταρτη γενιά (1971 - σήμερα ;)

· Μικροεπεξεργαστής

· μεγάλη ταχύτητα

· μικρό μέγεθος

· Μικροϋπολογιστής

· ZX-Spectrum, BBC, Commodore, Amstrad
· Προσωπικοί υπολογιστές

· IBM/PC, Mac/Apple

· Δίκτυα υπολογιστών

Η πέμπτη γενιά (σήμερα - ;)

· [image: image13.wmf]υπολογιστές που μαθαίνουν 

· αναγνώριση φωνής

· χρησιμοποίηση των υπολογιστών στις 

περισσότερες οικιακές συσκευές 

· εικονική πραγματικότητα

· χημικοί υπολογιστές

· κβαντικοί υπολογιστές 

· υπολογιστές με βιολογικά στοιχεία

Οι κατηγορίες των υπολογιστών

· Υπερυπολογιστές
· Μεγάλα συστήματα

· Μίνι υπολογιστές

· Προσωπικοί υπολογιστές

· Φορητοί υπολογιστές
Υπερυπολογιστές : 

[image: image14.wmf]
Είναι οι μεγαλύτεροι υπολογιστές σε μέγεθος, ενώ έχουν και πολύ μεγάλες δυνατότητες, καθώς εκτελούν τρισεκατομμύρια εντολές ανά δευτερόλεπτο. Μέχρι πρόσφατα υπερυπολογιστές  χρησιμοποιούσαν αποκλειστικά πολύ μεγάλοι, κρατικοί  συνήθως, οργανισμοί, κυρίως λόγω του εξαιρετικά μεγάλου κόστους τους.

Μεγάλα συστήματα : 

[image: image15.wmf]Είναι κεντρικά υπολογιστικά συστήματα στα οποία είναι συνδεδεμένοι πολλοί «τερματικοί» σταθμοί (οθόνες με πληκτρολόγια), από τους οποίους μπορούν να εργάζονται πολλοί χρήστες ταυτόχρονα. Έτσι οι χρήστες μοιράζονται τον εξοπλισμό και τις δυνατότητες του συστήματος. Τα συστήματα αυτά λέγονται πολυχρηστικά (multiuser). Έχουν επίσης την ικανότητα να εκτελούν εκατομμύρια εντολές ανά δευτερόλεπτο, καθώς και περισσότερες από μία εργασίες ταυτόχρονα.

Μίνι υπολογιστές : 
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Μειώνοντας τις απαιτήσεις μας σε μέγεθος και ισχύ, συναντάμε τους μίνι υπολογιστές. Είναι συστήματα κατά πολύ μικρότερα από τα προηγούμενα, δεν έχουν τόσο μεγάλες αποθηκευτικές ικανότητες ούτε τόσο μεγάλες ταχύτητες, αλλά παραμένουν πολυχρηστικά.

Προσωπικοί υπολογιστές :

[image: image17.wmf]
Aποκαλούνται και μικροϋπολογιστές. Είναι τα συστήματα που γνωρίζουν τη μεγαλύτερη ανάπτυξη, βελτίωση και διάδοση απ΄ όλους τους τύπους υπολογιστών. Το μέγεθός τους είναι τέτοιο, ώστε χωρούν στην επιφάνεια ενός γραφείου (desktop), αλλά οι δυνατότητές τους ­ ιδιαίτερα αυτών που αποκαλούμε σταθμούς εργασίας (workstations) ­ είναι σήμερα πάρα πολύ μεγάλες. Η ιδιαίτερη ανάπτυξη των υπολογιστών αυτών οφείλεται στο προσιτό κόστος τους, στη δυνατότητα να 
σχηματίζουν δίκτυο (δηλαδή πολλοί μικροϋπολογιστές να επικοινωνούν μεταξύ τους)
καθώς και στη μεγάλη υποστήριξη από τις εταιρείες ανάπτυξης λογισμικού.

Φορητοί υπολογιστές : 

[image: image18.wmf]Οι φορητοί υπολογιστές είναι μία υποκατηγορία προσωπικών υπολογιστών, που έχουν πολύ μικρό μέγεθος. Έτσι απαιτούν ακριβότερη τεχνολογία για την κατασκευή τους (μέχρι στιγμής έχουν τιμή αγοράς σχεδόν διπλάσια από αυτούς). Όμως οι φορητοί υπολογιστές εξελίσσονται, γίνονται ολοένα ταχύτεροι και ελαφρότεροι.

Τα μέρη του υπολογιστή
[image: image28.png]



Εκτός από την ΚΜΕ, ο υπολογιστής διαθέτει την κύρια (ή κεντρική) μνήμη και τις μονάδες εισόδου και εξόδου, με τις οποίες επικοινωνούμε μαζί του και οι οποίες αποκαλούνται και περιφερειακές μονάδες. 

· Μονάδα Εισόδου: Επιτρέπει την εισαγωγή δεδομένων στον υπολογιστή. Οι μονάδες εισόδου είναι: το πληκτρολόγιο, το ποντίκι, ο σαρωτής. 

· Μονάδα Εξόδου: Παρουσιάζει το αποτέλεσμα της επεξεργασίας των δεδομένων στη μορφή που έχει ζητήσει ο χρήστης. Οι μονάδες εξόδου είναι: η οθόνη, ο εκτυπωτής, ο σχεδιογράφος, το χειριστήριο.

· Mονάδα Κύριας Μνήμης: RAM, ROM. Είναι ο χώρος στον οποίο αποθηκεύονται προσωρινά τα δεδομένα και οι εντολές για την επεξεργασία τους. 

· Κεντρική Μονάδα Επεξεργασίας : CPU (ΚΜΕ). Η μονάδα αυτή είναι επιφορτισμένη με τη διαδικασία της επεξεργασίας των δεδομένων.

Λίγα λόγια για τις απαραίτητες περιφερειακές μονάδες

εισόδου-εξόδου

Ας δούμε πιο αναλυτικά τι είναι και τι κάνει κάθε μονάδα σ΄ ένα υπολογιστικό σύστημα, ξεκινώντας από τις μονάδες εισόδου/ εξόδου. Οι κυριότερες από αυτές είναι η οθόνη, το πληκτρολόγιο, το ποντίκι και ο εκτυπωτής.

Η οθόνη

Η οθόνη του υπολογιστή μοιάζει με την οθόνη της τηλεόρασης. Σ΄ αυτή βλέπουμε αποτελέσματα ενεργειών που γίνονται στο υπολογιστικό μας σύστημα. Είναι συνεπώς μια μονάδα εξόδου. Όπως και στις τηλεοράσεις, υπάρχουν δύο ειδών οθόνες: οι έγχρωμες και οι μονόχρωμες. Οι τελευταίες τείνουν πλέον να εκλείψουν. Ένα βασικό χαρακτηριστικό που διακρίνει τις οθόνες είναι το μέγεθός τους. Σήμερα τα πιο συνηθισμένα μεγέθη είναι των 14, 15, 17 και 19 ιντσών.

Το πληκτρολόγιο

Το πληκτρολόγιο είναι μια μονάδα εισόδου, αφού μας επιτρέπει να επικοινωνούμε με τον υπολογιστή. Με το πληκτρολόγιο του δίνουμε εντολές για την εκτέλεση μιας εργασίας, εισάγουμε δεδομένα, συμπληρώνουμε φόρμες με στοιχεία που ζητούνται από διάφορα προγράμματα ή γράφουμε κείμενα, όπως περίπου στη γραφομηχανή. Mια διαφορά είναι πως ό,τι πληκτρολογούμε στη γραφομηχανή το βλέπουμε να γράφεται στο χαρτί, ενώ με το πληκτρολόγιο «γράφουμε» στη μνήμη του υπολογιστή και συγχρόνως βλέπουμε το αποτέλεσμα στην οθόνη. Για να γνωρίζουμε κάθε στιγμή σε ποια ακριβώς θέση στην οθόνη θα εμφανιστεί ο επόμενος χαρακτήρας που θα πληκτρολογήσουμε, πρέπει να παρακολουθούμε το δρομέα (cursor). Ο δρομέας είναι ένα μικρό σύμβολο, συνήθως μια μικρή οριζόντια ή κατακόρυφη γραμμή, που αναβοσβήνει στην οθόνη και υποδεικνύει τη θέση στην οποία θα εμφανιστεί ο επόμενος χαρακτήρας.

Το ποντίκι

Το ποντίκι (mouse) ονομάστηκε έτσι, επειδή έχει το σχήμα ενός ποντικιού, ενώ το καλώδιο που το συνδέει με το σύστημα θυμίζει την ουρά του. Διευκολύνει την επικοινωνία του χρήστη με το υπολογιστικό σύστημα (εκτέλεση εφαρμογών, εισαγωγή δεδομένων, οδηγιών κτλ.). Το ποντίκι έχει επάνω του ένα ή περισσότερα πλήκτρα. Η λειτουργία κάθε πλήκτρου εξαρτάται από την εργασία που εκτελεί κάθε φορά ο υπολογιστής. Το ποντίκι «παρουσιάζεται» συνήθως στην οθόνη με τη μορφή ενός μικρού βέλους, που ονομάζεται δείκτης του ποντικιού (mouse pointer). Ο δείκτης μπορεί να αλλάζει μορφές, ανάλογα, πάλι, με την εργασία που εκτελείται. Η μετακίνηση του ποντικιού πάνω σε μια ειδική επιφάνεια (mouse pad) έχει ως αποτέλεσμα τη μετακίνηση του δείκτη του ποντικιού στην οθόνη. Όταν φέρουμε το δείκτη στη θέση που θέλουμε, μπορούμε να πατήσουμε κάποιο από τα πλήκτρα του ποντικιού, ενεργοποιώντας έτσι κάποια λειτουργία στην εφαρμογή που βρισκόμαστε. Η πιο συνηθισμένη ενέργεια είναι η τοποθέτηση του δρομέα στη θέση που βρίσκεται και ο δείκτης του ποντικιού.

Ο εκτυπωτής

Πολλές φορές θέλουμε να έχουμε τα αποτελέσματα μιας εργασίας ή κάποιες πληροφορίες όχι μόνο στην οθόνη αλλά και σε χαρτί. Για το σκοπό αυτό χρησιμοποιούμε μια περιφερειακή μονάδα εξόδου που ονομάζεται εκτυπωτής (printer). Για να αρχίσει ο υπολογιστής να στέλνει για εκτύπωση τις πληροφορίες που έχουμε επιλέξει, πρέπει να του δώσουμε πρώτα την κατάλληλη εντολή. Υπάρχουν αρκετά είδη εκτυπωτών, που καλύπτουν τις διαφορετικές απαιτήσεις των χρηστών σε ταχύτητα, κόστος και ποιότητα εκτύπωσης. 

Υπάρχουν πολλές πρόσθετες περιφερειακές μονάδες που συνδέονται στο υπολογιστικό σύστημα. Μερικές από αυτές είναι:

· Ο εκτυπωτής και/ή ο σχεδιογράφος (plotter), για την εκτύπωση των εργασιών μας σε χαρτί. 

· Ο σαρωτής (scanner), για μεταφορά εικόνων και κειμένων στον υπολογιστή.

· Το modem, για την επικοινωνία του υπολογιστή μας με άλλους μέσω τηλεφωνικής γραμμής και για σύνδεσή του στο Διαδίκτυο. 

· Το χειριστήριο (joystick), για ευκολότερη μετακίνηση στην οθόνη σε ορισμένες εφαρμογές (π.χ. παιχνίδια). 

· Οι μονάδες αδιάλειπτης παροχής ρεύματος (UPS). 

Στο εσωτερικό του υπολογιστή
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· Μητρική πλακέτα
· Κεντρική Μονάδα Επεξεργασίας

· Μνήμη RAM

· Μνήμη ROM 

· Οι θύρες διασύνδεσης

· Τροφοδοτικό

· Κάρτα οθόνης

· Κάρτα ήχου

· Άλλες κάρτες επέκτασης

· Σκληρός δίσκος

· Οδηγοί δισκέτας,

· CD-ROM

Υπάρχουν επίσης και αρκετές πιο εξειδικευμένες πρόσθετες μονάδες. Στο εσωτερικό του υπολογιστή τοποθετείται η μητρική πλακέτα, πάνω στην οποία προσαρμόζονται:

· Η κεντρική μονάδα επεξεργασίας (ΚΜΕ - CPU) 

Είναι ένα ολοκληρωμένο κύκλωμα, που πρακτικά ελέγχει όλες τις μονάδες  που είναι συνδεδεμένες στον υπολογιστή μας και είναι υπεύθυνη για την εκτέλεση των διάφορων εργασιών. Η Κεντρική Μονάδα Επεξεργασίας, όπως φανερώνει και το όνομά της, επεξεργάζεται τα δεδομένα που έχουν εισαχθεί. Όπως ίσως ήδη καταλαβαίνετε, η μονάδα αυτή εκτελεί πολλές και πολύπλοκες εργασίες.

· Η κύρια μνήμη, η οποία αποτελείται από: 

α) Τη μνήμη RAM :Παίρνει το όνομά της από τα αρχικά των λέξεων Random Access Memory, δηλαδή μνήμη τυχαίας προσπέλασης. Είναι η περιοχή όπου αποθηκεύονται εντολές και δεδομένα κατά τη διάρκεια της εργασίας μας στον υπολογιστή. Κύριο χαρακτηριστικό της μνήμης αυτής είναι ότι «θυμάται» τα περιεχόμενά της μόνο όσο χρόνο τροφοδοτείται με ρεύμα. Όταν η παροχή ρεύματος διακοπεί (π.χ. όταν σβήσουμε τον υπολογιστή), το περιεχόμενό της «ξεχνιέται» (χάνεται) αμέσως.

β) Τη μνήμη ROM : Παίρνει το όνομά της από τα αρχικά των λέξεων ReadOnly Memory, δηλαδή μνήμη μόνο για ανάγνωση, που σημαίνει πως ο υπολογιστής μας δε μπορεί να γράψει σ΄ αυτήν. Είναι και αυτή μνήμη τυχαίας προσπέλασης, όπως η RAM. Το ολοκληρωμένο κύκλωμα αυτής της μνήμης περιέχει μια σειρά από μόνιμα γραμμένα δεδομένα και εντολές που δεν είναι δυνατό να αλλαχτούν από εμάς. Αυτά μπορεί μόνο να τα «διαβάσει» ο υπολογιστής και συχνά χρησιμεύει για να αποθηκεύσει πληροφορία που είναι απαραίτητη, για να μπορέσει να ξεκινήσει τη λειτουργία του.

· Οι θύρες διασύνδεσης (παράλληλη ή σειριακή) 

Η σύνδεση των περιφερειακών εξαρτημάτων με τον υπολογιστή μας γίνεται με τη βοήθεια καλωδίων. Για τη σύνδεση αυτή χρησιμοποιούνται ειδικές θύρες σύνδεσης, στις οποίες προσαρμόζονται τα καλώδια. Οι θύρες αυτές δεν είναι παρά κατάλληλοι συνδυασμοί από ακροδέκτες και υποδοχές στον υπολογιστή και στο άκρο του καλωδίου. Η μορφή τους εξαρτάται από τον τρόπο και την ταχύτητα μετάδοσης των δεδομένων μέσα από αυτές. Δε διαφέρουν σε λειτουργία από τις υποδοχές που έχουν οι πρίζες του ηλεκτρικού δικτύου: Όπως και εκεί, υπάρχουν θηλυκοί και αρσενικοί ακροδέκτες.  Οι υποδοχές αυτές ονομάζονται και θύρες εισόδου/ εξόδου (input/output ports), επειδή μέσα από αυτές εισέρχονται και εξέρχονται πληροφορίες. Για παράδειγμα, ο εκτυπωτής συνδέεται σε μια τέτοια θύρα του υπολογιστή για να λαμβάνει τα δεδομένα που θα εκτυπώσει.

Παράλληλη θύρα
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Σε παράλληλη θύρα συνδέονται ο εκτυπωτής και/ή ορισμένοι τύποι σαρωτών.

Σειριακή θύρα
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Σε σειριακή θύρα  συνδέονται, για παράδειγμα, το ποντίκι και το modem, που δεν έχουν ανάγκη για μεταφορά πολύ μεγάλων ποσοτήτων δεδομένων σε μικρό χρόνο.

· Τροφοδοτικό άλλες κάρτες επέκτασης

Όλες οι μονάδες της Κεντρικής Μονάδας παίρνουν ρεύμα από το τροφοδοτικό. Στη μητρική πλακέτα προσαρμόζουμε και άλλες, μικρότερες (κάρτες), που δίνουν στο σύστημά μας πρόσθετες δυνατότητες, όπως κάρτα γραφικών, ήχου, ραδιοφώνου, βίντεο, ακόμη και τηλεομοιοτυπίας. Με την κάρτα δικτύου μπορούμε να κάνουμε τον υπολογιστή μας να επικοινωνεί με άλλους, δημιουργώντας έτσι ένα δίκτυο.

· Ο σκληρός δίσκος
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Η ανάγκη αποθήκευσης μεγάλων ποσοτήτων πληροφοριών, όπως είναι τα προγράμματα εφαρμογών, και γρήγορης προσπέλασης οδήγησε στην κατασκευή του σκληρού δίσκου (hard disk). Ο σκληρός δίσκος είναι, όπως και η δισκέτα (floppy disk), μαγνητικό περιφερειακό μέσο αποθήκευσης και επιτρέπει την τυχαία προσπέλαση (random access) στα δεδομένα του. Τις περισσότερες φορές τοποθετείται μόνιμα στον υπολογιστή μας, αντίθετα με τις δισκέτες, που μπορούμε να τις εναλλάσσουμε στον οδηγό τους ή να τις μεταφέρουμε από τον έναν υπολογιστή στον άλλο. Η χωρητικότητα του σκληρού δίσκου φτάνει σήμερα σε μερικές δεκάδες δισεκατομμύρια bytes (Gbytes). Καινούρια υλικά και τεχνικές εγγραφής αυξάνουν διαρκώς αυτά τα όρια. Η ταχύτητα προσπέλασης του σκληρού δίσκου είναι κατά πολύ μεγαλύτερη από αυτή της δισκέτας, αλλά παραμένει κατά πολύ μικρότερη από αυτή της κύριας μνήμης.
· Η δισκέτα
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Το πλέον δημοφιλές μαγνητικό μέσο αποθήκευσης είναι η δισκέτα, αφού είναι φτηνή και εύχρηστη. Έχει στρογγυλό σχήμα, αλλά για να προστατεύεται από σκόνη, αγγίγματα και χτυπήματα, βρίσκεται μέσα σε μια πλαστική θήκη που την περιβάλλει.

· Οι συμπαγείς ψηφιακοί δίσκοι (compact disks/CD)
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Οι συμπαγείς ψηφιακοί δίσκοι (Compact Disks/CD) είναι όμοιοι με τα CD μουσικής, αλλά χρειάζονται ειδικό οδηγό για να χρησιμοποιηθούν από τον υπολογιστή. Χαρακτηριστικά τους είναι η αρκετά μεγάλη ταχύτητα προσπέλασης, η μεγάλη χωρητικότητα και το χαμηλό τους κόστος. Έχουμε όμως μόνο τη δυνατότητα να διαβάζουμε πληροφορίες ή δεδομένα, χωρίς να μπορούμε να γράψουμε σ΄ αυτά (γι΄ αυτό και αποκαλούνται Read Only Memory, CD-ROM). Τους χρησιμοποιούμε συχνά ως μέσο αποθήκευσης για εγκυκλοπαίδειες, λεξικά, φωτογραφίες και γενικά εφαρμογές που απαιτούν μεγάλες χωρητικότητες και συνδυάζουν κείμενο, εικόνα και ήχους.

Το λογισμικό

Ο υπολογιστής είναι ένα σύνολο ηλεκτρονικών και μηχανικών συσκευών, οι οποίες όμως, για να λειτουργήσουν, πρέπει να πάρουν συγκεκριμένες οδηγίες και εντολές, πρέπει δηλαδή να προγραμματιστούν. Πρέπει ακόμα όλες οι μονάδες του να συνεργάζονται αρμονικά μεταξύ τους για την εκτέλεση κάθε εντολής.  Όλα τα παραπάνω και άλλα πολλά είναι εφικτά με τη χρήση των κατάλληλων προγραμμάτων, του κατάλληλου λογισμικού, όπως λέμε, που δημιουργούν εξειδικευμένοι επιστήμονες, οι προγραμματιστές. 

Το λογισμικό διακρίνεται σε τέσσερις βασικές κατηγορίες:

α) Το βασικό πρόγραμμα κάθε υπολογιστή, που ελέγχει τη λειτουργία του συνολικά και χρησιμοποιείται για την εκτέλεση όλων των υπόλοιπων προγραμμάτων και τη χρήση των περιφερειακών συσκευών, είναι το Λειτουργικό Σύστημα (Operating System).

β) Μια άλλη κατηγορία είναι το λογισμικό που είναι απαραίτητο για να γράψουμε, να αναπτύξουμε, όπως λέμε, άλλα προγράμματα και ονομάζεται λογισμικό ανάπτυξης. Αυτό περιλαμβάνει τις γλώσσες προγραμματισμού (programming languages), τους μεταφραστές (intepreters) και τους μεταγλωττιστές (compilers).

γ) Βοηθητικά προγράμματα (utilities): Είναι λογισμικό που επεκτείνει τις δυνατότητες του Λειτουργικού Συστήματος και βοηθάει να εκτελεστούν κάποιες εργασίες ταχύτερα ή πιο αποτελεσματικά.

Μερικά από τα πιο σημαντικά βοηθητικά προγράμματα Λειτουργικού Συστήματος είναι τα εξής:

· Scandisc – έλεγχος σκληρού δίσκου

Αυτό το βοηθητικό πρόγραμμά διορθώνει λάθη που πιθανόν να γίνονται κατά την αποθήκευση αρχείων στο σκληρό δίσκο ή στη δισκέτα.

· Defrag – αποκερματισμός σκληρού δίσκου

δ) Λογισμικό εφαρμογών (application software): Είναι ολοκληρωμένα προγράμματα φτιαγμένα για να καλύψουν συγκεκριμένες ανάγκες χρηστών. Με προγράμματα εφαρμογών, για παράδειγμα, γράφουμε ένα κείμενο και το μορφοποιούμε όπως θέλουμε (επεξεργαστής κειμένου), κάνουμε αριθμητικούς υπολογισμούς και πράξεις (φύλλο υπολογισμών), επεξεργαζόμαστε εικόνες ή σχεδιάζουμε νέες. Λογισμικό εφαρμογών είναι κι αυτό που μας βοηθάει να οργανώσουμε μια παρουσίαση ή προσομοιώνει ένα παιχνίδι στον υπολογιστή μας. Στην κατηγορία αυτή μπορούμε επίσης να εντάξουμε τα παιχνίδια, το εκπαιδευτικό λογισμικό, τις εγκυκλοπαίδειες κτλ.

Οι πιο συνηθισμένες κατηγορίες λογισμικού εφαρμογών είναι οι εξής:

· Οι επεξεργαστές κειμένου (Microsoft Word, WordPad, Notepad)

· Τα φύλλα υπολογισμών (Microsoft Excel)

· Η διαχείριση βάσεων δεδομένων (Microsoft Access)

· Η οργάνωση παρουσίασης διαφανειών ( Microsoft PowerPoint)

· Η οργάνωση, διαχείριση των επαφών μας (Microsoft Outlook)

· Η διαχείριση του ηλεκτρονικού ταχυδρομείου, email (Outlook Express)

· Προγράμματα ανάπτυξης ιστοσελίδων (Macromedia Dreamweaver, Macromedia Flash, Adobe Photoshop) 

Τι καταλαβαίνει ένας υπολογιστής

Τα κυκλώματα του υπολογιστή αντιλαμβάνονται μόνο την ύπαρξη ή όχι του ρεύματος. Αν, τώρα, συμφωνήσουμε ότι ένα κύκλωμα που διαρρέετε από ρεύμα βρίσκεται στην κατάσταση «1», ενώ στην αντίθετη περίπτωση βρίσκεται στην κατάσταση «0», μπορούμε να αντιστοιχίσουμε καθεμιά από αυτές τις καταστάσεις με το αντίστοιχο ψηφίο του δυαδικού συστήματος. Με κατάλληλους συνδυασμούς από «0» και «1» μπορεί ο υπολογιστής να σχηματίζει αριθμούς αλλά και λέξεις. Κάθε τέτοιος συνδυασμός είναι ο μοναδικός που αντιπροσωπεύει κάθε αριθμό, λέξη ή σύμβολο, ώστε να μη γίνονται λάθη. 

Η «γλώσσα» του υπολογιστή, λοιπόν, αποτελείται από τα δύο ψηφία 0 και 1, τα οποία ονομάζονται δυαδικά ψηφία και για συντομία δυφία. Στα αγγλικά ονομάζονται binary digits ή bits.

Μια ομάδα από συγκεκριμένο αριθμό δυαδικών ψηφίων, που ένας υπολογιστής τη χειρίζεται ως μια ενότητα, ονομάζεται byte. Ένα byte αποτελείται από 8 bits.
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Γραφικά Περιβάλλοντα Επικοινωνίας (ΓΠΕ)
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Για να γίνει η χρήση των υπολογιστών πιο εύκολη και «φιλική» προς το χρήστη, δημιουργήθηκαν τα Γραφικά Περιβάλλοντα Επικοινωνίας - ΓΠΕ (Graphical User Interface, GUI), όπου τα προγράμματα και οι πληροφορίες εμφανίζονται στην οθόνη του υπολογιστή με γραφικά και σχήματα. Το ΓΠΕ αναπαριστά στην οθόνη μας την επιφάνεια ενός γραφείου, γι΄ αυτό και αποκαλείται desktop, δηλαδή, επιφάνεια γραφείου. Πρόκειται για ένα εικονικό, όπως λέμε, γραφείο, αφού υπάρχει μόνο ως εικόνα στην οθόνη του υπολογιστή μας. Η επιφάνεια γραφείου διαθέτει μια ομάδα από χρήσιμα εικονικά αντικείμενα, που δεν είναι παρά βοηθητικά προγράμματα. Κάθε πρόγραμμα ή εφαρμογή που διαθέτει το υπολογιστικό μας σύστημα παριστάνεται με μια μικρή εικόνα, που αποκαλείται εικονίδιο (icon). Για να εκτελέσουμε οποιαδήποτε ενέργεια στον υπολογιστή μας, χρησιμοποιώντας ένα ΓΠΕ, αρκεί να επιλέξουμε το κατάλληλο εικονίδιο. Η επιλογή γίνεται με τη βοήθεια μιας συσκευής εισόδου, η οποία στην οθόνη μας εμφανίζεται σαν ένα μικρό βέλος και μας επιτρέπει να «δείχνουμε» στο σημείο της οθόνης που μας ενδιαφέρει κάθε φορά. Η πιο συνηθισμένη συσκευή γι΄ αυτό το σκοπό είναι το ποντίκι.

Σε ένα ΓΠΕ, εκτός από τα εικονίδια, που παριστάνουν εφαρμογές ή αρχεία δεδομένων, υπάρχουν ακόμα κουμπιά (buttons), τα οποία ενεργοποιούν λειτουργίες, μενού επιλογών (menus), τα οποία αποτελούν συλλογή από λειτουργίες τις οποίες μπορούμε να επιλέξουμε και, κυρίως, παράθυρα (windows). Ένα παράθυρο είναι μια ενεργή περιοχή της οθόνης, συνήθως ορθογώνια με πλαίσιο, από όπου μπορεί να ελέγχεται πώς «τρέχει» μια εφαρμογή, να εμφανίζονται τα αποτελέσματά της ή κάποια μηνύματα προς το χρήστη από την εφαρμογή αυτή.

Τα πλεονεκτήματα ενός ΓΠΕ

Τα ΓΠΕ προσπαθούν να μας κάνουν να αισθανθούμε ότι στον υπολογιστή εκτελούμε τις ίδιες εργασίες που θα κάναμε σε ένα πραγματικό γραφείο, με έγγραφα, φακέλους, σημειώματα, εργαλεία κτλ. Μας δίνουν τη δυνατότητα να ξεκινήσουμε εφαρμογές χωρίς να πληκτρολογούμε και, κυρίως, χωρίς να χρειάζεται να θυμόμαστε δυσνόητες εντολές.

Οι εφαρμογές με τη σειρά τους γίνονται ευκολότερες και πιο λειτουργικές μέσα από ένα ΓΠΕ, αφού βρίσκουμε εύκολα και επιλέγουμε όλες τις λειτουργίες της εφαρμογής μέσα από τα μενού επιλογών, ενώ ταυτόχρονα βλέπουμε στην οθόνη τα αποτελέσματα των ενεργειών μας με παραστατικό και εύληπτο τρόπο. Για παράδειγμα, σε έναν επεξεργαστή κειμένου έχουμε τη δυνατότητα, όταν βλέπουμε το κείμενό μας στην οθόνη, με έναν εύκολο τρόπο να επιλέξουμε κάποιες από τις γραμμές του κειμένου μας και να κάνουμε τα γράμματα έντονα ή να αποθηκεύσουμε το αρχείο μας στη δισκέτα.

Καθημερινά παράγονται τεράστιες ποσότητες πληροφοριών, τις οποίες οι άνθρωποι πρέπει με κάποιον τρόπο να διαχειριστούν και να διοχετεύσουν σε εκείνους που τις χρειάζονται, σε κάθε άκρη της Γης.
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