Σχολική χρονιά: 2003 - 2004                  Παίζω, διερευνώ και μαθαίνω συντροφιά µε τη χελώνα 




Δραστηριότητα «Ο κήπος» - Χτίζοντας σύνθετες υπερδιαδικασίες 

(Φύλλο εργασίας συμπληρωμένο και σχολιασμένο από τον Γ. Σαλονικίδη.

Να χρησιμοποιηθεί ως βοήθημα από τον/την εκπαιδευτικό)
Για να δημιουργήσετε τη δική σας εργασία «Ο κήπος», ακολουθήστε προσεκτικά τα προτεινόμενα διαδοχικά βήματα.

 Σχόλια: 
· Μπορούμε να ολοκληρώσουμε τη δραστηριότητα αυτή σε 2 ώρες διδασκαλίας.

· Πριν χρησιμοποιήσουμε τις διαδικασίες, καλό θα ήταν να ελεγχθούν πρώτα στο κέντρο εντολών 
· Πατάμε στην καρτέλα «Διαδικασίες». Στο δεξί παράθυρο γράφουμε τις εντολές.

1ο Βήμα: Πειραματιστείτε με τα τόξα και δημιουργήσετε τη διαδικασία πέταλο.

Σχόλια: 
· Το πέταλο αποτελείται από ¼ του κύκλου το οποίο επαναλαμβάνεται 2 φορές (τη 2η φορά επιστρέφει στο σημείο απ’ όπου ξεκίνησε.

· Φτιάχνουμε πρώτα τη διαδικασία μισόπέταλο
	Εντολές
	Σχόλια

	Για μισόπέταλο
 επανάλαβε 90 [μπ 1 δε 1] 

τέλος
Για πέταλο 

 επανάλαβε 2 [μισόπέταλο δε 90] 

τέλος
	Η χελώνα φτιάχνει μισό πέταλο (= με ¼ του κύκλου)
Αφού φτιαχτεί το μισό πέταλο, η χελώνα στρέφεται δεξιά κατά 90ο και φτιάχνει το άλλο μισό


2ο Βήμα: Πειραματιστείτε με τα τόξα και δημιουργήσετε τη διαδικασία λουλούδι.

	Εντολές
	Σχόλια

	Για λουλούδι 

 επανάλαβε 10 [πέταλο δε 36] 

τέλος 


	Με τη διαδικασία αυτή η χελώνα δημιουργεί ένα λουλούδι με 10 πέταλα (10Χ36=360ο)

Αν θέλαμε 6 πέταλα θα δίναμε:

Επανάλαβε 6 [πέταλο δε 60]


3ο Βήμα: Χρησιμοποιήστε τις διαδικασίες λουλούδι και πέταλο προκειμένου να χτίσετε την υπερδιαδικασία φυτό.
	Εντολές
	Σχόλια

	Για φυτό 

 λουλούδι 

 πίσω 150 

 πέταλο 

 πίσω 50 

τέλος 
	Η χελώνα δημιουργεί το λουλούδι

Φτιάχνει το κοτσάνι

Προσθέτει ένα πέταλο

Ολοκληρώνει το κοτσάνι


Σχόλια:
· Τοποθετούμε μια χελώνα στη σελίδα. Πληκτρολογούμε ΣτΚ και Enter.
· Πληκτρολογούμε φυτό και Enter.
· Πληκτρολογούμε  aπχ για να κρυφτεί η χελώνα.
4ο Βήμα: Χρησιμοποιήστε τις υπερδιαδικασίες φυτό προκειμένου να χτίσετε την υπερδιαδικασία κήπος. Δημιουργήσετε κι άλλες διαδικασίες όπως μικρόπέταλο, μικρόλουλούδι, μικρόφυτό προκειμένου να εμπλουτίσετε το σχέδιό σας.
Σχόλια: 

· Για τις διαδικασίες μικρόπέταλο, μικρόλουλούδι, μικρόφυτό, αρκεί να αλλάξουμε την τιμή στη διαδικασία μισόπέταλο σε: π.χ. μπ 0,5, να αλλάξουμε το μέγεθος του κοτσανιού σε πίσω 80 κλπ. 
· Για να φτιάξουμε τον κήπο, τοποθετούμε μια χελώνα στη σελίδα και πληκτρολογούμε ΣτΚ και Enter.
· Πληκτρολογούμε φυτό ή μικρόφυτό και Enter.
· Μετακινούμε τη χελώνα και συνεχίζουμε πληκτρολογώντας φυτό ή μικρόφυτό  ανάλογα με τον αριθμό των λουλουδιών που θέλουμε να έχει ο κήπος.
· Πληκτρολογούμε  aπχ για να κρυφτεί η χελώνα.
5ο Βήμα: Εμπλουτίστε το σχέδιό σας με άλλα σχέδια και χρώματα από την Καρτέλα «Γραφικά.»
Σχόλια: 

· Χρησιμοποιώντας την καρτέλα «Γραφικά» τα παιδιά μπορούν να χρωματίσουν τα φυτά με διάφορα χρώματα, να προσθέσουν φόντο κλπ.

· Πριν από την επεξεργασία των γραφικών καλό είναι να δοθεί η εντολή πάγωσεΦντ, για να προστατευθεί ο Κήπος από πιθανά λάθη.

· Να μην ξεχνούν να αποθηκεύουν κατά διαστήματα την εργασία τους. 
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(η δραστηριότητα όπως υλοποιήθηκε από την ΣΤ’ 1 τάξη
του 11ου Δημοτικού Σχολείου Ευόσμου – Φεβρουάριος 2004)



«Σχεδίαση και ανάπτυξη δραστηριοτήτων στο πολυµεσικό προγραµµατιστικό περιβάλλον MicroWorlds Pro»

Κατερίνα Γλέζου – Εκπαιδευτικός, Επιµορφώτρια ΤΠΕ

glezou@sch.gr

