Σχολική χρονιά: 2003 - 2004                  Παίζω, διερευνώ και μαθαίνω συντροφιά µε τη χελώνα 




Δραστηριότητα «Ποικιλία σχεδίων» - Χτίζοντας σύνθετες υπερδιαδικασίες 

(Φύλλο εργασίας συμπληρωμένο και σχολιασμένο από τον Γ. Σαλονικίδη.

Να χρησιμοποιηθεί ως βοήθημα από τον/την εκπαιδευτικό)
Για να δημιουργήσετε τη δική σας εργασία «Ποικιλία σχεδίων», ακολουθήστε προσεκτικά τα προτεινόμενα διαδοχικά βήματα.

 Σχόλια: 
· Κάθε δραστηριότητα αντιστοιχεί σε 1 ώρα διδασκαλίας.

· Πριν χρησιμοποιήσουμε τις διαδικασίες, καλό θα ήταν να ελεγχθούν πρώτα στο κέντρο εντολών 
· Πατάμε στην καρτέλα «Διαδικασίες». Στο δεξί παράθυρο γράφουμε τις εντολές.

1ο Βήμα: Χρησιμοποιείστε διαδικασίες για διάφορα γεωμετρικά σχήματα όπως: τετράγωνο, ορθογώνιο, παραλληλόγραμμο και τετράπλευρο και χτίστε υπερδιαδικασίες όπως «καραβάκι», «πλοίο», «κουτί».
Α. «Καραβάκι»
Σχόλια: 
· Για το καραβάκι χρειαζόμαστε ένα τραπέζιο και δύο πανιά.

· Θα δημιουργήσουμε τις διαδικασίες τραπέζιο, πανί1 και πανί2
· Τέλος θα φτιάξουμε την υπερδιαδικασία καραβάκι.

	Εντολές
	Σχόλια

	Για τραπέζιο

 αρ 30 μπ 30

 δε 120 μπ 180

 δε 120 μπ 30

 δε 60 μπ 150

 πι 65 δε 90

 στα

 μπ 30

τέλος
	Δημιουργείται ένα τραπέζιο με βάσεις 160 και 130 πίξελς αντίστοιχα

Η χελώνα πάει στη μέση περίπου του τραπεζίου

Παίρνει θέση για τη δημιουργία των πανιών

	Εντολές
	Σχόλια

	Για πανί1

 στκ

 μπ 100 δε 140

 μπ 130 δε 130

 μπ 85

 στα μπ 3

τέλος

Για πανί2

 στκ

 δε 90 μπ 100

 αρ 140 μπ 100

 αρ 110 μπ 68

τέλος
	Το 1ο πανί είναι ένα ορθογώνιο τρίγωνο

Το 2ο πανί είναι ένα ισοσκελές τρίγωνο


	Εντολές
	Αποτέλεσμα

	Για καραβάκι

 τραπέζιο

 πανί1

 πανί2

 αρ 110

τέλος
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Β. «Πλοίο»
Σχόλια: 
· Για το πλοίο χρειαζόμαστε ένα τραπέζιο, ένα ορθογώνιο και 3 φουγάρα.

· Θα δημιουργήσουμε τις διαδικασίες τραπέζιο, ορθογώνιο και φουγάρα
· Τέλος θα φτιάξουμε την υπερδιαδικασία πλοίο.
	Εντολές
	Σχόλια

	Για τραπέζιο
 αρ 30 μπ 30

 δε 120 μπ 160

 δε 120 μπ 30

 δε 60 μπ 130

 δε 90 

 στα

 μπ 30

τέλος
	Δημιουργείται ένα τραπέζιο με βάσεις 160 και 130 πίξελς αντίστοιχα

Η χελώνα θέση για τη δημιουργία του ορθογωνίου


	Για ορθογώνιο

 επανάλαβε 2 [μπ 20 δε 90 μπ 130 δε 90]

τέλος


	Εντολές
	Σχόλια

	Για μετακίνηση
 στα

 δε 90 μπ 30 αρ 90 μπ 25 

 δε 10

 στκ

τέλος


	Η διαδικασία αυτή είναι απαραίτητη για να μετακινηθεί η χελώνα και να πάρει θέση για να φτιάξει τα φουγάρα


	Εντολές
	Σχόλια

	Για φουγάρο

 επανάλαβε 2 [μπ 30 δε 80 μπ  10 δε 100]

τέλος

για μετακίνηση2

 στα  δε 80 μπ 15 αρ 80 στκ

τέλος

για φουγάρα

 επανάλαβε 3 [φουγάρο μετακίνηση2]

τέλος
	Η χελώνα φτιάχνει ένα φουγάρο

Η χελώνα παίρνει θέση για το επόμενο φουγάρο

Με αυτή τη διαδικασία η χελώνα φτιάχνει 3 φουγάρα


	Εντολές
	Αποτέλεσμα

	για πλοίο

 τραπέζιο2

 ορθογώνιο

 μετακίνηση

 φουγάρα

τέλος
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Γ. «Κουτί»
Σχόλια: 
· Για το κουτί χρειαζόμαστε 2 παραλληλόγραμμα 1 τετράγωνο.

· Θα δημιουργήσουμε τις διαδικασίες έδρα1, έδρα2 και τετράγωνο
· Τέλος θα φτιάξουμε την υπερδιαδικασία κουτί.
	Εντολές

	Για τετράγωνο 

 επανάλαβε 4[μπ 100 δε 90] 

τέλος

	Για έδρα1

 επανάλαβε 2 [δε 60 μπ 80   δε 120 μπ 100]

τέλος
	Η χελώνα φτιάχνει την έδρα δεξιά


	Για έδρα2

 επανάλαβε 2 [δε 150 μπ 80   δε 30 μπ 100]

τέλος

	Η χελώνα φτιάχνει την έδρα αριστερά




	Εντολές
	Σχόλια

	Για κουτί

 τετράγωνο

 δε 90

 μπ 100

 αρ 90

 μπ 100

 έδρα1

 αρ 90

 μπ 100

 έδρα2

τέλος
	Η χελώνα παίρνει θέση για τη δημιουργία της 1ης έδρας

Η χελώνα παίρνει θέση για τη δημιουργία της 2ης έδρας




2ο Βήμα: Δοκιμάστε να χτίσετε νέες υπερδιαδικασίες για σχέδια πλοίων, πυραύλων κ.ά διαφορετικών μεγεθών.

3ο Βήμα: Χρησιμοποιήστε τις υπερδιαδικασίες για σχέδια πλοίων, πυραύλων κ.ά διαφορετικών μεγεθών και χτίστε νέες υπερδιαδικασίες για στόλους πλοίων, πυραύλων κ.ά. για να συνθέσετε τους δικούς σας στόλους πλοίων, πυραύλων κ.ά.

4ο Βήμα: Πειραματιστείτε με δικά σας σχέδια. 

5ο Βήμα: Εμπλουτίστε την εργασία σας με άλλα σχέδια και χρώματα από την Καρτέλα Γραφικά. 

Σχόλια: 

· Χρησιμοποιώντας την καρτέλα «Γραφικά» τα παιδιά μπορούν να χρωματίσουν τις εργασίες τους  με διάφορα χρώματα, να προσθέσουν φόντο κλπ.

· Πριν από την επεξεργασία των γραφικών καλό είναι να δοθεί η εντολή πάγωσεΦντ, για να προστατευθούν οι εργασίες από πιθανά λάθη.

· Να μην ξεχνούν να αποθηκεύουν κατά τακτά διαστήματα την εργασία τους. 
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(μία από τις δραστηριότητες όπως υλοποιήθηκε από την ΣΤ’ 1 τάξη
του 11ου Δημοτικού Σχολείου Ευόσμου – Φεβρουάριος 2004)



«Σχεδίαση και ανάπτυξη δραστηριοτήτων στο πολυµεσικό προγραµµατιστικό περιβάλλον MicroWorlds Pro»

Κατερίνα Γλέζου – Εκπαιδευτικός, Επιµορφώτρια ΤΠΕ

glezou@sch.gr

