
SΑλγοριθμική 

Πρόβλημα είναι μια κατάσταση η οποία απαιτεί λύση που δεν είναι γνωστή. 

 Ένα πρόβλημα όταν είναι σύνθετο , θα πρέπει να το αναλύουμε σε μικρότερα 

μικροπροβλήματα. 
 

 

 

 

 
 

 

 

 

 

ΕΙσαγωγή στην έννοΙα του αλγορίθμου 

Ο αλγόρΙθμος (algorithm) είναι μια ακολουθία από αυστηρά καθορισμένα βήματα,τα οποία 
εκτελούνται διαδοχικά και έχουν στόχο την επίλυση ενός προβλήματος. 

 

 

 



Αλγόριθμος τετραγώνου 

Θέλουμε να περιγράψουμε σε ένα μικρό παιδί πώς θα δημιουργήσει με τις πατούσες του ένα 
τετράγωνο στην άμμο. Αν το παιδί δε γνωρίζει τι σχήμα θέλουμε να αποτυπωθεί στην άμμο, ποιες 
είναι οι κατάλληλες οδηγίες που πρέπει να του δώσουμε; 
 

Αρχή του αλγορίθμου 

 

Περπάτησε 5 βήματα μπροστά. 

Στρίψε δεξιά κατά ενενήντα μοίρες. 

Περπάτησε 5 βήματα μπροστά. 

Στρίψε δεξιά κατά ενενήντα μοίρες. 

Περπάτησε 5 βήματα μπροστά. 

Στρίψε δεξιά κατά ενενήντα μοίρες. 

Περπάτησε 5 βήματα μπροστά. 

 

  Αλγόριθμος του βαρκάρη 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

συνέχεια παραδείγματος…. 

 

 

 

 

 

 

https://photodentro.edu.gr/v/item/ds/8521/760


Μελετώντας τη λύση ενός προβλήματος παρατηρούμε τα εξής βασικά σημεία: 

 Η λύση του προβλήματος είναι μια ακολουθία από βήματα-οδηγίες. 

 Τα βήματα περιγράφονται με δύο διαφορετικούς τρόπους, δύο διαφορετικές αναπαραστάσεις. 
Και στις δύο περιπτώσεις υπάρχει ένα σύνολο επιτρεπτών εντολών. Το σύνολο αυτό 
περιλαμβάνει τρεις βασικές ε ντολές: { Άφησε, Πήγαινε, Βάλε}.Κάθε αλγόριθμος καθορίζεται από 

πέντε 5 χαρακτηριστικά : 

 

ΠαράδεΙγμα 

Πληρωμή χώρου Στάθμευσης 
 
 

Αναπαράσταση αλγορίθμων – Γλώσσες προγραμματισμού 
 
 

 

 
 
Μεταξύ της περιγραφής ενός αλγορίθμου σε φυσική γλώσσα και της περιγραφής σε μια γλώσσα 

προγραμματισμού, υπάρχει μια ενδιάμεση αναπαράσταση του αλγορίθμου σε μια μορφή γνωστή ως 
ψευδοκώδικας ή ψευδογλώσσα, η οποία λειτουργεί ως γέφυρα μεταξύ των δύο . 
 

Η Grace Hopper Θεωρείται ευρέως ως μια από τις πιο σημαντικές 
προσωπικότητες στην ιστορία της Πληροφορι κής. Η Hopper θεωρείται η 
πρώτη που συνέλαβε την ιδέα μιας γλώσσας προγραμματισμού που θα 

χρησιμοποιούσε αγγλικές λέξεις αντί για τη γλώσσα μηχανής, όπου οι 
εντολές ήταν αριθμοί στο δυαδικό σύστημα. 
 

 
 
 

https://photodentro.edu.gr/v/item/ds/8521/1003


 
Οι υπολογιστές, όμως, δεν καταλάβαιναν αγγλικό κείμενο, μόνο γλώσσα μηχανής. Έτσι, η Hopper 

πρότεινε την ιδέα του μεταγλωττιστή (compiler), ένα πρόγραμμα το οποίο μεταφράζει το αγγλικό 

κείμενο που είναι κατα νοητό στους ανθρώπους σε γλώσσα μηχανής που είναι κατανοητή στους 

υπολογιστές. Ένας διερμηνέας, δη λαδή, μεταξύ ανθρώπου και μηχανής, κάτι που για εκείνη την 

εποχή φαινόταν ανέφικτο.  Σχεδίασε τον πρώτο μεταγλωττιστή ο οποίος στη συνέχεια αξιοποιήθηκε ως 
βάση για την πρώτη γλώσσα προγραμματισμού υψηλού επιπέδου, την COBOL. Παρακάτω δίνεται ένα 
πρόγραμμα το οποίο προσθέτει όλους τους ακέραιους αριθμούς από 1 έως και 10 σε γλώσσα μη χανής  

και σε Python. 
 
 

 
 
 

 
 
 

 
 
 

 
 
 

 
Σήμερα, ένα πρόγραμμα γραμμένο σε μια γλώσσα προγραμματισμού μπορεί να εκτελείται το ίδιο σε 
διάφορα λειτουργικά συστήματα .πχ windows , linux 
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