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…σας ανατέθηκε να γράψετε ένα 

σημαντικό άρθρο για την εφημερίδα 

του σχολείου σας. 

Έχοντας μια πραγματικά πρωτότυπη 

ιδέα, συλλέγετε πληροφορίες με τη 

βοήθεια των φίλων σας και δίνοντας 

τον καλύτερο σας εαυτό, γράφετε 

ένα πολύ καλό άρθρο.

Φανταστείτε ότι…



Πριν την τελική 

δημοσίευση,…

...ανακαλύπτετε με έκπληξη

και απογοήτευση  ότι το άρθρο 

σας κυκλοφορεί σε όλα τα 

σχολεία μέσω Διαδικτύου με το 

όνομα κάποιας άλλης ομάδας. 

Πιθανόν κάποιος, χωρίς τη 

θέλησή σας, «δανείστηκε» το 

άρθρο σας «εισβάλλοντας» 

στον υπολογιστή σας. 



Ακριβώς τα ίδια συναισθήματα με εσάς 

θα είχε και…
 ….κάποιος συγγραφέας, αν έβλεπε το βιβλίο του να 

εκδίδεται με το όνομα κάποιου άλλου ή να πουλιέται 

χωρίς τη θέληση του σε φωτοτυπίες

 …ένας μουσικοσυνθέτης αν άκουγε το τραγούδι του να 

κυκλοφορεί από κάποιον άλλο

 …ένας προγραμματιστής από την παράνομη 

αναπαραγωγή και χρήση προγραμμάτων που έχει 

δημιουργήσει μετά από πολλές ώρες κοπιαστικής 

εργασίας.



Προϊόν πνευματικής 
δημιουργίας

…είναι το αποτέλεσμα της 

εργασίας ενός μαθητή, ενός 

συγγραφέα, ενός 

προγραμματιστή, που έχει 

επιτευχθεί μετά από 

πνευματική προσπάθεια.



Πνευματική 

δημιουργία

 Η πνευματική δημιουργία πρέπει να 

προστατεύεται, αφού είναι προϊόν 

επίπονης προσπάθειας και αποτελεί 

ιδιοκτησία του δημιουργού της. 

 Συμφωνά με το νόμο, η πράξη της 

παράνομης εκμετάλλευσης 

πνευματικής ιδιοκτησίας θεωρείται 

άδικη πράξη και τιμωρείται 

αυστηρά.



Πειρατεία λογισμικού

…είναι η παράνομη 

δραστηριότητα αναπαραγωγής 

και χρήσης προγραμμάτων παρά 

τη θέληση των δημιουργών τους.

Οι παραβάτες 

ονομάζονται πειρατές.



 Κύριο κίνητρο της παράνομης 

αυτής δραστηριότητας είναι το 

γρήγορο και χωρίς ιδιαίτερο κόπο 

κέρδος. 

 Τα τελευταία χρόνια έχει λάβει 

τεράστιες διαστάσεις λόγω της 

μεγάλης ευκολίας που μας 

προσφέρουν οι νέες τεχνολογίες 

αναπαραγωγής (αντιγραφικές 

μηχανές CD-ROM ή DVD). 



Περιπτώσεις 

πειρατείας λογισμικού
…είναι οι ακόλουθες:

❑ Η δημιουργία παράνομων 

αντιγράφων προγράμματος από το 

αυθεντικό και η χρήση τους.

❑ Η παράνομη εγκατάσταση 

προγραμμάτων χωρίς την άδεια του 

δημιουργού.

❑ Η παράνομη αναπαραγωγή και 

διάθεση αντιγράφων προγραμμάτων 

με κίνητρο το οικονομικό όφελος. 



Πιστοποιητικό 

Αυθεντικότητας

 …είναι το έγγραφο άδειας χρήσης που 

συνοδεύει ένα λογισμικό (πρόγραμμα, 

ηλεκτρονικό παιχνίδι) και αποτελεί απόδειξη 

νομιμότητας ως προς την προμήθεια και τη 

γνησιότητα του προϊόντος. 

 Το Πιστοποιητικό Αυθεντικότητας και 

αναφέρει όλους τους όρους που πρέπει να 

τηρήσουμε. Αυτό

 Την άδεια χρήσης του λογισμικού την έχει 

μόνο ο αγοραστής του και αυτή την άδεια 

δεν μπορεί να τη δανείσει ούτε να τη 

μεταπωλήσει.



Με τη χρήση νόμιμου 

λογισμικού…

❑ Είμαστε βέβαιοι ότι το CD ή DVD που κρατάμε στα χέρια 

μας δεν περιέχει ιούς ή άλλα κακόβουλα προγράμματα.

❑ Το προϊόν που παίρνουμε είναι ελεγμένο και 

δοκιμασμένο.

❑ Μας παρέχονται τα απαραίτητα εγχειρίδια χρήσης, για να 

μάθουμε να χρησιμοποιούμε σωστά το νέο πρόγραμμα.

❑ Έχουμε τεχνική υποστήριξη από τους κατασκευαστές.

❑ Μπορούμε να το χρησιμοποιήσουμε νόμιμα, για να 

παράγουμε και εμείς με τη σειρά μας τη δική μας 

πνευματική εργασία. 



Δωρεάν λογισμικό

 Τα τελευταία χρόνια πολλοί κατασκευαστές 

προγραμμάτων προσφέρουν τα προγράμματα τους 

δωρεάν στο Διαδίκτυο ή σε διανομές περιοδικών 

Πληροφορικής. 

 Με τον τρόπο αυτό δίνουν τη δυνατότητα στους χρήστες 

υπολογιστών να αποκτούν νόμιμο λογισμικό χωρίς να 

καταβάλουν κάποιο αντίτιμο για την άδεια χρήσης του. 

 Το δωρεάν λογισμικό στηρίζεται στην ιδέα της 

προσφοράς στην παγκόσμια κοινότητα και μέρα με την 

ημέρα βρίσκει όλο και περισσότερους υποστηρικτές.



Προγράμματα ανοικτού κώδικα…

…ονομάζονται τα δωρεάν προγράμματα, στις 

εντολές των οποίων ο κατασκευαστής επιτρέπει να 

γίνουν αλλαγές.

O προγραμματιστής ενός πετυχημένου 

προγράμματος-παιχνιδιού, το διαθέτει δωρεάν και 

επιτρέπει και σε κάποιον άλλο να προσθέσει τα δικά του 

σενάρια γράφοντας τις κατάλληλες εντολές.



Οι προγραμματιστές του 

ανοικτού κώδικα…

…πιστεύουν ότι η γνώση δεν 

είναι ιδιοκτησία κανενός, αφού 

οτιδήποτε δημιουργούμε 

στηρίζεται σε προγενέστερες 

γνώσεις, που έρχονται από τα 

βάθη των αιώνων. 


