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Π.Γ. Αγίων Αναργύρων

Πληροφορική Γ’ Γυμνασίου

Κεφ. 2 – Ο Προγραμματισμός στην Πράξη 

Φ.Ε.: Logo – Αυτοαξιολόγηση στις βασικές εντολές της χελώνας
Άσκηση 1:
Τοποθετήστε μια χελώνα στην επιφάνειας εργασίας του MicroWorlds Pro και δώστε τις εντολές οι οποίες θα σχηματίσουν το παρακάτω σχήμα (ξεκινήστε από το σημείο με τον κύκλο. Οι αριθμοί αντιστοιχούν στο μήκος των γραμμών σε εικονοστοιχεία και στο μέγεθος των γωνιών σε μοίρες): 


Άσκηση 2:

Εκτελέστε με το μυαλό σας τις παρακάτω εντολές της χελώνας και σχεδιάστε το σχήμα που προκύπτει (θεωρήστε ότι υπάρχει ήδη μια χελώνα τοποθετημένη στην επιφάνεια εργασίας). Κατόπιν εκτελέστε τις εντολές στο κέντρο εντολών του MicroWorlds Pro και συγκρίνετε το αποτέλεσμα. Για τις μη ορθές γωνίες μπορείτε να χρησιμοποιήσετε μοιρογνωμόνιο:
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