ΦΥΛΛΟ ΕΡΓΑΣΙΑΣ

Π.Π.Γ. Αγίων Αναργύρων

ΠΛΗΡΟΦΟΡΙΚΗ Γ’ ΓΥΜΝΑΣΙΟΥ
Logo – Βασικές Εντολές της Χελώνας

Ονοματεπώνυμο1:____________________________________________
Ονοματεπώνυμο2:____________________________________________
Τμήμα:_______Ομάδα:________
Εκτελέστε με τη σειρά τις παρακάτω δραστηριότητες αφού πρώτα σας δοθούν οι σχετικές οδηγίες. Στις δραστηριότητες 3, 4, 5 και 6 αποθηκεύστε τις απαντήσεις σας σε αρχεία MicroWorlds Pro στον κατάλογο D:\Πειραματικό Γυμνάσιο\2014-2015\Γ1 με το όνομα:
Επώνυμο1-Επώνυμο2-Δ?.mw2 (όπου ? ο αριθμός της δραστηριότητας)
Τις απαντήσεις σας στις δραστηριότητες 6, 7 και 8 να τις σχεδιάσετε στους αντίστοιχους χώρους στο τέλος του φύλλου εργασίας
Δραστηριότητα 1:

Περιγράψτε στους συμμαθητές της ομάδας σας με όσο το δυνατόν μεγαλύτερη σαφήνεια και ακρίβεια τη διαδρομή από το σπίτι σας στο σχολείο.

Δραστηριότητα 2:

Περιγράψτε στους συμμαθητές της ομάδας σας με όσο το δυνατόν μεγαλύτερη σαφήνεια και ακρίβεια τη διαδρομή από το εργαστήριο πληροφορικής στην τάξη σας.

Δραστηριότητα 3:

Τοποθετήστε μια χελώνα στο κέντρο της επιφάνειας εργασίας του MicroWorlds Pro και δώστε τις κατάλληλες εντολές ώστε αυτή να μετακινηθεί στην πάνω δεξιά γωνία.

Δραστηριότητα 4:

Τοποθετήστε μια χελώνα στο κέντρο της επιφάνειας εργασίας του MicroWorlds Pro και δώστε τις εντολές οι οποίες θα σχηματίσουν το παρακάτω σχήμα (οι αριθμοί αντιστοιχούν στο μήκος των γραμμών και σε αποστάσεις μετρημένες σε εικονοστοιχεία: 

[image: image1]
Δραστηριότητα 5:

Τοποθετήστε μια χελώνα στην επιφάνειας εργασίας του MicroWorlds Pro και δώστε τις εντολές οι οποίες θα σχηματίσουν το παρακάτω σχήμα (ξεκινήστε από όποιο σημείο της γραμμήες θέλετε. Οι αριθμοί αντιστοιχούν στο μήκος των γραμμών σε εικονοστοιχεία, όλες οι γωνίες είναι ορθές): 


Δραστηριότητα 6:

Τοποθετήστε μια χελώνα στην επιφάνειας εργασίας του MicroWorlds Pro και δώστε τις εντολές οι οποίες θα σχηματίσουν το παρακάτω σχήμα (ξεκινήστε από το σημείο με τον κύκλο. Οι αριθμοί αντιστοιχούν στο μήκος των γραμμών σε εικονοστοιχεία και στο μέγεθος των γωνιών σε μοίρες): 

Δραστηριότητα 7:

Εκτελέστε με το μυαλό σας τις παρακάτω εντολές της χελώνας και σχεδιάστε το σχήμα που προκύπτει (θεωρήστε ότι υπάρχει ήδη μια χελώνα τοποθετημένη στην επιφάνεια εργασίας που «κοιτά» προς τα πάνω). Κατόπιν εκτελέστε τις εντολές στο κέντρο εντολών του MicroWorlds Pro και συγκρίνετε το αποτέλεσμα.
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Δραστηριότητα 8:
Ομοίως με τη δραστηριότητα 7.  Για τις μη ορθές γωνίες μπορείτε να χρησιμοποιήσετε βοηθητικά μοιρογνωμόνιο
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Δραστηριότητα 9:

Ομοίως με τη δραστηριότητα 7. Για τις μη ορθές γωνίες μπορείτε να χρησιμοποιήσετε βοηθητικά μοιρογνωμόνιο
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Χώρος Δραστηριότητας 7:
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