Πληροφορική


ΦΕ – ΚΕΦ. 3-ΠΟΛΥΜΕΣΑ 

Β’ Γυμνασίου
ΧΑΡΑΚΤΗΡΙΣΤΙΚΑ ΨΗΦΙΑΚΗΣ ΕΙΚΟΝΑΣ-ΜΕΓΕΘΟΣ

Τμήμα: Β___  Ονοματεπώνυμο: ______________________________________________Ημ/νία:________


Στόχος
Στόχος της παρούσας εργασίας είναι να κατανοήσεις τα βασικά χαρακτηριστικά της ψηφιακής εικόνας (ανάλυση και βάθος χρώματος) και πώς αυτά καθορίζουν το μέγεθος του αρχείου που αποθηκεύεται στον υπολογιστή.
Διδακτικοί στόχοι

Μετά την ολοκλήρωση της εργασίας θα είσαι σε θέση να:

· Γνωρίζεις τη σημασία των  εννοιών «ανάλυση εικόνας» και «βάθος χρώματος»
· Υπολογίζεις το μέγεθος μιας εικόνας σε Bytes, όταν γνωρίζεις την ανάλυση και το βάθος χρώματος

· Καθορίζεις τα χαρακτηριστικά αυτά σε μία εικόνα μέσα από το πρόγραμμα Paint των Windows 
· Αποθηκεύεις μια εικόνα αλλάζοντας τα χαρακτηριστικά αυτά 
· Επιβεβαιώνεις τη διαφοροποίηση του μεγέθους του αρχείου χρησιμοποιώντας το πρόγραμμα διαχείρισης αρχείων των Windows (Windows Explorer). 
Στοιχεία Θεωρίας
Η ανάλυση της εικόνας η οποία εκφράζεται με ένα γινόμενο π.χ. 200x300, μας λέει από πόσα κάθετα και πόσα οριζόντια εικονοστοιχεία (pixels) αποτελείται μία εικόνα. Στο παράδειγμα που δώσαμε, μπορούμε να φανταστούμε έναν πίνακα ο οποίος αποτελείται από 200 στήλες και 300 γραμμές. 
Το συνολικό πλήθος των εικονοστοιχείων προκύπτει αν κάνουμε τον πολλαπλασιασμό 200x300=60.000 εικονοστοιχεία. Σε μία ασπρόμαυρη εικόνα, κάθε εικονοστοιχείο αντιστοιχιστεί σε 1 bit.  Έτσι η εικόνα του παραδείγματος θα έχει μέγεθος 60.000 bit = 60.000/8 = 7.500 Bytes = 7,3KB.
Επειδή οι περισσότερες από τις εικόνες που χρησιμοποιούμε και αποθηκεύουμε στον υπολογιστή μας δεν είναι ασπρόμαυρες αλλά έγχρωμες, πρέπει να χρησιμοποιήσουμε και ένα άλλο χαρακτηριστικό που είναι το βάθος χρώματος. 

Έτσι στις έγχρωμες εικόνες κάθε εικονοστοιχείο έχει ένα μοναδικό χρώμα που προκύπτει από το συνδυασμό των τριών βασικών χρωμάτων του κόκκινου (red), του πράσινου (green) και του μπλε (blue). Συνδυάζοντας αυτά τα τρία χρώματα μπορώ να δημιουργήσω πολλές αποχρώσεις. Κάθε τόνος των τριών βασικών χρωμάτων (κόκκινο, μπλε, πράσινο) αντιστοιχεί στον υπολογιστή σε ένα δυαδικό αριθμό. Για την «αποθήκευση» του χρώματος ενός εικονοστοιχείου στον υπολογιστή συνδυάζονται οι τρεις δυαδικοί αριθμοί που αντιστοιχούν στους τόνους των βασικών χρωμάτων που παράγουν το χρώμα αυτό.
Βάθος χρώματος είναι ο αριθμός των bit που χρησιμοποιούνται για να αποθηκεύσουν την χρωματική απόχρωση του κάθε εικονοστοιχείου. Όταν π.χ. λέμε ότι μια εικόνα έχει βάθος χρώματος 16bit τότε για κάθε εικονοστοιχείο αποθηκεύονται 16 bits.

Μέγεθος αρχείου εικόνας: προκύπτει από τον τύπο:  

Μέγεθος αρχείου εικόνας= (ανάλυση x βάθος χρώματος) / 8
Τη διαίρεση με το 8 την κάνουμε για να μετατρέψουμε τα bit σε Byte
Παράδειγμα: 
Ποιο είναι το μέγεθος σε Bytes μιας εικόνας με ανάλυση 455x560 και βάθος χρώματος 24bit;
Λύση: 


Μέγεθος εικόνας = (455x560x24)/8=764.400 Bytes = 746,5KB
Προγράμματα που θα χρησιμοποιήσετε:

· Αριθμομηχανή

· Ζωγραφική
Άσκηση
1. Χρησιμοποιώντας την αριθμομηχανή των Windows υπολογίστε το μέγεθος σε Bytes μιας εικόνας με ανάλυση 350 x 280 και βάθος χρώματος 16 bits. Σημειώστε την απάντηση εδώ:....................................………
2. Ανοίξτε το πρόγραμμα Ζωγραφικής των Windows. Δημιουργήστε μία εικόνα με ανάλυση 350 x 280 ως εξής:
Α) Πηγαίνετε στο εργαλείο(Αλλαγή μεγέθους και παραμόρφωση...
Β) Tσεκάρετε την επιλογή «Pixel». Αρ. Pixel: οριζόντια 350 και κατακόρυφα 280. 
Γ) Φτιάξτε μια ζωγραφιά (π.χ. 2 γεωμετρικά σχήματα γεμισμένα με διαφορετικά χρώματα)

Δ) Αποθηκεύστε την εικόνα στο φάκελό σας πηγαίνοντας Αρχείο ( Αποθήκευση ως και δώστε όνομα αρχείου «εικόνα24bit» και τύπος αρχείου Bitmap 24-bit (*.bmp…)
3. Σε άλλο παράθυρο ανοίξτε την «εξερεύνηση αρχείων» κάνοντας δεξί κλικ στο Έναρξη ( Εξερεύνηση
4. Σε άλλο παράθυρο ανοίξτε το φάκελό σας και εντοπίστε το αρχείο εικόνα24bit που μόλις δημιουργήσατε στη ζωγραφική. Κάντε δεξί κλικ ( Ιδιότητες
5. Σημειώστε το μέγεθος του αρχείου εδώ:.......................................................................................................
6. Συγκρίνετε το μέγεθος που υπολογίσατε στο βήμα 1 με αυτό του βήματος 5. Είναι το ίδιο;……………………

7. Γυρίστε στο παράθυρο της ζωγραφικής και κάντε μια νέα αποθήκευση Αρχείο ( Αποθήκευση ως με όνομα αρχείου «εικόνα256χρ» και τύπος αρχείου Bitmap 256 χρωμάτων. Η εικόνα σας άλλαξε και πώς; 
……………………………………………………………………………………...………………………………………………………………………………

8. Στο φάκελο με τις εικόνες σας δείτε τις ιδιότητες του νέου αρχείου «εικόνα256χρ». Σημειώστε το μέγεθός του εδώ ................................................................................................................................................
9. Επαναλάβετε το βήμα 7 και 8, για τύπους αρχείων: Bitmap 16 χρωμάτων, jpeg, gif και png με αντίστοιχες ονομασίες αρχείου εικόνα16χρ, εικόναjpeg, εικόναgif και συμπληρώστε τα μεγέθη:
	
	εικόνα16χρ
	Εικόνα256χρ
	εικόνα24bit
	εικόναjpeg
	εικόναpng
	Εικόναgif

	Μέγεθος αρχείου
	
	
	
	
	
	


10. Ανοίξτε όλα τα αρχεία ταυτόχρονα και παρατηρείστε την ποιότητα της κάθε εικόνας σε σχέση με το μέγεθός της. Τι συμπεράσματα βγάζετε;..........................................................................................................

……………………………………..............................……………………............................................................................……  
11. Εάν την εικόνα που ζωγραφίσατε, πρέπει να την ανεβάσετε σε μια ιστοσελίδα, ποιό από τα παραπάνω αρχεία θα χρησιμοποιούσατε και γιατί;

………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
