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Στο τζλοσ τθσ ενότθτασ/δραςτθριότθτασ κα είςτε ςε κζςθ να:  

 χρθςιμοποιιςετε τισ εντολζσ τθσ αλλαγισ ενδυμαςιϊν ϊςτε να δθμιουργιςετε τθν αίςκθςθ τθσ 

κίνθςθσ μιασ φιγοφρασ. 

 εξοικειωκείτε με τισ εντολζσ αλλαγισ ενδυμαςιϊν ςυνδυάηοντάσ τεσ και με εντολζσ από άλλεσ 

παλζτεσ εντολϊν. 

ΣΟ ΢ΕΝΑΡΛΟ ΣΟΤ ΕΡΓΟΤ 

Όταν γίνει κλικ ςτθν πράςινθ ςθμαία, μία αρκοφδα (ι οποιοδιποτε άλλο ηϊο με πολλζσ ενδυμαςίεσ) 

περπατάει για λίγο ςτο δάςοσ αλλάηοντασ ενδυμαςίεσ και ζνασ ιλιοσ ι κεραυνόσ αναβοςβινει από πάνω 

του. 

1. Επιςκεφκείτε τθ διεφκυνςθ http://scratch.mit.edu . 

2. Συνδζεςτε ςτον λογαριαςμό ςασ (Απαραίτθτθ κίνθςθ για να Μοιραςτείτε αργότερα το ζργο ςασ). 

3. Πατιςτε ςτο κουμπί Δθμιοφργθςε. Θα εμφανιςτεί το περιβάλλον εργαςίασ του Scratch. 

4. Ονομάςτε το ζργο ςασ: Ζνα ηώο ςτο δάςοσ-ΟΝΟΜΑ-ΟΜΑΔΑ΢ 

ΓΛΑ ΣΟ ΤΠΟΒΑΚΡΟ ΣΘ΢ ΢ΚΘΝΘ΢ 

1. Οδθγείςτε ςτο κάτω δεξί μζροσ τθσ οκόνθσ και επιλζγετε για τθ ςκθνι ζνα υπόβακρο (κατά προτίμθςθ, 

ζναν εξωτερικό χϊρο) 

ΓΛΑ ΣΟ ΗΩΟ ΠΟΤ ΠΕΡΠΑΣΑΕΛ     

Το παράδειγμά μασ αφορά ςε μια αρκοφδα.  

1. Διαγράψτε τθ φιγοφρα τθσ γάτασ (εκτόσ κι αν τθ κζλετε). 

2. Από τα αντικείμενα κάτω δεξιά, επιλζγετε Bear-walking.  

3. Οδθγείςτε ςτθν καρτζλα Ενδυμαςίεσ και παρατθρείςτε ότι θ αρκοφδα διακζτει ιδθ πολλζσ ενδυμαςίεσ και 

για αυτόν τον λόγο τθν επιλζξαμε. Θα μποροφςατε να 

επιλζξετε ζνα οποιοδιποτε άλλο ηϊο το οποίο όμωσ 

να ζχει παραπάνω από μια ενδυμαςίεσ. 

4. Οδθγείςτε ςτθν καρτζλα Κώδικασ. 

5. Χρθςιμοποιείςτε τισ εντολζσ που παρουςιάηονται 

ςτθν εικόνα από τισ παλζτεσ: Κίνθςθ, Όψεισ, 

΢υμβάντα, Ζλεγχοσ. Η εντολι: επανάλαβε 

"κουμπϊνει" ςτθν εντολι: όταν γίνει κλικ ςτθν 

πράςινθ ςθμαία. Οι εντολζσ: κινιςου...βιματα και 

επόμενθ ενδυμαςία τοποκετοφνται μζςα ςτθν εντολι 

επανάλαβε... ϊςτε να εκτελεςτοφν τόςεσ φορζσ όςεσ 

μασ λζει θ εντολι επανάλαβε...  

Όταν τρζξετε το πρόγραμμα κα πρζπει θ αρκοφδα να κινθκεί για λίγο.  

Πειραματιςτείτε με το πόςεσ φορζσ κζλετε να επαναλάβει τθν κίνθςι τθσ θ αρκοφδα ϊςτε, ςτθν αρχι να 

είναι τοποκετθμζνθ ςτθν αριςτερι μεριά τθσ οκόνθσ και με το κλικ ςτθν πράςινθ ςθμαία να πθγαίνει 

ςιγά- ςιγά ςτθ δεξιά μεριά τθσ οκόνθσ. 

http://scratch.mit.edu/
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Θα μποροφςατε να προςκζςετε μζςα ςτθν επανάλθψθ, μετά από το "επόμενθ ενδυμαςία" τθν εντολι 

"περίμενε....δευτερόλεπτα" ϊςτε θ εναλλαγι των ενδυμαςιϊν να γίνεται ομαλότερα. Πειραματιςτείτε με 

τισ τιμζσ των δευτερολζπτων: 1, 0.3, 0.05.... 

ΠΑΡΑΣΘΡΘ΢ΕΛ΢:  

1. Αν αλλάξετε τον αρικμό των βθμάτων, αλλάηει και θ ταχφτθτα με τθν οποία κινείται θ αρκοφδα. 

2. Όταν εκτελεςτεί το πρόγραμμα θ αρκοφδα κα βρεκεί ςτο δεξί μζροσ κι όταν το εκτελζςουμε και πάλι κα 

ξεκινιςει θ κίνθςι τθσ από εκείνο το ςθμείο. Αν κζλουμε να ξεκινιςει από το αριςτερό μζροσ τθσ ςκθνισ 

χρειάηεται να τθ ςφρουμε εκ νζου ςε μια κζςθ, αριςτερά ςτθ ςκθνι. Σθμειϊςτε αυτιν τθν παρατιρθςθ 

γιατί ςε άλλο μάκθμα κα δοφμε πϊσ μπορεί προγραμματιςτικά (με κατάλλθλθ εντολι) θ φιγοφρα να 

βρίςκεται ςε μια αρχικι κζςθ που εμείσ κζλουμε όταν εκτελείται εκ νζου το πρόγραμμα. 

ΓΛΑ ΣΟΝ ΘΛΛΟ Ι ΣΟΝ ΚΕΡΑΤΝΟ ΠΟΤ ΑΝΑΒΟ΢ΒΘΝΕΛ 

Για να "αναβοςβινει" ο ιλιοσ ακολουκοφμε τθ λογικι ςφμφωνα με τθν οποία όταν γίνει κλικ ςτθν πράςινθ ςθμαία 

ο ιλιοσ (ι ο κεραυνόσ ωσ φιγοφρα) για πάντα κα εμφανίηεται, περιμζνει λίγο, εξαφανίηεται, περιμζνει λίγο. 

1. Από τα αντικείμενα κάτω δεξιά, επιλζγετε το αντικείμενο Lightning ι το αντικείμενο Sun.  

2. Οδθγείςτε ςτθν καρτζλα Κώδικασ.  

3. Χρθςιμοποιείςτε τισ εντολζσ που παρουςιάηονται ςτθν εικόνα από τισ παλζτεσ: Όψεισ, ΢υμβάντα, Ζλεγχοσ.  

4. Η εντολι: για πάντα "κουμπϊνει" ςτθν εντολι: όταν γίνει κλικ ςτθν πράςινθ ςθμαία. Οι εντολζσ: 

εμφανίςου, περίμενε..., εξαφανίςου, περίμενε... τοποκετοφνται μζςα ςτθν επαναλθπτικι δομι: για 

πάντα. 

 

Όταν τρζξετε το πρόγραμμα κα πρζπει ο κεραυνόσ ι ο ιλιοσ να δίνουν μια αίςκθςθ ότι "αναβοςβινουν", 

εμφανίηονται και εξαφανίηονται ςυνεχϊσ. (ςυγχρόνωσ θ αρκοφδα περπατάει). 

Αποκθκεφςτε το αρχείο ςασ (Αρχείο - Αποκικευςθ τώρα) με το όνομα "Ζνα ηώο ςτο δάςοσ". Επιλζξτε και 

το: Μοιραςτείτε 

 

 Πθγι: seminars etwinning 

https://seminars.etwinning.gr/

