
ΕΠΙΣΡΑΠΕΗΙΑ ΠΑΙΧΝΙΔΙΑ



-ΣΙ ΕΊΝΑΙ ΣΟ ΕΠΙΣΡΑΠΕΗΙΟ ΠΑΙΧΝΙΔΙ;



Επιτραπζηιο ονομάηεται 
κάκε παιχνίδι που 
παίηεται πάνω ςτο 

τραπζηι. Μποροφν να 
ςυμμετζχουν 1 ι 

περιςςότερα άτομα και 
κφριοσ ςκοπόσ είναι θ 

διαςκζδαςθ και, ςε άλλεσ 
περιπτϊςεισ, θ αποκόμιςθ 

γνϊςεων ι θ νοθτικι 
άςκθςθ. 



Ο ανταγωνιςμόσ που πολλζσ 
φορζσ υπάρχει είναι ςθμαντικό 

ςτοιχείο ςτθν εξζλιξθ του 
παιχνιδιοφ, ζνασ πιο γενικόσ 

όροσ κα ιταν θ ευγενισ 
άμιλλα.

Τπάρχουν διαφόρων ειδϊν 
επιτραπζηια παιχνίδια, που 

κυρίωσ διακρίνονται 
ςε κλαςικά και ςφγχρονα. ΢τα 

ςφγχρονα επιτραπζηια 
παιχνίδια κατατάςςονται και τα 

παιχνίδια ερωτιςεων.



Μόλισ τα τελευταία χρόνια, τα επιτραπζηια παιχνίδια 
αυξάνονται ςτακερά ςε δθμοτικότθτα. Θ τάςθ δεν μπορεί να 

αμφιςβθτθκεί και αποδεικνφεται από μια γριγορθ 
αναηιτθςθ ςτο Google ι μια ματιά ςτον 

πολλαπλαςιαςμό καφετεριϊν επιτραπζηιων 
παιχνιδιϊν παγκοςμίωσ (board-games-cafe’). Ενϊ ςτο 

εξωτερικό είναι πλζον ευρφτατα διαδεδομζνα, ςτθ χϊρα μασ 
ζρχεται –ωσ μόδα- με ςχετικι κακυςτζρθςθ…



Αυτό είναι εμφανζσ ςτα ςτατιςτικά ςτοιχεία του Kickstarter, 
όπου τα επιτραπζηια παιχνίδια είναι από τα πιο δθμοφιλι 

ςτισ κατθγορίεσ games που χρθματοδοτοφνται από το κοινό. 
Σο YouTube ςυμμετζχει ςε αυτιν τθν «αναγζννθςθ 
επιτραπζηιων παιχνιδιϊν», με ςειρζσ όπωσ το «Will 

Wheaton's board games» ,πυροδοτϊντασ ζναν ανανεωμζνο 
ενκουςιαςμό ςτο παιχνίδι.



Θ αγορά επιτραπζηιων παιχνιδιϊν ςιμερα είναι γεμάτθ με 
μια μεγάλθ ποικιλία παιχνιδιϊν: ςτρατθγικι (strategy 
games), παιχνίδι ρόλων (R.P.G.), τακτικισ ευκαιριϊν 

(moneyheist), ςεναρίων (storytelling), ακαδθμαϊκϊν/ 
εκπαιδευτικϊν (educational), , κλπ. .



Οι άνκρωποι παίηουν επιτραπζηια παιχνίδια από τθ Λίκινθ 
Εποχι (ι ίςωσ νωρίτερα), κακϊσ οι άνκρωποι άρχιςαν να 

ηουν μαηί ςε ομάδεσ, θ φυςικι επικυμία για ψυχαγωγία και 
ανταγωνιςμό αναπόφευκτα δθμιοφργθςε τα πρϊτα 

παιχνίδια δεξιοτιτων, ςτρατθγικισ και τφχθσ. Σζτοια πρϊτα 
παιχνίδια φτιαχνόταν από πζτρεσ, κόκκαλα, πθλό, κ.α..



Σο χόμπι των board games ξεκίνθςε εδϊ και χιλιετίεσ και ζχει 
διαμορφωκεί από τον πολιτιςμό και τθν παράδοςθ παγκοςμίωσ, 

εξελίςςεται κατά τθ διάρκεια των αιϊνων και εμφανίηεται ςε πολλζσ 
ευρθματικζσ εκδθλϊςεισ ςε όλθ τθν ανκρϊπινθ ιςτορία.



Ο ΢οφοκλισ ιςχυρίςτθκε ότι ο Παλαμιδθσ επινόθςε τα ηάρια περίπου 
το 1400 π.Χ. και, βζβαια, κυβικζσ πζτρεσ και πιλινα ηάρια ζχουν βρεκεί 

από αυτιν τθν περίοδο με αρικμοφσ ςτα πρόςωπά τουσ. ΢τθν 
πραγματικότθτα, τα ηάρια αναπτφχκθκαν ανεξάρτθτα από πολλοφσ 

αρχαίουσ πολιτιςμοφσ ςε όλο τον κόςμο - και πολφ πριν!



Μια ςειρά από 49 μικρζσ 
ςκαλιςτζσ ηωγραφιςμζνεσ 

πζτρεσ βρζκθκαν ςτον τάφο 
ταφισ 5,000 ετϊν Başur 

Höyük ςτθ νοτιοανατολικι 
Σουρκία. Αυτά είναι τα 

πρϊτα κομμάτια παιχνιδιϊν 
που βρζκθκαν ποτζ. 

Παρόμοια κομμάτια ζχουν 
βρεκεί ςτθ ΢υρία και το Ιράκ
(Ουρ, Νινευι, Βαβυλώνα) και 

δείχνουν τισ ρίηεσ των 
παιχνιδιϊν που προζρχονται 

από τουσ πρϊιμουσ 
πολιτιςμοφσ τθσ 
Μεςοποταμίασ.



Σο τάβλι προζρχεται από τθν αρχαία Περςία πριν από 5,000 χρόνια. Σο 
ςκάκι, το Pachisi και το Chaupar κατάγονται από τθν Λνδία. Σα Go και 

Liubo κατάγονται από τθν Κίνα. Σο Shax προζρχεται από τθ ΢ομαλία. Σο 
Bao (παιχνίδι mancala) παίηεται ακόμα ςε όλθ τθν Ανατολικι Αφρικι. Ο 

Patolli προιλκε από τθ Μεςοαμερικι που ζπαιηαν οι αρχαίοι Αητζκοι 
και το Royal Game of Ur βρζκθκε ςτουσ Βαςιλικοφσ Σάφουσ του Ουρ, 

που χρονολογοφνται από τθ Μεςοποταμία πριν από 4,600 χρόνια.



Σο αρχαίο Royal Game Of Ur 
είναι πικανϊσ το 

παλαιότερο επιτραπζηιο 
παιχνίδι  ςτον κόςμο. Αυτό 

το παιχνίδι είναι 
τουλάχιςτον 4,500 ετϊν και 
παίχτθκε ςτθ Μζςθ Ανατολι 
από τουσ ΢ουμζριουσ. Είναι 
ζνα βαςικό παιχνίδι αγϊνων 

(παρόμοιο με το τάβλι) με 
πολφ απλοφσ κανόνεσ, αλλά 
ίςωσ αναπάντεχα, μπορεί να 
ζχει εξαιρετικά περίπλοκουσ 
ςτρατθγικοφσ μθχανικοφσ.



Οι Αιγφπτιοι τθσ Β’ φαραωνικισ Δυναςτείασ ζπαιηαν ζνα 
επιτραπζηιο παιχνίδι που λεγόταν Senet (Senat ι Sen't), το 

οποίο ιταν πρόγονοσ του τάβλι. Δεν είναι γνωςτό πϊσ 
ακριβϊσ παίχτθκε το παιχνίδι.



Επίςθσ από τθν προδυναςτικι Αίγυπτο είναι ζνα παιχνίδι 
που ονομάηεται Mehen. Σα πρϊτα ςτοιχεία του παιχνιδιοφ 

Mehen είναι τόςο παλιά όςο το «οςτομάχιον», από το 3,000 
π.Χ. . Ιταν πολφ δθμοφιλζσ κατά τθ διάρκεια του Παλαιοφ 

Βαςιλείου και παρζμεινε ςε λαϊκι χριςθ ςε πολλζσ 
δυναςτείεσ.



Snakes and Ladders (200BC): Ζνα ινδικό παιχνίδι καλοφ και κακοφ
Σα φίδια και οι ςκάλεσ προιλκαν από τθν Ινδία ωσ ζνα παιχνίδι που 

βαςίηεται ςτθν θκικι, όπου θ πορεία προσ τα πάνω ιταν να διδάξει ςτα 
παιδιά για το καλό και το κακό, με τθν αναρρίχθςθ ςτισ ςκάλεσ που 

αντιπροςωπεφουν το καλό και τθν ολίςκθςθ των φιδιϊν που 
αντιπροςωπεφουν το κακό.



Σο Mah Jongg ι (Mahjong) είναι ζνα άλλο αρχαίο παιχνίδι που 
ςυνεχίηει να παίηεται ςιμερα, παρά το γεγονόσ ότι είναι περίπου 4000 
ετϊν- Ωσ ςτενά φυλαγμζνο κομψό μυςτικό τθσ Αυτοκρατορικισ ΚΛΝΑ΢, 
εντοφτοισ  κατάφερε να κατακτιςει ςε δθμοτικότθτα ςτθ Δφςθ μόλισ 

τον 20ο αιϊνα μζςα από διάφορεσ παραλλαγζσ του.



Οι Ρωμαίοι ζπαιηαν ζνα 
παιχνίδι που ονομαηόταν 

Ludus Duodecim Scriptorum 
(«το παιχνίδι των δώδεκα 
γραμμών» ι το «παιχνίδι 

των δώδεκα ςθμαδιών»), το 
οποίο ιταν παρόμοιο με το 
ςφγχρονο Σάβλι. Ο Ρωμαίοσ 

Αυτοκράτορασ Κλαφδιοσ 
λζγεται ότι ιταν ζνασ πολφ 

φανατικόσ παίκτθσ του 
Tabula, προκάτοχοσ του 

παιχνιδιοφ του τάβλι.



΢τισ αρχζσ τθσ μεςαιωνικισ περιόδου, πλοφςιοι ςαξονικοί και κζλτεσ 
ευγενείσ ζπαιξαν παιχνίδια παρόμοια με τθν δικι μασ οικεία ιδζα για το 
ςκάκι. Θ δθμοτικότθτα του παιχνιδιοφ οδιγθςε τελικά το να παιχτεί ςτο 

μεγαλφτερο μζροσ τθσ Ευρϊπθσ  ιδθ από τον 10ο αιϊνα.



Οι Βίκινγκσ ζπαιξαν ζνα επιτραπζηιο παιχνίδι που ονομάηεται Hnefatafl
(«king's table»). Σο Hnefatafl και οι πολλζσ παραλλαγζσ του Tafl με 

διαφορετικά ονόματα είναι ζνα παιχνίδι όπου ςτόχοσ ενόσ παίκτθ είναι 
να κακοδθγιςει τον λευκό βαςιλιά ςε ζνα τετράγωνο διαφυγισ, ενϊ το 

μαφρο είναι να τον περιβάλλει και να τον ςυλλάβει (μαφρα παιχνίδια 
χωρίσ βαςιλιά). Σα κομμάτια κινοφνται ορκογϊνια, ςαν κοράκια ςτο 
ςκάκι και θ ςφλλθψθ γίνεται γφρω από ζνα κομμάτι ςε δφο αντίκετεσ 

πλευρζσ.



΢τοιχεία για παιχνίδια Mancala ζχουν βρεκεί από αρχαιολόγουσ ςτθν 
Aksumite Ethiopia ςτο Matara (τώρα ςτθν Ερυκραία) και ςτο Yeha (ςτθν 
Αικιοπία), που χρονολογοφνται μεταξφ 500 και 700 μ.Χ. Θ λζξθ mancala 

προζρχεται από τθν αραβικι λζξθ Νακάλα, που ςθμαίνει "να 
μετακινθκείτε". Πιςτεφεται ότι θ Mancala παιηόταν αρχικά με ςπόρουσ 
ι πζτρεσ και τρφπεσ που ζςκαψαν ςτο χϊμα, κάτι που ζχει νόθμα όταν 
ςκζφτεςτε πϊσ θ τοποκζτθςθ των «ςυμβόλων» ςτισ τρφπεσ μιμείται τθν 

πράξθ τθσ ςποράσ ςπόρων ςτθ γθ.



Οι Tudor ιταν επίςθσ γνωςτό ότι είχαν ζπαιξε ποφλια (Draughts) και 
Fox & Geese. Πικανϊσ ςυγγενισ του ςκανδιναβικοφ Χνεφαταφλ, Σο Fox 
& Geese χρονολογείται από τον 14ο αιϊνα ςτθ Βρετανία και είναι ζνα 

απλό παιχνίδι ςτρατθγικισ για δφο παίκτεσ, όπου θ αλεποφ προςπακεί 
να εξαλείψει τισ χινεσ, ενϊ προςπακοφν να τον παγιδεφςουν.



Σο Pachisi (Parcheesi, Parchisi, Parchesi, επίςθσ γνωςτό ωσ είκοςι 
πζντε) είναι το Εκνικό Παιχνίδι τθσ Λνδίασ. Σο όνομα προζρχεται από τθν 
ινδικι λζξθ «pacis» που ςθμαίνει είκοςι πζντε, το υψθλότερο ςκορ που 

κα μποροφςατε να ρίξετε ςτο παιχνίδι.



Σο Game of the Goose
(παιχνίδι τθσ χινασ) κατζχει 

το ρεκόρ ωσ το πρϊτο 
ςφγχρονο εμπορικό 

επιτραπζηιο παιχνίδι. 
Συνδζεται με αρχαία 

ςπειροειδι παιχνίδια όπωσ 
το αιγυπτιακό Mehen, και με 
αντικείμενα όπωσ ο μινωικόσ 

Δίςκοσ τθσ Φαιςτοφ. Σο 
παιχνίδι είναι ζνα απλό 
παιχνίδι αγϊνων που 

διζπεται μόνο από ρίψθ 
ηαριϊν - τα κομμάτια του 

παιχνιδιοφ (ςυχνά ςε ςχιμα 
χθνών) μετακινοφνται από το 
εξωτερικό του ςπιράλ προσ 

τθ μζςθ.



Σα παιχνίδια όμωσ δεν περιορίηονταν ςτον Παλιό Κόςμο. Τπάρχουν 
ενδείξεισ ότι τα παιχνίδια είναι ζνα δθμοφιλζσ χόμπι (τουλάχιςτον 
μεταξφ των ευγενϊν και των ελίτ) και ςτον Νζο Κόςμο –ειδικά των 

ΑΗΣΕΚΩΝ και των ΜΑΓΛΑ! Για παράδειγμα, υπάρχουν ςχζδια ςτο Codex 
Magliabecchiano του Αητζκου κεοφ Macuilxochitl που επιβλζπουν ζνα 

παιχνίδι γνωςτό ωσ Patolli.
Σζτοια παραδείγματα μασ δίνουν να καταλάβουμε πωσ τζτοιοι λαοί δεν 

κακοδθγοφνταν πάντα από βάρβαρα ζνςτικτα όπωσ νομίηουν 
εςφαλμζνωσ πολλοί ςιμερα…



Σο Agon μπορεί να είναι το παλαιότερο επιτραπζηιο παιχνίδι που 
παίηεται ςε ζναν εξαγωνικό κυψελωτό πίνακα, που εμφανίςτθκε για 

πρϊτθ φορά ςτθ Γαλλία ιδθ από τα τζλθ του 17ου αιϊνα. Σο παιχνίδι 
ζφταςε ςτθ μεγαλφτερθ δθμοτικότθτά του ζναν αιϊνα αργότερα, όταν 
οι Βικτωριανοί το αγκάλιαςαν για το ςυνδυαςμό απλϊν κανόνων και 

ςφνκετθσ ςτρατθγικισ.



Σο Conspirateurs (Conspirators) είναι ζνα επιτραπζηιο παιχνίδι 
ςτρατθγικισ δφο ι τεςςάρων παικτϊν που εφευρζκθκε πικανϊσ ςτθ 
Γαλλία του 18ου αιϊνα. Μςωσ χρονολογείται μετά το 1789 από τουσ 
Γαλλικοφσ Επαναςτατικοφσ Πολζμουσ, «μια περίοδοσ πυρετώδουσ 

πολιτικισ δραςτθριότθτασ με φατρίεσ να ςυνωμοτοφν μεταξφ τουσ».



Σο Ko Shogi («ευρφ ςκάκι») είναι μια μεγάλθ παραλλαγι shogi ι 
ιαπωνικοφ ςκακιοφ. Σο παιχνίδι χρονολογείται από τα τζλθ του 18ου 
αιϊνα και βαςίηεται ςτο xiangqi και αναλόγωσ όπωσ επίςθσ και ςτο 
shogi. Δόκθκε πίςτωςθ για τθν εφεφρεςι του ςτον ςοφό και λόγιο 

Ogyū Sorai. Το παιχνίδι παίηεται ςε ζναν πίνακα 7 × 7 και χρθςιμοποιεί 
τον κανόνα πτώςθσ και ουςιαςτικά είναι θ μόνθ παραδοςιακι 

παραλλαγι shogi που το κάνει.



Επιτραπζηια παιχνίδια ςτον εικοςτό αιϊνα: 

Ο 20οσ αιϊνασ είναι όταν βλζπουμε τθν εφεφρεςθ πιο αναγνωρίςιμων 
παιχνιδιϊν όπωσ πχ. ςκραμπλ, Κίνδυνοσ, Trivial Pursuit, Cluedo , UNO, 

taboo , Civilization, Candyland και Pictionary. Σζτοια  παιχνίδια ιταν 
αναπόφευκτθ ςυντροφιά ςτο ςπίτι κακϊσ μεγαλϊναμε και πικανότατα 

θ αιτία τθσ αγάπθσ (ι του ακραίου μίςουσ) για τα διάφορα και 
εμβλθματικά  επιτραπζηια παιχνίδια ςιμερα.



Κλαςικά επιτραπζηια παιχνίδια
΢κάκι: Σο γνωςτό κλαςικό, υψίςτθσ λογικισ παίγνιο που 
αναπαριςτά μια πραγματικι ςφγκρουςθ δφο βαςιλείων.



Σάβλι: Σο πλζον λαϊκό παιχνίδι για πολλοφσ λαοφσ, εδϊ και πολλά 
χρόνια. ΢το τάβλι υπάρχουν διάφορεσ εκδοχζσ παιχνιδιϊν όπωσ πόρτεσ, 
πλακωτό και φεφγα που κυρίωσ βαςίηονται ςτον ζξυπνο χειριςμό του 

παίκτθ μόνο με ποφλια. Σο παιχνίδι παίηεται με δφο ηάρια.



Φιδάκι: Διαςκεδαςτικό επιτραπζηιο παιχνίδι, ςτο οποίο 
υπάρχουν οριςμζνα επίπεδα, τα οποία ανεβαίνεισ εάν πζςεισ 

ςε βάςθ ςκάλασ και κατεβαίνεισ εάν πζςεισ ςε ςτόμα από 
φιδάκι.



Γκρινιάρθσ: Παιχνίδι που 2 ζωσ 4 άτομα ξεκινοφν από 
ξεχωριςτι βάςθ και πρζπει να ολοκλθρϊςουν 4 γφρουσ ςτο 
ταμπλό, παραμζνοντασ ςϊοι. Δθλαδι χωρίσ κάποιοσ άλλοσ 

παίκτθσ να τουσ αναγκάςει να βρεκοφν ςτθν αρχι, απλά 
πατϊντασ ςτο τετράγωνο που βρίςκονται.



Σρίλιηα: ΢κοπόσ είναι να ςχθματίςεισ τισ περιςςότερεσ 
τριάδεσ (τρίλιηεσ) με τα ποφλια ςου, ςτα προςχεδιαςμζνα 

τετράγωνα, χωρίσ να ςε εμποδίςει ο αντίπαλοσ.



Γκο: Παραδοςιακό κινζηικο επιτραπζηιο ~ Οι δυο παίκτεσ, άςπροσ και 
μαφροσ, προςκζτουν εναλλάξ πζτρεσ ςτο γκόμπαν (ταμπλό), 

περικυκλϊνοντασ περιοχι, φυλακίηοντασ πζτρεσ του αντιπάλου και 
προςτατεφοντασ τισ δικζσ τουσ πζτρεσ. Σο Γκο παίηεται κυρίωσ ςτθν 

Ανατολικι Αςία (Κίνα, Ιαπωνία, Κορζα κλπ.), και μζςω του 
διαδικτφου ςτον υπόλοιπο κόςμο.



΢φγχρονα επιτραπζηια παιχνίδια:

Οι Άποικοι του Κατάν Δθμοφιλζσ παιχνίδι ανάπτυξθσ με χιλιάδεσ οπαδοφσ ανά τον 
κόςμο. Σο παιχνίδι ζχει αρκετά πολφπλοκθ και ενδιαφζρουςα ςτρατθγικι, ενϊ 
ταυτόχρονα ζχει απλοφσ κανόνεσ, τουσ οποίουσ οι παίκτεσ μποροφν να μάκουν 

ςχετικά εφκολα. Μετά τθ μεγάλθ του επιτυχία (πάνω από 22 εκατομμφρια αντίτυπα 
ςε όλο τον κόςμο) ζχει αποκτιςει αρκετζσ variant επεκτάςεισ.





Αν ο παίκτθσ χρθςιμοποιιςει και τα εφτά γράμματα που ζχει ςτθ 
διάκεςι του, λζμε ότι ζχει κάνει ςκραμπλ. Σο ςκραμπλ πριμοδοτείται 
με 50 επιπλζον πόντουσ. Θ μικρότερθ βακμολογία ενόσ ςκραμπλ είναι 
56 πόντοι: ζνα τζτοιο ςκραμπλ αποτελείται από τουσ δφο μπαλαντζρ 
και 5 γράμματα που βακμολογοφνται με ζνα πόντο, ενϊ ςυνδζεται με 
άλλθ λζξθ μζςω ενόσ γράμματοσ που δίνει ζνα πόντο. Σο ίδιο ςκραμπλ 

ςτθν πρϊτθ κίνθςθ (όπου διπλαςιάηεται θ αξία τθσ λζξθσ) κα 
βακμολογθκεί με 60 ι 62 πόντουσ.



JENGA: Με το παιχνίδι αυτό μακαίνουν:
Να υπολογίηουν τθν ευςτάκεια του “κτθρίου”.

Να ςκζφτονται ποιο είναι το καλφτερο τουβλάκι για να φφγει από τθ 
κζςθ του δίχωσ να χαλάςει το οικοδόμθμα.
Να εξαςκοφν τθν λεπτι κινθτικότθτά τουσ.

Παίηουν ομαδικά, ςτθν περίπτωςθ που το παίξουν 
πολλά παιδιά ςε δφο ομάδεσ.



CLUE /CLUEDO: Σο μυςτιριο που τόςο ςασ αρζςει να λφνετε 
ξανά και ξανά τϊρα με περιςςότερθ αγωνία.

Ζνασ φόνοσ. Ζξι φποπτοι. Είναι το κλαςικό παιχνίδι μυςτθρίου.
Ο μοναχικόσ εκατομμυριοφχοσ ΢άμιουελ Μπλάκ δολοφονικθκε 
ςτθ ζπαυλθ του!!!Σϊρα είναι ςτο χζρι ςασ να εξιχνιάςετε τθν 

υπόκεςθ!!!





Ο όροσ ταμποφ προζρχεται από τισ γλϊςςεσ τθσ Πολυνθςίασ και 
ςθμαίνει «απαγορευμζνοσ». ΢τθν πρωταρχικι του ζννοια, αφορά 

πρωτόγονουσ πολιτιςμοφσ, και ςθμαίνει το πρόςωπο ι το αντικείμενο 
που απαγορεφεται να πλθςιάςει, να αγγίξει, να κατονομάςει ι να 

χρθςιμοποιιςει κανείσ, επειδι κεωρείται ιερό ι μιαρό.





Ο εξοπλιςμόσ περιλαμβάνει ζναν μεγάλο επιτραπζηιο πίνακα που απεικονίηει ζναν 
πολιτικό χάρτθ του κόςμου, χωριςμζνο ςε ςαράντα δφο περιοχζσ, οι οποίεσ 

ομαδοποιοφνται ςε ζξι θπείρουσ ανά χρϊμα. Κάκε παιχνίδι RISK ςυνοδεφεται από 
ζναν αρικμό ςετ (είτε 5 είτε 6) διαφορετικϊν χρωμάτων μάρκεσ που υποδθλϊνουν 

ςτρατεφματα.









Ζνα παιχνίδι γνϊςεων για όλθ τθν παρζα, όπου πολλζσ 
φορζσ, το γριγορο μυαλό είναι πολφ πιο ςθμαντικό από τισ 

γνϊςεισ!







Σα παιχνίδια ρόλων κα μποροφςαμε να τα ςυγκρίνουμε και 
με τα ακουςτικά βιβλία (audio books), αλλά θ κεμελιϊδθσ 
διαφορά είναι ότι οι ακροατζσ (οι παίκτεσ) που ακοφν τον 

αφθγθτι (ο οποίοσ ςτο πλαίςιο των παιχνιδιϊν ρόλων φζρει 
διάφορεσ ονομαςίεσ, εκ των οποίων οι πιο διαδεδομζνεσ 

είναι οι gamemaster, Dungeon Master και storyteller) 
ςυμμετζχουν, πρωταγωνιςτοφν ςτθν ιςτορία, όπωσ ακριβϊσ 
θκοποιοί πρωταγωνιςτοφν ςε μια ταινία ι ςε ζνα κεατρικό 
ζργο, ςε αντίκεςθ όμωσ με τουσ θκοποιοφσ, απολαμβάνουν 

τθ τερπνι και μοναδικι δυνατότθτα να ςυμβάλλουν, και 
μάλιςτα ςε πολφ ςθμαντικό βακμό, ςτον ρου τθσ ιςτορίασ. Θ 

γοθτεία των RPGs ζγκειται εν μζρει ςτον αμφίδρομο 
χαρακτιρα τουσ: δεν υπάρχει αλλθλεπίδραςθ μόνο μεταξφ 

των παικτϊν αλλά και μεταξφ του πομποφ και του δζκτθ, 
δθλαδι μεταξφ του αφθγθτι και των παικτϊν. 



Και ο αφθγθτισ (gamemaster) είναι παίκτθσ και όλοι μαηί, παίηοντασ 
ζνα παιχνίδι ρόλων, κερδίηουν ζνα ειςιτιριο ςε τόπουσ φανταςίασ και 

περιπετειϊν.
Ζνα παιχνίδι ρόλων ςπάνια ζχει νικθτζσ ι χαμζνουσ. Αυτό είναι το 

κεμελιϊδεσ χαρακτθριςτικό που διαφοροποιεί τα παιχνίδια ρόλων από 
τα επιτραπζηια παιχνίδια, τα χαρτοπαίγνια, τα ακλθτικά παιχνίδια και 

τα περιςςότερα είδθ παιχνιδιϊν. Σα παιχνίδια ρόλων προάγουν 
περιςςότερο τθ ςυνεργαςία και τθν κοινωνικότθτα παρά τον 

ανταγωνιςμό. Ζνα χαρακτθριςτικό παιχνίδι ρόλων ςυγκεντρϊνει τουσ 
ςυμμετζχοντεσ του ς’ ζνα ενιαίο ςφνολο, που λειτουργεί ωσ ομάδα. 
Όπωσ οι τθλεοπτικζσ ςειρζσ ι οι ςειρζσ μυκιςτορθμάτων, αυτά τα 

αποςπαςματικά παιχνίδια παίηονται ςυχνά ςε εβδομαδιαία βάςθ για 
μια περίοδο μθνϊν ι ακόμθ και ετϊν, αν και μερικοί παίκτεσ προτιμοφν 

να παίηουν περιπζτειεσ που ολοκλθρϊνονται ςε μια ςυνάντθςθ.















*΢ΧΕΔΛΑ΢ΜΟ΢ ΠΑΛΧΝΛΔΛΟΤ 
(παραλλαγζσ ιδεϊν και ςτόχων)





ΣΟ ΝΘ΢Λ ΣΩΝ ΠΕΣΑΛΟΤΔΩΝ
Φοιτθτζσ του Π.Μ.΢. Πανεπιςτθμίου 

Αιγαίου δθμιοφργθςαν ζνα χειροποίθτο 
επιτραπζηιο για εκπαίδευςθ ςτο 

περιβάλλον (και με κεντρικό κζμα τισ 
πεταλοφδεσ), αειφορικοφ 

προςανατολιςμοφ φτιαγμζνο 
αποκλειςτικά από χρωματιςμζνα 

χαρτόνια.



ΑΛΛΑ ΠΑΡΑΔΕΛΓΜΑΣΑ ΧΕΛΡΟΠΟΛΘΣΩΝ 
ΕΚΠΑΛΔΕΤΣΛΚΩΝ ΕΠΛΣΡΑΠΕΗΛΩΝ ΠΑΛΧΝΛΔΛΩΝ



ΑΕΛΦΟΡΛΚΕ΢ ΠΟΛΛΣΕΛΕ΢ -περιβαλλοντικό



Eco'Policy-ΑΕΛΦΟΡΛΚΟ ΠΑΛΧΝΛΔΛ



΢ε αυτό το παιχνίδι, ο/θ κάκε παίκτθσ/τρια προςπακεί να φτάςει ςτο τζρμα (ςε ςτυλ 
monopoly) επενδφοντασ και κερδίηοντασ χριματα, αλλά με τρόπο αειφορικό- δθλ. να 

μθν καταςτρζψει αλόγιςτα τουσ φυςικοφσ πόρουσ (π.χ. εδώ τα «δζντρα») και μθν 
εκτοπίηει τουσ αρχαιολογικοφσ χϊρουσ (π.χ. εδώ οι «κίονεσ») από κάκε ζδαφοσ ( 12 

αρικμθμζνα πλαίςια με 6 ςχιςμζσ το κακζνα).



«ΑΓΡΟΚΣΘΜΑ ΕΔΕΜ»
Επιτραπζηιο περιβαλλοντικό παιχνίδι με κάρτεσ. Όπωσ με το προθγοφμενο,  κι εδϊ οι 
παίκτεσ προςπακοφν να ξεφορτωκοφν όςεσ κάρτεσ μαηεφουν, αλλά παίρνοντασ τθν 

κάκε απόφαςθ με ρίςκο κακότι πρζπει να λειτουργιςουν με αειφορικό τρόπο.





STUBBUTEO

το περιβόθτο επιτραπζηιο παιχνίδι 
ποδοςφαίρου Stubbuteo είναι από 

τα παλαιότερα ΑΚΛΘΣΛΚΑ του 
είδουσ του. Και παρότι 

δθμιουργικθκαν διάφορα 
κεματικά με τα ςπορ, το 
ςυγκεκριμζνο παρζμεινε 

δθμοφιλζσ εδϊ και 30+ χρόνια…



*Ασ εργαςτοφμε ομαδικά και να φτιάξουμε 
το δικό μασ εκπαιδευτικό/διαςκεδαςτικό 

παιχνίδι!



ΚΑΛΘ ΢ΤΝΕΧΕΙΑ & ΚΑΛΘ ΔΙΑ΢ΚΕΔΑ΢Θ!


