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  Φύλλο Αξιολόγησης 

Τμήμα:  ...............................................................  Ημερομηνία:  ..............................................................................  

 

Ονοματεπώνυμο:  .....................................................................................................................................................  

1. Θέλουμε να περιγράψουμε σε ένα μικρό παιδί, με τη μορφή αλγορίθμου, πως θα δημιουργήσει με τις 

πατούσες του τα παρακάτω σχήματα στην άμμο. Αν το παιδί δεν γνωρίζει τι σχήματα θέλουμε να 

αποτυπωθούν στην άμμο ποιες είναι οι κατάλληλες οδηγίες που πρέπει να του δώσουμε;  

 

 

 ..........................................................................................................................................................................  

 ..........................................................................................................................................................................  

 ..........................................................................................................................................................................  

 ..........................................................................................................................................................................  

 ..........................................................................................................................................................................  

 ..........................................................................................................................................................................  

 ..........................................................................................................................................................................  

 ..........................................................................................................................................................................  

 ..........................................................................................................................................................................  

 ..........................................................................................................................................................................  

 ..........................................................................................................................................................................  

2. Χαρακτήρισε τις παρακάτω προτάσεις ως σωστές ή λάθος βάζοντας δίπλα στα αντίστοιχα κελιά Σ ή Λ. Για 

τις προτάσεις που εκτίμησες ότι είναι λάθος συμπλήρωσε τη σωστή διατύπωσή τους.  

Α/Α Προτάσεις Σωστού - Λάθους Σ ή Λ 

Α) Οι οδηγίες για να πάει κάποιος στο κυλικείο είναι ένας αλγόριθμος.  

Β) Σε έναν αλγόριθμο μπορούμε να αντιμεταθέσουμε όσες οδηγίες θέλουμε.  

Γ) Ο αλγόριθμος μπορεί να υλοποιηθεί μόνο από έναν ηλεκτρονικό υπολογιστή.  

Δ) Ένας αλγόριθμος πρέπει πάντοτε να «εξασφαλίζει» το ότι θα τερματίσει.  

Ε) Τα βήματα που αποτελούν έναν αλγόριθμο ονομάζονται οδηγίες ή εντολές.  

ΣΤ) 
Ο αλγόριθμος είναι μια σειρά από βήματα που δεν έχει σημασία η σειρά που θα εκτελεστούν 

και περιγράφουν τον τρόπο επίλυσης ενός προβλήματος. 
 

Ζ) 
Ο αλγόριθμος είναι ο σχεδιασμός της λύσης ενός προβλήματος και υλοποιείται από τον 

άνθρωπο. 
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3. Τοποθέτησε σε σωστή σειρά τα παρακάτω βήματα προκειμένου να συμπληρωθεί σωστά ο αλγόριθμος 

«έκδοση τελικών αποτελεσμάτων ενός μαθητή».    

Ζήτησε να σου δώσουν τον βαθμό του γραπτού και γράψε τον σε ένα χαρτί  

Τέλος αλγορίθμου  

Αν ο μέσος όρος είναι μεγαλύτερος ή ίσος του δέκα, τότε   

Πρόσθεσε τους δύο βαθμούς και γράψε το άθροισμα στο χαρτί   

Πες «Συγχαρητήρια, προάγεσαι»  

Αρχή αλγορίθμου  

Ζήτησε να σου δώσουν τον προφορικό βαθμό και γράψε τον στο χαρτί  

Διαίρεσε το άθροισμα με το δύο και γράψε το αποτέλεσμα, δηλαδή τον μέσο όρο στο χαρτί  

 

4. Δύο φίλοι, ο Γιώργος και ο Δημήτρης, παίζουν το παιχνίδι «Σέρλοκ Χολμς». Ο Γιώργος δίνει στο Δημήτρη 

ένα σκίτσο που περιγράφει πώς θα τερματίσει την 4
η
 πίστα του παιχνιδιού. Διατυπώστε την περιγραφή αυτή με 

τη μορφή αλγορίθμου δηλαδή τη σαφή και ακριβή περιγραφή μιας σειράς ξεχωριστών οδηγιών - βημάτων που 

θα οδηγήσουν στον τερματισμό της 4
ης

 πίστας του παιχνιδιού.
 

 

 


