ΕΝΤΟΛΕΣ ΕΙΣΟΔΟΥ ΕΞΟΔΟΥ - ΤΕΛΕΣΤΕΣ
ΕΝΤΟΛΕΣ ΕΞΟΔΟΥ
Για να κάνουμε στο Scratch ένα αντικείμενο να πει κάτι, υπάρχει η εντολή [image: ]η οποία εμφανίζει ένα μπαλονάκι κειμένου πάνω από τον χαρακτήρα μας. 
Η εντολή [image: ]εμφανίζει ένα συννεφάκι πάνω ακριβώς από τον χαρακτήρα-αντικείμενο. 
Δυο παρόμοιες εντολές που μας επιτρέπουν να προσδιορίσουμε για πόσο χρόνο θα φαίνεται το συννεφάκι/μπαλονάκι είναι οι [image: ] και [image: ]
Οι εντολές αυτές σε συνδυασμό με την  εντολή  [image: ] μπορούν να δημιουργήσουν  διαλόγους.
Με την εντολή [image: ]και τη βοήθεια των τελεστών μπορούμε να κάνουμε αριθμητικές πράξεις ( [image: ] πρόσθεση, [image: ]  αφαίρεση,  [image: ] πολλαπλασιασμός , [image: ] διαίρεση).
Ένας ακόμα χρήσιμος τελεστής για να ενώνουμε λέξεις ώστε να φτιάχνουμε φράσει είναι ο
[image: ]
 (
ΕΝΤΟΛΕΣ ΕΙΣΟΔΟΥ
Ερωτήσεις μπορούμε να κάνουμε με την εντολή 
 που ε
μφανίζει μια ερώτηση και περιμένει μέχρι να πατηθεί τογαλάζιο κουμπί ή το πλήκτρο Enter του πληκτρολογίου. Ηαπάντηση αποθηκεύεται στην
)[image: ][image: ]




ΔΡΑΣΤΗΡΙΟΤΗΤΑ 1
Δημιούργησε ένα πρόγραμμα που το γατάκι να σε ρωτάει «Πως σε λένε;» και να σου απαντά «Χάρηκα (όνομα), εμένα με λένε Σοφοκλή»
ΔΡΑΣΤΗΡΙΟΤΗΤΑ 2
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ΔΡΑΣΤΗΡΙΟΤΗΤΑ 3
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ΔΡΑΣΤΗΡΙΟΤΗΤΑ 4
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1, Tloto €ivat o aMOTENEGya OTIC MEPITTAGELC

ameg(f2/2)*3 0 __kab_;
2. Me mota oelpd exeAéoTnKav ot mpageig otic
B.mect2/(2*3) 00 quteg eviore;
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Apaompidtnra: Ag meipapatiotoupe Aiyo Kat pe Toug apiByiolg
1. Tt akpiBAG KAVOUV 0L 3UO TIAPAKATW EVIOAEG:
pwmos K nspipEve

2. MNolo €ival To AmOTEAEGH TNG EKTEAEONG TwV TAPATIAVW EVIOAWY, av BwGOOULE T Tiyn 3456;
AoKIHAOTE TO GTOV UTIOAOYIOTH KAl GTN CUVEXELD BooTe Kat GAAEG TIHEG ratwviag KaBe gopd En-
ter petd Ty MANKTPoAGynon Tou apiBpou.

3. Mg pmopoUv va tporomoinBoUy ot TapAmave EVIOAES, wote va uoAoyi{oupie Tov KUBO evog a-
pi6pol;
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