
 

1 Αρχές προγραμματισμού υπολογιστών-Εργαστήριο 

5.2 Φύλλο Εργασίας 

Συμβολοσειρές-(Strings) 
Δραστηριότητα – 1 

 

Δραστηριότητα – 2  

 

Δραστηριότητα – 3 
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Δραστηριότητα – 4 

 

Δραστηριότητα – 5 

 Να γράψετε πρόγραμμα που να διαβάζει μία συμβολοσειρά και να εμφανίζει τους 

χαρακτήρες της. 

Δραστηριότητα – 6  

Να γράψετε πρόγραμμα που να διαβάζει μία συμβολοσειρά και να πόσες φορές υπάρχει 

σε αυτή ο χαρακτήρας ‘a’. 

Δραστηριότητα – 7 

 

Δραστηριότητα – 8 

   


