Άσκηση 1: Άθροισμα δύο αριθμών
Περιγραφή: Δημιουργήστε ένα πρόγραμμα που διαβάζει δύο ακέραιους αριθμούς από τον χρήστη και επιστρέφει το άθροισμά τους.
Βήματα:
1. Ζητάμε από τον χρήστη τον πρώτο αριθμό.
2. Ζητάμε από τον χρήστη τον δεύτερο αριθμό.
3. Υπολογίζουμε το άθροισμα των δύο αριθμών.
4. Εμφανίζουμε το αποτέλεσμα.
Κώδικας LMC:
IN      ; Διαβάζουμε τον πρώτο αριθμό
STA 90  ; Αποθηκεύουμε τον πρώτο αριθμό στη θέση 90
IN      ; Διαβάζουμε τον δεύτερο αριθμό
ADD 90  ; Προσθέτουμε τον πρώτο αριθμό (βρίσεται ήδη στη θέση 90)
OUT     ; Εμφανίζουμε το αποτέλεσμα
HLT     ; Τερματισμός του προγράμματος
Άσκηση: Αφαίρεση δύο αριθμών
Περιγραφή: Δημιουργήστε ένα πρόγραμμα που διαβάζει δύο αριθμούς από τον χρήστη και επιστρέφει το αποτέλεσμα της αφαίρεσης του δεύτερου αριθμού από τον πρώτο. Το πρόγραμμα θα πρέπει να εμφανίσει το αποτέλεσμα της αφαίρεσης.
Βήματα:
1. Ζητάμε από τον χρήστη τον πρώτο αριθμό.
2. Ζητάμε από τον χρήστη τον δεύτερο αριθμό.
3. Υπολογίζουμε την αφαίρεση του δεύτερου αριθμού από τον πρώτο.
4. Εμφανίζουμε το αποτέλεσμα.
IN      ; Διαβάζουμε τον πρώτο αριθμό
STA 90  ; Αποθηκεύουμε τον πρώτο αριθμό στη θέση 90
IN      ; Διαβάζουμε τον δεύτερο αριθμό
SUB 90  ; Αφαιρούμε τον πρώτο αριθμό (που είναι αποθηκευμένος στη θέση 90) από τον δεύτερο αριθμό
OUT     ; Εμφανίζουμε το αποτέλεσμα
HLT     ; Τερματισμός του προγράμματος
Άσκηση 2: Πολλαπλασιασμός δύο αριθμών
Περιγραφή: Δημιουργήστε ένα πρόγραμμα που διαβάζει δύο αριθμούς και επιστρέφει το αποτέλεσμα του πολλαπλασιασμού τους.
Βήματα:
1. Ζητάμε από τον χρήστη τον πρώτο αριθμό.
2. Ζητάμε από τον χρήστη τον δεύτερο αριθμό.
3. Υπολογίζουμε το αποτέλεσμα του πολλαπλασιασμού.
4. Εμφανίζουμε το αποτέλεσμα.
IN      ; Διαβάζουμε τον πρώτο αριθμό
STA 90  ; Αποθηκεύουμε τον πρώτο αριθμό στη θέση 90
IN      ; Διαβάζουμε τον δεύτερο αριθμό
STA 91  ; Αποθηκεύουμε τον δεύτερο αριθμό στη θέση 91
LDA 90  ; Φορτώνουμε τον πρώτο αριθμό στη μνήμη
MUL 91  ; Πολλαπλασιάζουμε με τον δεύτερο αριθμό
OUT     ; Εμφανίζουμε το αποτέλεσμα
HLT     ; Τερματισμός του προγράμματος

Άσκηση 3: Αν εύρεση του μεγαλύτερου από δύο αριθμούς
Περιγραφή: Δημιουργήστε ένα πρόγραμμα που διαβάζει δύο αριθμούς και επιστρέφει τον μεγαλύτερο από αυτούς.
Βήματα:
1. Ζητάμε από τον χρήστη τον πρώτο αριθμό.
2. Ζητάμε από τον χρήστη τον δεύτερο αριθμό.
3. Συγκρίνουμε τους δύο αριθμούς και εμφανίζουμε τον μεγαλύτερο.
IN      ; Διαβάζουμε τον πρώτο αριθμό
STA 90  ; Αποθηκεύουμε τον πρώτο αριθμό στη θέση 90
IN      ; Διαβάζουμε τον δεύτερο αριθμό
STA 91  ; Αποθηκεύουμε τον δεύτερο αριθμό στη θέση 91
LDA 90  ; Φορτώνουμε τον πρώτο αριθμό στη μνήμη
BRZ 6   ; Αν ο πρώτος αριθμός είναι μηδέν, τότε το δεύτερο είναι μεγαλύτερο
SUB 91  ; Αφαιρούμε τον δεύτερο αριθμό
BRP 3   ; Αν το αποτέλεσμα είναι θετικό, ο πρώτος αριθμός είναι μεγαλύτερος
LDA 91  ; Φορτώνουμε τον δεύτερο αριθμό στη μνήμη
OUT     ; Εμφανίζουμε το μεγαλύτερο
HLT     ; Τερματισμός του προγράμματος

Άσκηση 4: Υπολογισμός της ακολουθίας Fibonacci
Περιγραφή: Δημιουργήστε ένα πρόγραμμα που υπολογίζει το nnn-οστό στοιχείο της ακολουθίας Fibonacci, με δεδομένο ότι το πρώτο και το δεύτερο στοιχείο είναι 1.
Βήματα:
1. Ζητάμε από τον χρήστη τον αριθμό nnn.
2. Υπολογίζουμε το nnn-οστό στοιχείο της ακολουθίας Fibonacci.
3. Εμφανίζουμε το αποτέλεσμα.
IN      ; Διαβάζουμε τον αριθμό n
STA 90  ; Αποθηκεύουμε το n στη θέση 90
LDA 90  ; Φορτώνουμε το n στη μνήμη
BRZ 6   ; Αν το n είναι 0, τερματίζουμε
LDA 1   ; Φορτώνουμε τον πρώτο αριθμό της ακολουθίας Fibonacci
STA 91  ; Αποθηκεύουμε το πρώτο Fibonacci στον αποθηκευτικό χώρο 91
LDA 2   ; Φορτώνουμε τον δεύτερο αριθμό της ακολουθίας Fibonacci
STA 92  ; Αποθηκεύουμε το δεύτερο Fibonacci στον αποθηκευτικό χώρο 92
; Κώδικας για επανάληψη της ακολουθίας Fibonacci μέχρι n
