
Frog - Frog&Flies

Κλάση Επεξεργασία Εργαλεία Επιλογές

Frog & X

Μεταγλώττιση Αναίρεση Αποκοπή Αντιγραφή Επικόλληση Εύρεση... Κλείσιμο Υλοποίηση

Actor bug; // <- Μια φορά για ΌΛΕΣ τις μύγες, όσες κατ να είναι

// Όλο το κομμάττ του κώδτκα που ακολουθεί έχετ να κάνετ με το φάγωμα της μύγας Flyl
// Γτα κάθε μύγα πρέπετ να επαναλάβω όλο το κομμάττ (αλλάζοντας μόνο το Flyl σε Fly2 κτλ.)

bug=getOneObjectAtOffset(0,0,Flyl.class); // <-
if (bug!=null){

World world;
world=getWorld() ;
world.removeObject(bug);

}
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