
Ερωτήσεις στο κεφάλαιο 2 του μαθήματος 

 «Πληροφοριακά Συστήματα Επιχειρήσεων και Οργανισμών» 

 

ΕΡΩΤΗΣΗ 1. 

Γράψτε το γράμμα Σ εάν θεωρείτε ότι η πρόταση είναι σωστή ή το γράμμα Λ εάν 

θεωρείτε ότι είναι λανθασμένη.  

1. Το λογισμικό είναι ένα από τα συστατικά μέρη ενός Πληροφοριακού Συστήματος.  

2. Ως λογισμικό νοείται μόνο ο εκτελέσιμος κώδικας. 

3. Η Τεχνολογία Λογισμικού είναι ο κλάδος εκείνος της επιστήμης της πληροφορικής 

που ασχολείται µε την εύρεση και θεμελίωση μεθόδων για να περιγράφεται, να 

κατασκευάζεται και να συντηρείται λογισμικό. 

 

ΕΡΩΤΗΣΗ 2 

Βάλτε τις φάσεις του κύκλου ζωής του λογισμικού σε σωστή χρονολογική σειρά. 

……Προσδιορισμός απαιτήσεων  

……Ανάλυση απαιτήσεων  

……Μελέτη σκοπιμότητας  

……Υλοποίηση 

……Σχεδίαση  

……Έλεγχος και δοκιμή  

……Λειτουργία και Συντήρηση 

……Απαιτήσεις του πελάτη  

 

ΕΡΩΤΗΣΗ 3 

Ποια είναι η πιο σημαντική δραστηριότητα κατά την ανάπτυξη του λογισμικού; 

 

ΕΡΩΤΗΣΗ 4 

Ποιες είναι οι τέσσερεις Δραστηριότητες ανάπτυξης λογισμικού (κοινές σε όλα τα 

μοντέλα κύκλου ζωής); 

 


