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1.4. Η δομή ενός Λ.Σ.

Ένα ΛΣ αποτελείται από τα παρακάτω τμήματα:

α) Τον Πυρήνα (Kernel)

β) Το Σύστημα Αρχείων (File System)

 

γ) Τη διεπαφή χρήστη (user interface)



  

1.4. Η δομή ενός Λ.Σ.

Πυρήνας (Kernel)
Είναι το κυριότερο τμήμα ενός ΛΣ. Το 
τμήμα αυτό φορτώνεται πρώτο στην 
κύρια μνήμη και εκτελείται συνεχώς σε 
όλη τη διάρκεια λειτουργίας του 
υπολογιστή. Τα προγράμματα 
εφαρμογών επικοινωνούν με αυτό 
μέσα από ένα καθορισμένο σύνολο 
κλήσεων. Ο πυρήνας είναι ο κύριος 
υπεύθυνος για τη συνεργασία του 
λογισμικού με το υλικό του υπολογιστή 



  

1.4. Η δομή ενός Λ.Σ.

Σύστημα Αρχείων (File System) 

Είναι το τμήμα του ΛΣ το οποίο διαχειρίζεται 
τα αρχεία (ονοματοδοσία, καταχώριση, 
ανάκτηση κ.λπ.) και φροντίζει επίσης για 
τη διάθεσή τους στους χρήστες



  

1.4. Η δομή ενός Λ.Σ.

Διεπαφή χρήστη (user interface).Είναι το τμήμα που αναλαμβάνει να δέχεται 
και να δίνει στο σύστημα του υπολογιστή τα αιτήματα (εντολές) του χρήστη και επίσης να 
μεταφέρει στο χρήστη μηνύματα από το σύστημα. Το τμήμα αυτό δημιουργεί το περιβάλλον 
επικοινωνίας χρήστη –υπολογιστή και μπορεί να υλοποιηθεί με περιβάλλον γραμμής εντολών ή 
με γραφικό περιβάλλον ή και με τους δύο τρόπους.



  

Βίντεο σχετικά με το Λειτουργικό Σύστημα:

Ηλεκτρονικοί υπολογιστές: Το λογισμικό - Λειτουργικά συστήματα ως το MS-DOS

How Do Operating Systems Work?

What is an Operating System? Goals & Functions of Operating System | Concept
 Simplified by Animation

https://www.youtube.com/watch?v=y3osgmtYpkU&t=265s
https://www.youtube.com/watch?v=GjNp0bBrjmU&t=7s
https://www.youtube.com/watch?v=ACsLvXuaKxw
https://www.youtube.com/watch?v=ACsLvXuaKxw
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