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Πρόλογοσ  
 

΢το 1ο  ΕΠΑΛ Σρικάλων ςυνεχίηουμε τθν εκδοτικι 
προςπάκεια, αξιοποιϊντασ τθν αξιόλογθ εκπαιδευτικι εμπειρία 
των κακθγθτϊν του, εμπλουτίηοντασ  τθν διδαςκαλία διαφόρων 
γνωςτικϊν αντικειμζνων και πζρα από το ςχολικό βιβλίο, 
δίνοντασ τθ δυνατότθτα ςτουσ μακθτζσ να ζχουν πρόςβαςθ ςε 
εναλλακτικζσ πθγζσ γνϊςθσ και μάκθςθσ. 

Σο βιβλίο που κρατάτε ςτα χζρια ςασ ι ξεφυλλίηετε 
θλεκτρονικά ςτον υπολογιςτι ςασ, αποτελεί τθ τρίτθ εκδοτικι 
προςπάκεια ςτο 1ο  ΕΠΑΛ Σρικάλων και βαςίςτθκε ςε αςκιςεισ 
και εργαςίεσ που ζγιναν ςτο εργαςτιριο από τον κακθγθτι 
πλθροφορικισ και διευκυντι του 1ου Εργαςτθριακοφ Κζντρου 
Σρικάλων κ. Χριςτου Ευςτακίου. 

Λειτουργεί ςυμπλθρωματικά ςτο ςχολικό βιβλίο για το 
μάκθμα «Αρχζσ Προγραμματιςμοφ Τπολογιςτϊν ςε γλϊςςα 
Python» του τομζα Πλθροφορικισ τθσ Βϋ τάξθσ των ΕΠΑΛ και 
γράφτθκε με ςκοπό να βοθκιςει τουσ κακθγθτζσ και τουσ 
μακθτζσ παρακζτοντασ πλικοσ αςκιςεων και ερωτιςεων. 

Είναι οργανωμζνο ςφμφωνα με τθ δομι του ςχολικοφ 
βιβλίου από το οποίο αντλεί ςτοιχεία κεωρίασ και αςκιςεισ. ΢ε 
κάκε κεφάλαιο παρατίκεται ςφντομα θ κεωρία και ακολουκοφν 
ερωτιςεισ για τθν εμπζδωςι τθσ και αςκιςεισ. ΢το τζλοσ του 
βιβλίου υπάρχει παράρτθμα όπου παρατίκενται και οι ενδεικτικζσ 
λφςεισ ςτισ αςκιςεισ του κάκε κεφαλαίου. 

Αυτό το βιβλίο, όπωσ και όλεσ οι εκδόςεισ του 1ου  ΕΠΑΛ 
Σρικάλων, κυκλοφορεί παράλλθλα και ςε θλεκτρονικι μορφι, 
ζτςι ϊςτε να είναι προςιτό ςε όλθ τθν εκπαιδευτικι κοινότθτα και 
ςε όποιον κζλει να αςχολθκεί με τον Προγραμματιςμό 
Τπολογιςτϊν ςε γλϊςςα Python. 
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Θ εκδοτικι προςπάκεια του 1ου ΕΠΑΛ Σρικάλων κα 
ςυνεχιςτεί και ςε άλλουσ γνωςτικοφσ τομείσ, ςτθρίηοντασ τουσ 
εκπαιδευτικοφσ του ςχολείου μασ ςτθν επαγγελματικι τουσ 
εξζλιξθ και δίνοντασ ςτουσ μακθτζσ μασ τα εφόδια εκείνα που κα 
τουσ βοθκιςουν ςτθν εξεφρεςθ εργαςίασ μετά τθν αποφοίτθςι 
τουσ από το ςχολείο μασ. 

 

ΝΙΚΟΛΑΟ΢ Κ. ΝΣΟΓΚΑ΢ 

Διευκυντισ 1ου ΕΠΑΛ ΣΡΙΚΑΛΩΝ 
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Η γλώςςα Python  
 

Θ Python δθμιουργικθκε από τον Ολλανδό Γκίντο βαν 
Ρόςςουμ (Guido van Rossum) ςτο ερευνθτικό κζντρο Centrum 
Wiskunde & Informatica (CWI) το 1989 ςαν γλϊςςα ςεναρίων 
(script language). Θ Python 2.0 κυκλοφόρθςε ςτισ 16 Οκτωβρίου 
του 2000.  

΢τισ 3 Δεκεμβρίου 2008 κυκλοφόρθςε θ ζκδοςθ 3.0 που 
είναι θ πρϊτθ γλϊςςα προγραμματιςμοφ που ςπάει τθν προσ τα 
πίςω ςυμβατότθτα με προθγοφμενεσ εκδόςεισ ϊςτε να 
διορκωκοφν κάποια λάκθ που υπιρχαν ςε προγενζςτερεσ 
εκδόςεισ. Θ πιο πρόςφατθ ζκδοςθ είναι θ 3.9.2 και δθμοςιεφτθκε 
ςτισ 26 Φεβρουαρίου 2021.  

H Python ενδείκνυται ωσ γλϊςςα ειςαγωγικι ςτον 
προγραμματιςμό και ςτθν επιςτιμθ των υπολογιςτϊν γενικότερα, 
με δεδομζνθ τθν απλότθτα ςτθ ςφνταξι τθσ.  Διεκνϊσ πολλά 
πανεπιςτιμια αλλά και θ Δευτεροβάκμια Εκπαίδευςθ ςε πολλζσ 
χϊρεσ τθν υιοκετοφν ςαν γλϊςςα ειςαγωγισ ςτον 
προγραμματιςμό. ΢τθ Δευτεροβάκμια εκπαίδευςθ τθσ χϊρασ μασ 
το πρϊτο βιμα ζγινε με τα Επαγγελματικά Λφκεια ςτα οπoία 
αντικατζςτθςε τθν Pascal. 

 Θ Python χρθςιμοποιείται επίςθσ ωσ εργαλείο για 
ειςαγωγι ςε βαςικζσ ζννοιεσ των υπολογιςτϊν και ζχει με 
επιτυχία υποςτθρίξει οικοδομιςτικζσ προςεγγίςεισ ςτθ μάκθςθ, 
ςε επί μζρουσ αντικείμενα. 

Άλλεσ προτεινόμενεσ προςεγγίςεισ είναι θ χριςθ τθσ 
Python για διαχείριςθ δεδομζνων, για μελζτεσ ςε ανκρωπιςτικζσ 
ςπουδζσ, για γεωγραφικά ςυςτιματα πλθροφοριϊν, κλπ. 
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Επιγραμματικά, τα κυριότερα πλεονεκτιματά τθσ είναι: 

 Απλι ςτθ ςφνταξθ 

 Εφκολθ ςτθν εκμάκθςθ 

 Ελεφκερθ και Ανοικτοφ Κϊδικα 

 Γλϊςςα υψθλοφ επιπζδου 

 Φορθτι 

 Επεκτάςιμθ 

 Ενςωματϊςιμθ 

 Διακζτει εκτεταμζνεσ βιβλιοκικεσ 

 Ζχει πολλζσ δομζσ δεδομζνων 

 ΢υνδυάηει αντικειμενοςτραφι, διαδικαςιακό και 
ςυναρτθςιακό τρόπο προγραμματιςμοφ 

 Απαιτεί υποχρεωτικά ςτοίχιςθ 

 Είναι δωρεάν 

 Διακζτει μεγάλθ κοινότθτα υποςτιριξθσ 

 Προςφζρεται άφκονο εκπαιδευτικό υλικό 
 
 
 
Σθμείωςθ: Χρθςιμοποιείται θ ζκδοςθ 2.7 τθσ γλϊςςασ Python επειδι 
αυτι αναφζρεται ςτο ςχολικό βιβλίο. 
Τα κεφάλαια Διαχείριςθ αρχείων, Εφαρμογζσ ςε γλϊςςα 
προγραμματιςμοφ με χριςθ API δεν περιλαμβάνονται αφοφ 
διδάςκονται αναλυτικά ςτθν Γ’ τάξθ του τομζα. Επίςθσ τα δυο πρϊτα 
κεφάλαια παραλείπονται ςαν κακαρϊσ κεωρθτικά. 
Επικουρικά προτείνεται θ χριςθ εφαρμογισ εικονικισ εκτζλεςθσ του 
κϊδικα για τθν παρακολοφκθςθ τθσ ροισ του προγράμματοσ και για τον 
ζλεγχο των τιμϊν των μεταβλθτϊν όπωσ το Pyhton tutor 
(http://pythontutor.com) 
 
  
 

http://pythontutor.com/
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1. Βαςικϊ ςτοιχεύα τησ Python  
 
 

1.1 ΢τοιχεύα θεωρύασ  
 

1.1.1  Σύποι δεδομϋνων 
 
Αρικμοί 
 Ακζραιοι (integers) 
 Κινθτισ υποδιαςτολισ (floating point) 

Παραδείγματα: 3.14 28.2E-5 
 Μιγαδικοί (complex)  

 Παράδειγμα: (-2+3j) 
 
Λογικοί (Boolean) 

Παραδείγματα: True     False 
 
΢υμβολοςειρζσ (Strings) 
 Παραδείγματα: “Καλθμζρα ςε όλουσ”  

'΢ιμερα είναι μία θλιόλουςτθ μζρα!’ 
  ‘a’ ‘4.5’ 

 

1.1.2  Μεταβλητϋσ 

Θ μεταβλθτι είναι ζνα όνομα που αναφζρεται ςε μία τιμι. Θ τιμι 
αυτι μπορεί να αλλάξει όςεσ φορζσ κζλουμε ι όςεσ απαιτείται 
κατά τθν εκτζλεςθ του προγράμματόσ μασ, εξ ου και ο όροσ 

μεταβλθτι. Οι μεταβλθτζσ δεν είναι παρά τμιματα τθσ μνιμθσ 
του υπολογιςτι μασ όπου μποροφμε να αποκθκεφςουμε 
πλθροφορίεσ. 
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Σφποι μεταβλθτϊν 
 Ακζραιοι (integers) 
 Λογικοί (Boolean) 
 ΢υμβολοςειρζσ (Strings) 

 
Θ εντολι εκχϊρθςθσ δθμιουργεί νζεσ μεταβλθτζσ και τουσ δίνει 
τιμζσ. 

Παράδειγμα: 
>>>day= ‘Δευτζρα’      
 
Μία εντολι εκχϊρθςθσ αποτελείται από τρία μζρθ:  
Σο αριςτερό που υποχρεωτικά πρζπει να είναι μία μεταβλθτι, ο 
τελεςτισ εκχϊρθςθσ ίςον = και το δεξί μζροσ που μπορεί να είναι 
μία τιμι, μία άλλθ μεταβλθτι ι μία ζκφραςθ που αποτιμάται ςε 

μία τιμι. 

΢τθν Python δεν δθλϊνουμε ρθτά τουσ τφπουσ δεδομζνων που 
χρθςιμοποιοφμε. Θ ιδιότθτα αυτι ονομάηεται δυναμικι απόδοςθ 
τφπων.  Ο ζλεγχοσ γίνεται κατά τθν εκτζλεςθ του προγράμματοσ. 

 

1.1.3  Αριθμητικού τελεςτϋσ 
 

Σελεςτισ Λειτουργία Παράδειγμα Αποτζλεςμα 

- Άρνθςθ -5 -5 

+ Πρόςκεςθ 11+3.1 14.1 

- Αφαίρεςθ 5-19 -14 

* Πολλαπλαςιαςμόσ 8.5*4 34.0 

/ Ακζραια διαίρεςθ 11/2 5 

% Τπόλοιπο 8%3 2 

** Δφναμθ 2**5 32 
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Προτεραιότθτα αρικμθτικϊν τελεςτϊν 

**  Δφναμθ 

-  Άρνθςθ 

*   /   % Πολλαπλαςιαςμόσ, Ακζραια Διαίρεςθ, Τπόλοιπο 

+   -  Πρόςκεςθ, Αφαίρεςθ 

 

1.1.4  Σελεςτϋσ μεταβολόσ τιμόσ 
 

Σελεςτισ Παράδειγμα Αποτζλεςμα 

+= x=7   x+=2 9 

-= x=8   x-=2 6 

*= x=4   x*=3 12 

/= x=9  x/=5 1 

%= x=5 x%=3 2 

**= x=2   x**=4 16 

 

 

1.1.5  Σελεςτϋσ ςυςχϋτιςησ και τελεςτϋσ 

ιςότητασ 
 

Σελεςτισ Λειτουργία 

> Μεγαλφτερο από 

< Μικρότερο από 

>= Μεγαλφτερο ι ίςο με 

<= Μικρότερο ι ίςο με 

== Κςο με 

!= Διαφορετικό από 
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1.1.6  Λογικού τελεςτϋσ 
or Λογικό Η 

Σο x or y επιςτρζφει True αν το x ι το y είναι True 

and  Λογικό ΚΑΙ  

Σο x and y επιςτρζφει True μόνο αν το x και το y είναι True 

not Άρνθςθ 

Αντιςτρζφει τθν τιμι του τελεςτζου 

 

ΠΙΝΑΚΑ΢ ΑΛΗΘΕΙΑ΢ ΛΟΓΙΚΩΝ ΣΕΛΕ΢ΣΩΝ 

P Q P and Q P or Q Not P 

True  True  True  True  False 

True  False  False  True  False 

False  True  False  True  True 

False  False  False  False  True 

 

1.1.7  Προτεραιότητα τελεςτών 
1. Αρικμθτικοί τελεςτζσ 

2. Σελεςτζσ ςυςχζτιςθσ 

3. Λογικοί τελεςτζσ 

 

1.1.8  ΢χόλια 

Χρθςιμεφουν για τθν τεκμθρίωςθ του κϊδικά μασ. Διακρίνονται 
ςε: 

 ΢χόλια μιασ γραμμισ που ειςάγονται με τον χαρακτιρα # 
Παράδειγμα:   

(f - 32) * 5 / 9 # μετατρζπει βακμοφσ Fahrenheit ςε Celsius 
 ΢χόλια περιςςότερων γραμμϊν που περικλείονται ςε τρία 

απλά ειςαγωγικά. 
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Παράδειγμα: 
‘’’ Αυτό είναι 
Σο πρϊτο μασ 
Πρόγραμμα ‘’’ 

 

1.1.9  Βαςικϋσ εντολϋσ 
Για εμφάνιςθ ςτθν οκόνθ χρθςιμοποιοφμε τθν εντολι print με 

ςφνταξθ: 

print “μινυμα” ι 

print τιμι μεταβλθτισ 
 
Για είςοδο αρικμθτικϊν δεδομζνων από το πλθκτρολόγιο 

χρθςιμοποιοφμε τθν εντολι input με ςφνταξθ: 

μεταβλθτι=input(“μινυμα”) 
 
Για είςοδο δεδομζνων ςυμβολοςειράσ από το πλθκτρολόγιο 

χρθςιμοποιοφμε τθν εντολι raw_input με ςφνταξθ: 

μεταβλθτι=raw_input(“μινυμα”) 

 

1.1.10  Βαςικϋσ ςυναρτόςεισ 
Θ Python διακζτει ζνα ςφνολο ενςωματωμζνων ςυναρτιςεων 

που μποροφμε να καλοφμε άμεςα, όπωσ οι παρακάτω: 
 
float()  
Μετατρζπει ακεραίουσ και ςυμβολοςειρζσ ςε δεκαδικοφσ 
αρικμοφσ. 
 
int()  
Δζχεται οποιαδιποτε τιμι και τθ μετατρζπει ςε ακζραιο, 
κόβοντασ τα δεκαδικά ψθφία, αν υπάρχουν. 
 
abs()  
Επιςτρζφει τθν απόλυτθ τιμι ενόσ αρικμοφ. 
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pow(a,b)  
Επιςτρζφει τθ δφναμθ του a υψωμζνθ ςτο b. 
 
divmod(x,y)  
Επιςτρζφει το πθλίκο και το υπόλοιπο τθσ διαίρεςθσ x/y.   
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1.2 Ερωτόςεισ κατανόηςησ 
 
1.  Διάλεξε τι κα εμφανίςουν ςτθ οκόνθ οι παρακάτω εντολζσ: 
>>> a=1 
>>> b=15 
>>> c=a+b*3 
>>> print c 
 
Επίλεξε ζνα: 

 47 

 48      

 46 
 
2.  Διάλεξε τι κα εμφανίςουν ςτθ οκόνθ οι παρακάτω εντολζσ: 
>>> a=4 
>>> b=15 
>>> c=(a/2-b)*2 
>>> print c 
 
Επίλεξε ζνα: 

 26 

 -28 

 -26 
 
3.  Διάλεξε τι κα εμφανίςουν ςτθ οκόνθ οι παρακάτω εντολζσ: 
>>> a=7 
>>> b=4 
>>> c=a/b 
>>> print c 
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Επίλεξε ζνα: 

 1.7 

 1       

 1.75 
4.  Γράψε τι κα εμφανίςουν ςτθ οκόνθ οι παρακάτω εντολζσ: 
>>> a=12 
>>> b=3 
>>> c=a%b 
>>> print c 
 
5.   Διάλεξε τι κα εμφανίςουν ςτθ οκόνθ οι παρακάτω εντολζσ: 
>>> a=11.0 
>>> b=5 
>>> c=a/b 
>>> print c 
 
Επίλεξε ζνα: 

 2 

 2 .2   

 2.0 
 
6.  Γράψε τι κα εμφανίςουν ςτθ οκόνθ οι παρακάτω εντολζσ:  
>>> a=19 
>>> b=2 
>>> a+=5 
>>> b=a+3 
>>> c=a+b 
>>> print a,b,c 
 
7.  Διάλεξε τι κα εμφανίςει ςτθ οκόνθ θ παρακάτω εντολι: 
>>> print 14-3**2+7/2 
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Επίλεξε ζνα: 

 8 

 8.5  

 8.0 
 
8.  Διάλεξε τι κα εμφανίςουν ςτθ οκόνθ οι παρακάτω εντολζσ: 
>>> a=12 
>>> b=2 
>>> c=a%b 
>>> print c 
 
Επίλεξε ζνα: 

 0.0 

 0    

 2 
 
9.  Γράψε τι κα εμφανίςουν ςτθν οκόνθ οι παρακάτω εντολζσ: 
>>> a=12 
>>> b=5 
>>> c=float(a%b) 
>>> print c 
 
10.    Διάλεξε τι κα εμφανίςουν ςτθ οκόνθ οι παρακάτω εντολζσ: 
>>> a=12 
>>> b=2 
>>> c=float(a)%b 
>>> print c 
 
 
11.   Διάλεξε τι κα εμφανίςoυν ςτθν οκόνθ οι παρακάτω εντολζσ: 
>>> x=”Maria” 
>>> Print x 
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Επίλεξε ζνα: 

 Maria 

 x 

 error 
 
12.  Διάλεξε τι κα εμφανίςει ςτθ οκόνθ θ παρακάτω εντολι: 
>>> x=”Maria” 
>>> print X 

 
Επίλεξε ζνα: 

 Maria 

 x 

 error 
 
13.    Διάλεξε τι κα εμφανίςει ςτθ οκόνθ θ παρακάτω εντολι: 
>>> x=”Maria” 
>>> y=”Lena” 
>>> print x+y 

 
Επίλεξε ζνα: 

 MariaLena 

 Maria Lena 

 error 
 
14.    Διάλεξε τι κα εμφανίςουν ςτθ οκόνθ οι παρακάτω εντολζσ 
αν ςαν όνομα δϊςω τθν τιμι Petros: 
>>> name=input”Dose to onoma sou:”) 
>>> print name 
 
Επίλεξε ζνα: 

 Petros 

 error 

 name 
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15.    Διάλεξε τι κα εμφανίςουν ςτθ οκόνθ οι παρακάτω εντολζσ 
αν ςαν όνομα δϊςω τθν τιμι 4: 
>>> name=raw_input”Dose to onoma sou:”) 
>>> print name 
 
Επίλεξε ζνα: 

 4 

 error 

 name 
 
16.    Διάλεξε τι κα εμφανίςουν ςτθ οκόνθ οι παρακάτω εντολζσ 
αν ςαν όνομα δϊςω τθν τιμι 4: 
>>> name=raw_input(”Dose to onoma sou:”) 
>>> print name+4 
 
Επίλεξε ζνα: 

 4 

 error 

 8 
 
17.    Διάλεξε τι κα εμφανίςουν ςτθ οκόνθ οι παρακάτω εντολζσ: 
>>> x=3 
>>> y=12 
>>> x<1 and y!=x 
 
Επίλεξε ζνα: 

 True 

 False 

 true 

 
18.    Διάλεξε τι κα εμφανίςει ςτθ οκόνθ θ παρακάτω εντολι: 
>>> 6==4*2 or 5!=5 
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Επίλεξε ζνα: 

 False 

 True 

 false 
 
19.    Διάλεξε τι κα εμφανίςουν ςτθ οκόνθ οι παρακάτω εντολζσ: 
>>> x=9 
>>> y=3 
>>> not (x!=10) or (y>=1 or 4>10) 
 
Επίλεξε ζνα: 

 True 

 False 

 Error 
 
20.    Διάλεξε τι κα εμφανίςουν ςτθ οκόνθ οι παρακάτω εντολζσ: 
>>> x=6 
>>> z=15 
>>> print abs(x-z) 
 
Επίλεξε ζνα: 

 9 

 -9 

 0 
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1.3 Αςκόςεισ  

1. Να γράψετε πρόγραμμα που υπολογίηει το εμβαδό ενόσ 
τετραγϊνου πλευράσ α. Σο πρόγραμμα διαβάηει από το 
πλθκτρολόγιο το μικοσ τθσ πλευράσ α, ηθτϊντασ από το χριςτθ 
να το πλθκτρολογιςει. ΢τθ ςυνζχεια υπολογίηει το εμβαδόν του 
τετραγϊνου και εμφανίηει το αποτζλεςμα ςτθν οκόνθ με το 
ανάλογο μινυμα. 
 
2. Να γράψετε πρόγραμμα που υπολογίηει τον μζςο όρο δυο 
αρικμϊν. Σο πρόγραμμα διαβάηει από το πλθκτρολόγιο τουσ 
αρικμοφσ. ΢τθ ςυνζχεια υπολογίηει τον μζςο όρο και εμφανίηει το 
αποτζλεςμα ςτθν οκόνθ με το ανάλογο μινυμα. 
 
3. Να γράψετε πρόγραμμα που κάνει χρθματικι ανάλυςθ ενόσ 
ποςοφ. Σο πρόγραμμα διαβάηει από το πλθκτρολόγιο ζνα ποςό. 
΢τθ ςυνζχεια υπολογίηει και εμφανίηει πόςα χαρτονομίςματα των 
50 ευρϊ περιλαμβάνει, ςτθ ςυνζχεια πόςα των 20, κατόπιν πόςα 
των 10, ζπειτα πόςα των 5 και τζλοσ ποιο είναι το υπόλοιπο ςε 
κζρματα. 
 
4. Να γράψετε πρόγραμμα που ηθτάει το όνομα και το ζτοσ τθσ 
γζννθςισ ςασ. ΢τθ ςυνζχεια εμφανίηει με μια εντολι το όνομα και 
τθν θλικία ςασ. 
 
5. Να γράψετε πρόγραμμα που διαβάηει από το πλθκτρολόγιο 2 
αρικμοφσ num1 και num2. ΢τθ ςυνζχεια υπολογίηει τθ δφναμθ 
του num1 ςτθ num2 και εμφανίηει το αποτζλεςμα ςτθν οκόνθ με 
το ανάλογο μινυμα.   
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2. Αλγοριθμικϋσ δομϋσ  

 

2.1 ΢τοιχεύα θεωρύασ 
 

 
2.1.1  Δομό Ακολουθύασ 
Οι εντολζσ εκτελοφνται με τθ ςειρά που γράφονται. Θ τελευταία 
εντολι ςθματοδοτεί το τζλοσ του προγράμματοσ. 
 
 

1.1.11  Δομό Επιλογόσ 
 

Δομι Επιλογισ if else 
Σφνταξθ: 
if <ςυνκικθ ελζγχου>: 
 εντολζσ 
else: 
  εντολζσ 
 
 

Δομι Επιλογισ if elif else 
Σφνταξθ: 
if <ςυνκικθ ελζγχου 1>: 
 εντολζσ 
elif <ςυνκικθ ελζγχου 2>: 
  εντολζσ 
else: 
  εντολζσ 
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1.1.12  Δομϋσ Επανϊληψησ 

 
Βρόχοσ for 
Οι βρόχοι for εκτελοφνται για ςυγκεκριμζνο πλικοσ 
επαναλιψεων. Για τθ δθμιουργία τουσ χρθςιμοποιείται θ 
ςυνάρτθςθ range(). 
΢φνταξθ: 
for όνομα μεταβλθτισ in range (αρχι, μζχρι, βιμα): 
 Εντολι  1 
 Εντολι  2 
 ….. 
 Εντολι  ν 
 
Θ δομι τθσ ςυνάρτθςθσ range είναι τθσ μορφισ (αρχι, μζχρι, 
βιμα), όπου αρχι, μζχρι, βιμα, είναι ακζραιοι αρικμοί.  
Οι ενδείξεισ τθσ αρχισ και του βιματοσ δεν είναι υποχρεωτικζσ, 
αλλά μπορεί να προςτεκοφν. Αντίκετα θ ζνδειξθ «μζχρι», πρζπει 
πάντα να αναφζρεται. 
 

Βρόχοσ while 
O βρόχοσ while χρθςιμοποιείται για μθ προκακοριςμζνο αρικμό 
επαναλιψεων, όπου υπάρχει περίπτωςθ να μθν εκτελεςτοφν οι 
εντολζσ του βρόχου, με τον ζλεγχο τθσ ςυνκικθσ να 
πραγματοποιείται πριν από τθν εκτζλεςθ των εντολϊν του 
βρόχου. 
Μια ςυνικθσ εφαρμογι του βρόχου while είναι να ελζγχει τθν 
εγκυρότθτα των δεδομζνων ειςόδου από τον χριςτθ. 
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΢φνταξθ: 
Αρχικι τιμι μεταβλθτισ 
while ονομα_μεταβλθτισ <ςυνκικθ>: 
     Εντολι   1 
     Εντολι   2 
      …. 
     Εντολι   ν 
 
Σθμείωςθ1:  
Θα πρζπει μζςα ςτο μπλοκ εντολϊν να υπάρχει κατάλλθλθ 
εντολι, ϊςτε να εξαςφαλίηεται ότι κάποια ςτιγμι θ ςυνκικθ κα 
γίνει ψευδισ και κα διακοπεί ο βρόχοσ. Διαφορετικά, ο βρόχοσ 
δεν κα τερματίηει. 
 
Σθμείωςθ2:  
Θα πρζπει πριν το βρόχο while, αρχικά να δϊςουμε μια τιμι ςτθ 
μεταβλθτι που ελζγχει τθ ςυνκικθ του βρόχου, ϊςτε αυτόσ να 
εκτελεςτεί ι όχι.   
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2.2 Ερωτόςεισ κατανόηςησ 
 
1.   Σι κα εμφανιςτεί ςτθν οκόνθ μετά τθν εκτζλεςθ των 
παρακάτω εντολϊν;  
x=2015 

if x%2==0 : 
    print '###' 
else: 
    print '$$$' 
 
Επίλεξε ζνα: 

 0 

 $$$ 
 ### 

 
2.  Σι κα εμφανιςτεί ςτθν οκόνθ μετά τθν εκτζλεςθ των παρακάτω 
εντολϊν αν ςαν είςοδο δοκοφν οι τιμζσ 4 και  4.0; 
x=input('Give a number: ') 
y=input('Give a number: ') 

z=x+y 
if x>2*y: 
    z=x-2*y 
    if z>2: 
        p=x+2*y-z 
    else: 
        p=z*(x-y) 

else: 
    if x!=0: 
        z=(3.0*y)/x 
    else: 
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        z=3*y 
    p=z*(y-x) 
print x,y,z,p 
 
Επίλεξε ζνα: 

  4  4.0  3.0  0.0 
 4  4  3  0 

 4  4.0  3.0  0 

 
3. Σι κα εμφανιςτεί ςτθν οκόνθ μετά τθν εκτζλεςθ των παρακάτω 
εντολϊν αν ςαν είςοδο δοκεί θ τιμι  2013; 
x=input('Give a year ') 
if x>2013: 
    print 'Future' 

elif x<2013: 
    print 'Past' 
else: 
    print 'This year' 
 
Επίλεξε ζνα: 

 Past 

 Future 
 This year 

 
4.  Σι κα εμφανιςτεί ςτθν οκόνθ μετά τθν εκτζλεςθ των παρακάτω 
εντολϊν;  
x=5 

If x>5*y: 

    print '*x' 
else: 
    print 'y' 
Επίλεξε ζνα: 
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 x 
 SyntaxError 
 y 

 
5.  Σι κα εμφανιςτεί ςτθν οκόνθ μετά τθν εκτζλεςθ των παρακάτω 
εντολϊν;  
for i in range(3): 

    print '*', 
 
Επίλεξε ζνα: 

 * * *  
 * * * * * *  
 * *  * *  * *  

 

6.  Σι κα εμφανιςτεί ςτθν οκόνθ μετά τθν εκτζλεςθ των παρακάτω 
εντολϊν;  
s=0 
for i in range(4): 
    s+=i 
print s,i 
 

Επίλεξε ζνα: 
 10  4 
 6  4 
 6  3 

 
7.  Σι κα εμφανιςτεί ςτθν οκόνθ μετά τθν εκτζλεςθ των παρακάτω 

εντολϊν; 

s=0 
for i in range(2,4): 
    s+=i 
print s 
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Επίλεξε ζνα: 

 5 
 2 
 9 

 
8.  Σι κα εμφανιςτεί ςτθν οκόνθ μετά τθν εκτζλεςθ των παρακάτω 

εντολϊν;  
s=0 
for i in range(3,13,4): 
    s+=i 
print s 
 
Επίλεξε ζνα: 

 44 
 20 
 21 

 
9. Σι κα εμφανιςτεί ςτθν οκόνθ μετά τθν εκτζλεςθ των παρακάτω 
εντολϊν;  
s=0 

for i in range(12,3,-5): 
    s+=i 
print i 
 
 

Επίλεξε ζνα: 

 19 

 -5 
 7 
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10. Σι κα εμφανιςτεί ςτθν οκόνθ μετά τθν εκτζλεςθ των 
παρακάτω εντολϊν;  
s=0 
x=12 
while x<20: 
    s=s+x 
    x=x+1 

print s 
 
Επίλεξε ζνα: 

 124 
 123 
 0 

 

11. Σι κα ςυμβεί μετά τθν εκτζλεςθ των παρακάτω εντολϊν;  
s=0 
x=12 
while x<20: 
    s=s+x 
    x=x-1 
print s 

 
 
12. Σι κα εμφανιςτεί ςτθν οκόνθ μετά τθν εκτζλεςθ των 
παρακάτω εντολϊν;  
c=0 
x=100 

while c<6: 

   if x%5==0 and x%10!=0: 
       print x 
       c+=1 
   x+=1 
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Επίλεξε ζνα: 

 Εμφανίηει τουσ άρτιουσ αρικμοφσ από 100 μζχρι 116 
 Εμφανίηει τουσ περιττοφσ αρικμοφσ από 100 μζχρι 116 
 Εμφανίηει τουσ άρτιουσ αρικμοφσ από 100 μζχρι 118 

 
 

13. Σι κα εμφανιςτεί ςτθν οκόνθ μετά τθν εκτζλεςθ των 
παρακάτω εντολϊν;  
s=0 
for k in range(6,6): 
    s+=k 
print s 
 

Επίλεξε ζνα: 
 20 
 0 
 10 

 
 
14.  Σι κα εμφανιςτεί ςτθν οκόνθ μετά τθν εκτζλεςθ των 

παρακάτω εντολϊν;  
s=0 
for k in range(5,7,-1): 

s+=k 
print s 
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15.  Σι κα εμφανιςτεί ςτθν οκόνθ μετά τθν εκτζλεςθ των 
παρακάτω εντολϊν;  
counter=0 
athroisma=0 
for i in range(5,10,2): 
    counter+=1 

print counter, athroisma 
 
Επίλεξε ζνα: 

 3   4 
 4  0 
 3  0 
 2  11 
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2.3 Αςκόςεισ ςτη δομό επιλογόσ  

1. Άρτιοσ λζγεται ζνασ ακζραιοσ αρικμόσ όταν διαιρείται ακριβϊσ 
με το 2. Όλοι οι άλλοι είναι περιττοί. (Σο 0 είναι άρτιοσ). Να 
γραφεί πρόγραμμα που δζχεται από το πλθκτρολόγιο ζναν 
ακζραιο και ςτθ ςυνζχεια τον χαρακτθρίηει ςαν άρτιο ι περιττό.   

 
2. Να γραφεί πρόγραμμα που δζχεται από το πλθκτρολόγιο δυο 
αρικμοφσ και ςτθ ςυνζχεια εμφανίηει το αποτζλεςμα τθσ 
ςφγκριςισ τουσ.  

 
3. Γράψτε ζνα πρόγραμμα ςτο οποίο κα ειςάγετε ζνα κεφαλαίο 
γράμμα (A, B, C, D, και E) και κα ςασ δίνει ζνα όνομα (Alice, 
Beatrice, Chris, κλπ) το οποίο αρχίηει από αυτό το γράμμα.  

 

4. Να γραφεί πρόγραμμα που δζχεται από το πλθκτρολόγιο ζνα 
γράμμα και ελζγχει αν είναι φωνιεν (a, e, i, o, u) ι ςφμφωνο, 
τυπϊνοντασ ταυτόχρονα και ζνα κατάλλθλο μινυμα.   

 
5. Γράψτε ζνα πρόγραμμα το οποίο κα βρίςκει και κα τυπϊνει 
τον μζγιςτο μεταξφ τριϊν ακεραίων αρικμϊν που δίνετε από το 
πλθκτρολόγιο.  

 
6. Σροποποιιςτε το πρόγραμμα ϊςτε να τυπϊνει τον ελάχιςτο 
μεταξφ των τριϊν ακεραίων αρικμϊν.   

 
7. Ζνα ζτοσ είναι δίςεκτο αν διαιρείται με το τζςςερα αλλά όχι με 
το 100, με εξαίρεςθ τα ζτθ που διαιροφνται με το 400 τα οποία 
είναι δίςεκτα. Γράψτε ζνα πρόγραμμα το οποίο να ελζγχει αν ζνα 
ζτοσ που δίνετε από το πλθκτρολόγιο είναι δίςεκτο ι όχι.  
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8. Γράψτε ζνα πρόγραμμα το οποίο κα υπολογίηει και κα 
εμφανίηει ςτθν οκόνθ τισ πραγματικζσ ρίηεσ μιασ 
δευτεροβάκμιασ εξίςωςθσ ax2+bx+c=0. Επίςθσ, κα διακρίνει αν 
υπάρχουν δυο ρίηεσ ι μια (διπλι) δίνοντασ τα αντίςτοιχα 
μθνφματα. Σζλοσ, αν οι ρίηεσ είναι μιγαδικζσ κα βγαίνει το 
κατάλλθλο μινυμα.  Από το πλθκτρολόγιο δίνετε τουσ 
ςυντελεςτεσ a, b, c. 

 
9. Γράψτε ζνα πρόγραμμα ςτο οποίο δίνονται από το 
πλθκτρολόγιο 3 αρικμοί. Αν υπάρχουν ανάμεςά τουσ ίδιοι, 
εμφανίηεται το μινυμα «Τπάρχουν ίδιοι αρικμοί». Αν όχι, 
εμφανίηεται το μινυμα «Όλοι οι αρικμοί είναι διαφορετικοί». 

 
10. Σροποποιιςτε το προθγοφμενο πρόγραμμα ϊςτε όταν 
υπάρχουν ίδιοι αρικμοί να εμφανίηει ποιοι είναι αυτοί.  Αν όχι, 
εμφανίηεται το μινυμα «Όλοι οι αρικμοί είναι διαφορετικοί». 

 
11. Γράψτε ζνα πρόγραμμα ςτο οποίο δίνονται από το 
πλθκτρολόγιο 4 αρικμοί. ΢τθ ςυνζχεια βρίςκεται και εμφανίηεται 
ο μεγαλφτεροσ από αυτοφσ. 

 
12. Να γραφεί πρόγραμμα που κα δζχεται ςαν είςοδο δφο 
ακζραιουσ αρικμοφσ. Αν είναι και οι δφο άρτιοι ι και οι δφο 
περιττοί, τότε να εμφανίηει τον μζςο όρο τουσ, ςε διαφορετικι 
περίπτωςθ να εμφανίηει τθν απόλυτθ τιμι τθσ διαφοράσ τουσ. 

 
13. Να γραφεί πρόγραμμα που κα δζχεται ςαν είςοδο δφο 
ακζραιουσ αρικμοφσ. Αν είναι ομόςθμοι, τότε να εμφανίηει το 
δεκαδικό πθλίκο τουσ, ςε διαφορετικι περίπτωςθ να εμφανίηει 
τθ διαφορά τουσ.  

 
14. Σο ςοφπερ μάρκετ τθσ γειτονιάσ ςασ, προκειμζνου να 
προςελκφςει περιςςότερουσ πελάτεσ αποφάςιςε να χορθγεί 
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κουπόνια ανταπόδοςθσ που αντιςτοιχοφν ςε δωροεπιταγζσ, 
όπωσ φαίνεται ςτον παρακάτω πίνακα. 

Αρικμόσ κουπονιϊν   Αξία δωροεπιταγισ 
Από 500 μζχρι 1000    5€ 
Από 1001 μζχρι 2000    18€ 
Πάνω από 2000    54€  

 
Να γράψετε πρόγραμμα που κα ηθτάει από τον πελάτθ τον 
αρικμό των κουπονιϊν του και να τον ενθμερϊνει για τθ 
δωροεπιταγι που δικαιοφται.   
 
15. Σο οικονομικό πακζτο μιασ εταιρείασ κινθτισ τθλεφωνίασ 
παρζχει 200’ ομιλίασ προσ όλουσ και 50MB internet, με πάγιο 
22€. Κάκε μινυμα χρεϊνεται με 0,12€, ενϊ κάκε επιπλζον λεπτό 
ομιλίασ με 0,045€. ΢τθν περίπτωςθ που ο ςυνδρομθτισ χρειαςτεί 
επιπλζον MB, προςφζρονται 150MB με 5€. 

Να γράψετε πρόγραμμα που κα ηθτάει από τον ςυνδρομθτι τα 
λεπτά ομιλίασ του, τον αρικμό των SMS, κακϊσ και αν χρειάςτθκε 
επιπλζον MB και κα υπολογίηει τθν τελικι χρζωςθ. Θ χρζωςθ 
αυτι κα επιβαρφνεται με 24% ΦΠΑ και κα εκτυπϊνεται ο 
λογαριαςμόσ προσ τον πελάτθ. 
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2.4 Αςκόςεισ ςτη δομό for 
 

1. Γράψτε κϊδικα ο οποίοσ να περιζχει ζναν βρόχο for για 
εκτφπωςθ των αρικμϊν από το 1 ζωσ και το 10. 

 

2. Γράψτε κϊδικα ο οποίοσ να περιζχει ζναν βρόχο for για 
αντίςτροφθ εκτφπωςθ των προθγοφμενων αρικμϊν (από το 10 
ζωσ και το 1). 

 
3. Γράψτε κϊδικα ο οποίοσ να διαβάηει τθν θλικία ςασ και ςτθ 
ςυνζχεια να τυπϊνει τουσ άρτιουσ αρικμοφσ μζχρι να φτάςει τθν 
θλικία ςασ. 

 
4. Να γράψετε πρόγραμμα το οποίο κα εκτυπϊνει όλα τα 
πολλαπλάςια του  8 από το 0 μζχρι και το 50. 

 
5. Να γράψετε πρόγραμμα το οποίο κα διαβάηει ζναν ακζραιο 
αρικμό και κα εκτυπϊνει τθν προπαίδεια αυτοφ του αρικμοφ. 

 

6. Να γράψετε πρόγραμμα το οποίο κα εκτυπϊνει όλουσ τουσ 
άρτιουσ από το 50 μζχρι το -10. 

 
7. Να γράψετε πρόγραμμα το οποίο κα διαβάηει 10 ακεραίουσ 
από το πλθκτρολόγιο και κα υπολογίηει και κα εκτυπϊνει το 
μζςο όρο μόνο των αρτίων αρικμϊν που διαβάςτθκαν. 

 

8. Να γράψετε πρόγραμμα το οποίο διαβάηει 50 τυχαίουσ 
ακζραιουσ αρικμοφσ και κα εκτυπϊνει τα ποςοςτά των 
μονοψιφιων, διψιφιων και τριψιφιων αρικμϊν που 
διαβάςτθκαν.  
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9.  Να γράψετε πρόγραμμα το οποίο εκτυπϊνει όλουσ τουσ 
κετικοφσ διψιφιουσ ακεραίουσ. Σροποποιιςτε το πρόγραμμα 
ϊςτε να υπολογίηει και να εμφανίηει το άκροιςμα των αρικμϊν 
αυτϊν κακϊσ και τον μζςο όρο τουσ. 

 
10.  Να γράψετε πρόγραμμα το οποίο κα διαβάηει 20 ακεραίουσ 
από τον πλθκτρολόγιο και κα υπολογίηει και κα εκτυπϊνει το 

πλικοσ των άρτιων αρικμϊν που διαβάςτθκαν κακϊσ και το 
πλικοσ των αρικμϊν που είναι μεγαλφτεροι από 15. 

 
11.  Να γράψετε πρόγραμμα που κα εκτυπϊνει τουσ τριψιφιουσ 
αρικμοφσ που είναι πολλαπλάςια του 7 κακϊσ και το πόςοι είναι 
οι αρικμοί αυτοί. 

 

12. Να γράψετε πρόγραμμα που κα εκτυπϊνει το άκροιςμα των 
τετραγϊνων των μονοψιφιων άρτιων αρικμϊν. 

 

13. ΢ε ζνα αγϊνα ρίψθσ ακοντίου, διεξάγεται ο προκριματικόσ 
γφροσ με τθ ςυμμετοχι 14 ακλθτϊν. ΢τθν τελικι φάςθ 
προκρίνονται όςοι ακλθτζσ πετφχουν επίδοςθ άνω των 80 
μζτρων. Να γράψετε πρόγραμμα που να διαβάηει τθν επίδοςθ 

κάκε ακλθτι, να υπολογίηει και να εμφανίηει πόςοι ακλθτζσ 
πζραςαν το όριο. 

 
14.  Να γράψετε ζνα πρόγραμμα που με χριςθ ζνκετων βρόχων 
for τυπϊνει το παρακάτω: 

* 
* * 

* * * 
* * * * 

 



Αρχζσ προγραμματιςμοφ Θ/Τ ςε γλϊςςα Python 

38 
 

15. ΢υμπλθρϊςτε το προθγοφμενο πρόγραμμα ϊςτε να τυπϊνει 
το παρακάτω: 

* 
* * 
* * * 
* * * * 
* * * * * 

* * * * 
* * * 
* * 
* 
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2.5 Αςκόςεισ ςτη δομό while  

1. Να γράψετε πρόγραμμα το οποίο κα τυπϊνει τουσ 20 πρϊτουσ 
κετικοφσ ακεραίουσ αρικμοφσ με χριςθ πρϊτα τθσ for και ςτθ 
ςυνζχεια τθσ while. 

 
2. Να γράψετε πρόγραμμα  το οποίο κα διαβάηει αρικμοφσ από 
το πλθκτρολόγιο μζχρι να δοκεί ο αρικμόσ 0. Σο πρόγραμμα κα 
υπολογίηει και εκτυπϊνει: 
α) Πόςοι αρικμοί διαβάςτθκαν (εκτόσ του 0). 
β) Σο πλικοσ των ηυγϊν αρικμϊν. 
γ) Σο άκροιςμα και τον μζςο όρο των μονϊν αρικμϊν. 

 
3. Να γράψετε πρόγραμμα το οποίο κα διαβάηει το όνομα και 
τουσ βακμοφσ ενόσ μακθτι τθσ Α’ Λυκείου ςε όλα τα μακιματα 
ςτο Α’ Σετράμθνο και ςτθ ςυνζχεια κα υπολογίηει και κα 
εκτυπϊνει: 
α) τον μζςο όρο του τετραμινου (15 μακιματα). 
β) το πλικοσ των μακθμάτων που είχε βακμό πάνω από 16 
γ) τον μεγαλφτερο και τον μικρότερο βακμό 

δ) το ποςοςτό των μακθμάτων που πιρε βακμό από 18-20. 
 
4. Να γράψετε πρόγραμμα που να βρίςκει ςε ποιον όρο το 
άκροιςμα 1+2+3+4+… γίνεται μεγαλφτερο του 2000. 

 
5. Να γράψετε πρόγραμμα το οποίο κα διαβάηει αρικμοφσ από το 
πλθκτρολόγιο ςυνεχϊσ και κα ςταματάει μόλισ διαβάςει ζναν 

αρνθτικό αρικμό. Για κάκε αρικμό που διαβάηει κα εμφανίηει το 

τετράγωνο του. Επίςθσ το πρόγραμμα κα υπολογίηει πόςοι 
αρικμοί διαβάςτθκαν (χωρίσ τον αρνθτικό). 
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6. Να γράψετε πρόγραμμα που: 
α) κα διαβάηει επαναλθπτικά το όνομα και τον βακμό ςτο 
μάκθμα του Προγραμματιςμοφ των μακθτϊν μιασ τάξθσ μζχρι να 
διαβάςει τον χαρακτιρα $ ωσ όνομα μακθτι. 
β) κα υπολογίηει και εκτυπϊνει τον μζςο όρο του τμιματοσ 
γ) Σο όνομα του μακθτι με τον μεγαλφτερο βακμό (υπάρχει μόνο 
ζνασ) 

δ) Σο ποςοςτό των μακθτϊν που πιραν βακμό κάτω από 10 
΢θμείωςθ: Τπάρχει τουλάχιςτον ζνασ μακθτισ ςτο τμιμα. 

 
7. Σο παραγοντικό ενόσ αρικμοφ ν δίνεται από τον τφπο 
ν!=1*2*3*…*ν. Να γράψετε ζνα πρόγραμμα που ηθτά από το 
πλθκτρολόγιο ζναν ακζραιο και υπολογίηει το παραγοντικό του. 
Σο παραγοντικό του 0 είναι 1.   

΢υμπλθρϊςτε το πρόγραμμα ϊςτε να ηθτά ςυνζχεια αρικμό και 
να υπολογίηει το παραγοντικό του, μζχρι να δϊςουμε αρικμό 
αρνθτικό.  
 
8. Από τισ παρατθριςεισ ενόσ μελιςςοκόμου προκφπτει ότι μια 
κοινότθτα μελιςςϊν υπό κανονικζσ ςυνκικεσ αναπτφςςεται με 
ρυκμό 3.8% ετθςίωσ. Αν ζνασ μελιςςοκόμοσ διακζτει μελίςςια με 

ςυνολικό πλθκυςμό 1200 μζλιςςεσ, να γράψετε πρόγραμμα που 
υπολογίηει και εμφανίηει ςε πόςα ζτθ κα ξεπεράςει τθ 
χωρθτικότθτα των κυψελϊν του που είναι 2000 μζλιςςεσ. 

 
9. Να ςυμπλθρϊςετε το προθγοφμενο πρόγραμμα ϊςτε να 
δίνουμε από το πλθκτρολόγιο τον αρχικό αρικμό των μελιςςϊν 

κακϊσ και τον αρικμό των μελιςςϊν που δεν πρζπει να 

ξεπεράςει. 
 
10. Να γράψετε πρόγραμμα το οποίο κα διαβάηει τυχαίουσ 
αρικμοφσ από το πλθκτρολόγιο ςυνεχϊσ μζχρισ ότου το 
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άκροιςμα τουσ να ξεπεράςει το 150 ι μόλισ το πλικοσ των 
αρικμϊν που διαβάςτθκαν φτάςει τουσ 10. Σότε ςταματά και 
εμφανίηει πόςοι αρικμοί διαβάςτθκαν κακϊσ και το άκροιςμά 
τουσ. 

 
11. Να γράψετε πρόγραμμα που εμφανίηει τουσ 10 πρϊτουσ 
αρικμοφσ τθσ ακολουκίασ Fibonacci. 

Στα Μακθματικά, οι αρικμοί Fibonacci είναι οι αρικμοί τθσ    
ακζραιασ ακολουκίασ:     0 , 1 , 1 , 2 , 3 , 5 , 8 , 13 , 21 , 34 , 55 ,...  
Εξ οριςμοφ, οι πρϊτοι δφο αρικμοί Fibonacci είναι το 0 και το 1, 
και κάκε επόμενοσ αρικμόσ είναι το άκροιςμα των δφο 
προθγοφμενων.     
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3. ΢υναρτόςεισ  
 

3.1 ΢τοιχεύα θεωρύασ             
 

Οι ςυναρτιςεισ είναι επαναχρθςιμοποιιςιμα μζρθ 
προγραμμάτων. Μασ επιτρζπουν να δίνουμε ζνα όνομα ςε ζνα 
ςφνολο εντολϊν και να το εκτελοφμε καλϊντασ το όνομά τουσ, 
οπουδιποτε ςτο πρόγραμμα και όςεσ φορζσ κζλουμε. 
Αυτι θ διαδικαςία ονομάηεται κλιςθ (call) τθσ ςυνάρτθςθσ. 
 
Τπάρχουν δυο είδθ ςυναρτιςεων: 
Ενςωματωμζνεσ ςυναρτιςεισ όπωσ π.χ. int(), abs(), float(), sqrt() 

΢υναρτιςεισ του χριςτθ, δθλαδι αυτζσ που φτιάχνουμε εμείσ 
για τισ ανάγκεσ του προγράμματόσ μασ. 
 
 Οι ςυναρτιςεισ του χριςτθ ορίηονται χρθςιμοποιϊντασ τθ 
δεςμευμζνθ λζξθ def (από το define που ςθμαίνει ορίηω). ΢τθ 
ςυνζχεια βάηουμε το όνομα τθσ ςυνάρτθςθσ. Μετά προςκζτουμε 
ζνα ηευγάρι παρενκζςεων που μποροφν να περικλείουν μερικά 
ονόματα μεταβλθτϊν και θ γραμμι τελειϊνει με άνω και κάτω 

τελεία ςφμφωνα με τθ ςφνταξθ: 
 

 

       def <όνομα ςυνάρτθςθσ> ( * ,λίςτα παραμζτρων- + ): 
 εντολζσ 
 * return <αποτζλεςμα> +            

 
 
Θ λίςτα των παραμζτρων μπορεί να είναι κενι. Μια ςυνάρτθςθ 
δεν είναι υποχρεωτικό να επιςτρζφει κάποια τιμι.             
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Θ ςυνάρτθςθ δζχεται δεδομζνα μζςω των παραμζτρων και 
επιςτρζφει τα αποτελζςματα μζςω άλλων ι και των ίδιων 
παραμζτρων ςτο πρόγραμμα ι ςε άλλθ ςυνάρτθςθ. 
Οι παράμετροι κακορίηονται μζςα ςτο ηευγάρι των παρενκζςεων 
ςτον οριςμό τθσ ςυνάρτθςθσ και διαχωρίηονται με κόμμα. Όταν 
καλοφμε τθ ςυνάρτθςθ, δίνουμε και τισ τιμζσ με τον ίδιο τρόπο, οι 
οποίεσ τιμζσ ονομάηονται ορίςματα. 

Κάποιεσ από τισ ενςωματωμζνεσ ςυναρτιςεισ, που ζχουμε ιδθ 
ςυναντιςει, δεν απαιτοφν ορίςματα, όπωσ για παράδειγμα, όταν 
καλοφμε τθν math.pi(), όπου δεν ζχουμε κάποιο όριςμα. ΢ε άλλεσ 
όμωσ ςυναρτιςεισ απαιτοφνται ζνα ι και περιςςότερα ορίςματα, 
όπωσ ςτθν math.pow() όπου απαιτοφνται δφο, ζνα για τθ βάςθ 
και ζνα για τον εκκζτθ. 
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3.2 Ερωτόςεισ κατανόηςησ 
 
1.  Σι κα εμφανιςτεί ςτθν οκόνθ μετά τθν εκτζλεςθ των παρακάτω 
εντολϊν;  
def func(a,b): 

    c=a+b 
    return c 
print  func('Nikos','Maria') 
 
Επίλεξε ζνα: 

• Nikos Maria 
• NikosMaria 

• Nikos 
 
2.  Σι κα εμφανιςτεί ςτθν οκόνθ μετά τθν εκτζλεςθ των παρακάτω 
εντολϊν;  
def func(a,b,c): 
    c=(a+b)*c 
    return c 

print  func('Nikos','Maria',3) 
 
Επίλεξε ζνα: 

• NikosMaria3 
• Error 
• NikosMariaNikosMariaNikosMaria 

 

3.  Σι κα εμφανιςτεί ςτθν οκόνθ μετά τθν εκτζλεςθ των παρακάτω 
εντολϊν;  
def func(a,b,c): 
    a+=1 
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    z=(a+b)/c 
    return z 
a=12 
b=3 
c=1.0 
d=func(a,b,c) 
print (a,b,c,d) 

 
Επίλεξε ζνα: 

• (12.0, 3.0, 1.0, 16.0) 
• (12, 3, 1, 16) 
• Error 

 
4.  Σι κα εμφανιςτεί ςτθν οκόνθ μετά τθν εκτζλεςθ των παρακάτω 

εντολϊν;  
 
def func2(x,y): 
    if x>y: 
        z=x-y 
    else: 
        z=x+y 

    return z 
z=func2(3,2) 
print z 
 
Επίλεξε ζνα: 

• 1 

• 5 

• error 
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5.  Σι κα εμφανιςτεί ςτθν οκόνθ μετά τθν εκτζλεςθ των παρακάτω 
εντολϊν;  
def fun1(a,b,c): 
    b+=a 
    d=(a+b+c)/3 
 
print fun1(1,2,3) 

 
Επίλεξε ζνα: 

• 2 
• 2.0 
• None 

 
6.  Διάλεξε τι κα εμφανίςουν ςτθ οκόνθ οι παρακάτω εντολζσ: 

def func(x,y): 
    z=x**y 
    return z 
a=2 
b=5.0 
 
print func (a,b) 

 
Επίλεξε ζνα: 

•   32 
•   None 
•   32.0 

 

7.  Διάλεξε τι κα εμφανίςουν ςτθ οκόνθ οι παρακάτω εντολζσ: 

def func(x,y): 
    z=x+y 
    return z 
a='Trikala' 
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b='2021' 
print func(a,b) 
 
Επίλεξε ζνα: 

•   Trikala 2021 
•   Error 
•   Trikala2021 

 
8.  Διάλεξε τι κα εμφανίςουν ςτθ οκόνθ οι παρακάτω εντολζσ: 
def func(a,b): 
    if a>b: 
        m=a 
    else: 
        m=b 

    return m 
m=3 
k=-3 
print func(k,m) 
 
Επίλεξε ζνα: 

•  3 

•  None 
• -3 

 
 
9.  Γράψε τι κα εμφανίςουν ςτθ οκόνθ οι παρακάτω εντολζσ: 
def func(a,b): 

    if a>b: 

        m=a 
    else: 
        m=b 
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a=3 
b=-3 
print func(a,b) 
 
Επίλεξε ζνα: 

•  3 
•  0 

• None 
 
 
10.  Διάλεξε τι κα εμφανίςουν ςτθ οκόνθ οι παρακάτω εντολζσ: 
def diafora(a,b): 
    x=a-b 
    return x 

 
a=1 
b=2 
print x 
 
Επίλεξε ζνα: 

•   1 

•   Error 
•   -1 

 
11.  Διάλεξε τι κα εμφανίςουν ςτθ οκόνθ οι παρακάτω εντολζσ: 
def diafora(a,b): 
    x=a-b 

    return x 

 
x=1 
y=2 
print x 
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Επίλεξε ζνα: 
•   1 
•   Error 
•   -1 

 
 
 

12.  Διάλεξε τι κα εμφανίςουν ςτθ οκόνθ οι παρακάτω εντολζσ: 
def diaf(a,b): 
    x=a-b 
a=5 
b=3 
print diaf(a,b) 
 

Επίλεξε ζνα: 
•   2 
•   -2 
•   None 
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3.3 Αςκόςεισ 
 
1. Γράψτε μια ςυνάρτθςθ που δζχεται ςαν παράμετρο ζναν 
αρικμό και επιςτρζφει το τριπλάςιό του.  

 
2. Γράψτε μια ςυνάρτθςθ που δζχεται ςαν παραμζτρουσ δφο 

αρικμοφσ και επιςτρζφει τθν απόλυτθ τιμι τθσ διαφοράσ τουσ. 
 
3. Γράψτε μια ςυνάρτθςθ που δζχεται ςαν παράμετρο τθν 
απόςταςθ ςε χιλιόμετρα και επιςτρζφει τθν απόςταςθ ςε μίλια. 
(1 μίλι = 1.6 χιλιόμετρα). 

 
4. Γράψτε μια ςυνάρτθςθ που δζχεται ςαν παράμετρο τρεισ 

αρικμοφσ μεταξφ 0 και 100 και επιςτρζφει τον μζςο όρο τουσ. 
 
5. Γράψτε μια ςυνάρτθςθ θ οποία δζχεται ζναν χαρακτιρα και 
ελζγχει αν είναι φωνιεν ι όχι και εμφανίηει αυτι τθν 
πλθροφορία. 

 
6. Γράψτε ζνα πρόγραμμα το οποίο δζχεται άγνωςτο πλικοσ 

χαρακτιρων μζχρι να πλθκτρολογιςουμε τον χαρακτιρα τελεία 
και υπολογίηει: 
α. Tον ςυνολικό αρικμό των φωνθζντων που πλθκτρολογικθκαν 

χρθςιμοποιϊντασ τθ ςυνάρτθςθ τθσ προθγοφμενθσ άςκθςθσ. 
β. Tο ποςοςτό των φωνθζντων ςε ςχζςθ με όλουσ τουσ άλλουσ 

χαρακτιρεσ που πλθκτρολογικθκαν. 

 

7. Γράψτε μια ςυνάρτθςθ που προςομοιϊνει το ρίξιμο ενόσ 
ηαριοφ και εμφανίηει τθ ηαριά.  
α. Γράψτε ζνα πρόγραμμα που ρωτά πόςεσ φορζσ κα 

ρίξουμε το ηάρι και ςτθ ςυνζχεια καλεί τθ ςυνάρτθςθ. 
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β. Σροποποιιςτε το πρόγραμμα ϊςτε να ρωτάει ςυνζχεια αν 
κα ρίξουμε το ηάρι. Πατϊντασ «Τ» καλεί τθ ςυνάρτθςθ 
που εμφανίηει τθ ηαριά. Πατϊντασ οτιδιποτε άλλο, το 
πρόγραμμα τερματίηει. 

 
8. Θ εφορία κάκε τζλοσ ζτουσ φορολογεί τα αυτοκίνθτα ανάλογα 

με τον κυβιςμό τουσ, ςφμφωνα με τον παρακάτω πίνακα: 

  Κυβιςμόσ    Φόροσ 
  0 ζωσ 999    110 € 
  1000 ζωσ 1399   150 € 
  1400 ζωσ 1999   225 € 
  2000 και πάνω   600 € 

α. Nα γράψετε μια ςυνάρτθςθ που κα δζχεται τον κυβιςμό 
ενόσ αυτοκινιτου και κα επιςτρζφει τθν αντίςτοιχθ 

φορολογία. 
β. Να γράψετε το κφριο πρόγραμμα το οποίο για μια 

εταιρεία που διακζτει 10 αυτοκίνθτα κα διαβάηει τα 
κυβικά για το κάκε ζνα και κα υπολογίηει τθ φορολογία 
για το κακζνα.  

γ. ΢υμπλθρϊςτε το πρόγραμμα ϊςτε να επιςτρζφει το 
ςυνολικό ποςό που πρζπει να πλθρϊςει θ εταιρεία για 

όλα τα αυτοκίνθτά τθσ. 
 
9. Να γράψετε μια  ςυνάρτθςθ θ οποία κα δζχεται από το 

κυρίωσ πρόγραμμα τισ ϊρεσ εργαςίασ και το ωρομίςκιο ενόσ 
υπαλλιλου και κα επιςτρζφει ςε αυτό τα εξισ:  
α. Tον ακακάριςτο μιςκό του υπαλλιλου (γινόμενο των 

ωρϊν εργαςίασ και του ωρομιςκίου).  

β. Tον φόρο ειςοδιματοσ (20% του ακακαρίςτου μιςκοφ).  
γ. Tισ κοινωνικζσ αςφαλίςεισ (6% του ακακαρίςτου μιςκοφ).  

10. Να γράψετε ζνα πρόγραμμα το οποίο κα δζχεται το όνομα, τισ 
ϊρεσ εργαςίασ και τθν ωριαία αμοιβι 20 υπαλλιλων και 
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κάνοντασ χριςθ τθσ πιο πάνω ςυνάρτθςθσ να υπολογίηει και 
να εμφανίηει το όνομα του, τον ακακάριςτο μιςκό του, τον 
φόρο ειςοδιματοσ, τισ κοινωνικζσ αςφαλίςεισ και τον κακαρό 
μιςκό του κάκε υπαλλιλου. 

 
11. Μια εταιρεία ζχει 48 υπαλλιλουσ και τουσ πλθρϊνει 

κλιμακωτά κάκε εβδομάδα ςφμφωνα με τον παρακάτω 

πίνακα.  
  ΩΡΕ΢ ΕΡΓΑ΢ΙΑ΢        €/ΩΡΑ   
  από 0 ζωσ και 40         5   
  από 41 ζωσ και 50                      7   
  πάνω από 50                                    9  
Για παράδειγμα, ζνασ υπάλλθλοσ που δοφλεψε 55 ϊρεσ ςε μία 
εβδομάδα κα πλθρωκεί 40*5+10*7+5*9=315€.  

Να γράψετε πρόγραμμα το οποίο:  
α. Να διαβάηει το όνομα του κάκε υπαλλιλου. 
β. Να διαβάηει τον αρικμό των ωρϊν εργαςίασ κάκε 

υπαλλιλου ςε μία εβδομάδα, ελζγχοντασ ότι είναι 
αρικμόσ μεγαλφτεροσ ι ίςοσ του μθδενόσ.  

γ. Να υπολογίηει με τθ χριςθ ςυνάρτθςθσ τθν εβδομαδιαία 
αμοιβι κάκε υπαλλιλου.  

δ. Να εμφανίηει το όνομα και τθν εβδομαδιαία αμοιβι κάκε 
υπαλλιλου.  

ε. Να υπολογίηει και να εμφανίηει το ςυνολικό κόςτοσ 
μιςκοδοςίασ τθσ εταιρείασ.  

ςτ. Να υπολογίηει και να εμφανίηει το ποςοςτό των 
εργαηομζνων που πιραν μιςκό μεγαλφτερο από 700€.   
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4. Δομϋσ Δεδομϋνων  

 
4.1 ΢τοιχεύα θεωρύασ             
Δομι Δεδομζνων ονομάηεται ζνα ςχιμα οργάνωςθσ των 
δεδομζνων τα οποία χρθςιμοποιεί το πρόγραμμά μασ. 

 
΢τατικζσ Δομζσ Δεδομζνων 
Σο μζγεκοσ μιασ ςτατικισ δομισ κακορίηεται κατά τθ ςυγγραφι 
του προγράμματοσ από τον προγραμματιςτι, ϊςτε να είναι 
γνωςτό κατά τθ φάςθ τθσ μεταγλϊττιςθσ. Όταν το πρόγραμμα 
ξεκινιςει να εκτελείται δεςμεφεται χϊροσ ςτθ μνιμθ για τισ 
ςτατικζσ δομζσ. Σο μζγεκοσ των ςτατικϊν δομϊν παραμζνει 

ςτακερό κατά τθν εκτζλεςθ του προγράμματοσ, αφοφ δεν 
μποροφμε να αφαιρζςουμε οφτε να προςκζςουμε αντικείμενα 
ςτισ δομζσ αυτζσ.  
 
Δυναμικζσ Δομζσ Δεδομζνων 
΢τθρίηονται ςε μια λειτουργία που λζγεται δυναμικι εκχϊρθςθ 
μνιμθσ. Κατά τθ δυναμικι εκχϊρθςθ μνιμθσ, το πρόγραμμα 
μπορεί να ηθτιςει από το λειτουργικό ςφςτθμα όςθ μνιμθ 

απαιτείται για τθ δθμιουργία τθσ δομισ δεδομζνων κατά τθν 
εκτζλεςθ του προγράμματοσ. Οι δυναμικζσ δομζσ δεδομζνων 
μποροφν να μεταβάλλουν το μζγεκόσ τουσ, προςκζτοντασ ι 
αφαιρϊντασ αντικείμενα. Θ πιο γνωςτι δυναμικι δομι 
δεδομζνων είναι θ λίςτα, θ οποία είναι και θ βαςικι δομι 
δεδομζνων τθσ Python. 
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4.1.1 ΢υμβολοςειρϊ             
΢υμβολοςειρά ι αλφαρικμθτικό ονομάηεται μια ακολουκία από 
χαρακτιρεσ και μπορεί να αποτελείται από περιςςότερεσ από μία 
λζξεισ, που μποροφν να είναι ςτθν Ελλθνικι Γλϊςςα, ςτθν Αγγλικι 
ι ςε κάκε γλϊςςα που υποςτθρίηεται από το πρότυπο Unicode. 
Μια ςυμβολοςειρά ορίηεται με ειςαγωγικά αμφίπλευρα, μονά ι 

διπλά. 
΢τθν Python υπάρχει ο τφποσ str ςτον οποίο οι ςυμβολοςειρζσ 
αποτελοφν ακολουκίεσ χαρακτιρων. Θ προςπζλαςθ ςε κάκε 
χαρακτιρα τθσ ςυμβολοςειράσ γίνεται με τον αρικμό τθσ κζςθσ 
που βρίςκεται, μζςα ςε αγκφλεσ. Θ αρίκμθςθ ςτθν Python 
ξεκινάει από το 0.  
Θ ςυνάρτθςθ len μασ επιςτρζφει το μικοσ τθσ ςυμβολοςειράσ. 

Ζνασ ςθμαντικόσ τελεςτισ που χρθςιμοποιείται και ςτισ λίςτεσ 
είναι ο τελεςτισ in, ο οποίοσ ελζγχει αν ζνα αντικείμενο ανικει ςε 
ζνα ςφνολο αντικειμζνων.     
Επίςθσ, οι γνωςτοί ςυγκριτικοί τελεςτζσ, οι οποίοι ςυγκρίνουν με 
βάςθ τθ λεξικογραφικι διάταξθ των χαρακτιρων, ιςχφουν και 
ςτισ ςυμβολοςειρζσ. 
Μποροφμε να πάρουμε ζνα τμιμα τθσ ςυμβολοςειράσ με χριςθ 

του τελεςτι διαμζριςθσ : (slice operator). ΢τθ βιβλιογραφία το 
τμιμα αυτό τθσ ςυμβολοςειράσ αναφζρεται και ωσ φζτα (slice). 
Σα αντικείμενα του τφπου str δεν είναι τροποποιιςιμα, είναι 
όπωσ λζμε αμετάβλθτα (immutable). Δθλαδι δεν μποροφμε να 
αλλάξουμε κάποιο τμιμα τθσ ςυμβολοςειράσ. 
Οποιαδιποτε επεξεργαςία κζλουμε να κάνουμε ςε 

ςυμβολοςειρζσ γίνεται με χριςθ του τελεςτι φζτασ για αποκοπι 

του μζρουσ που κζλουμε και του τελεςτι + για ςυνζνωςθ. 
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4.1.2 Λύςτα            
Θ λίςτα είναι ουςιαςτικά μια διατεταγμζνθ ακολουκία από 
αντικείμενα τα οποία είναι του ίδιου ι και διαφορετικοφ τφπου.  
Για κάκε αντικείμενο που ειςάγεται ςτθ λίςτα δίνεται ζνασ αφξων 
αρικμόσ, που χρθςιμοποιείται για τθν αναφορά του ςτο 
αντικείμενο. Μπορεί κανείσ ανά πάςα ςτιγμι να προςκζςει, να 

διαγράψει ι να αλλάξει ζνα αντικείμενο ςε μία λίςτα. 
Θ προςπζλαςθ ςτα ςτοιχεία τθσ λίςτασ γίνεται ακριβϊσ όπωσ ςτισ 
ςυμβολοςειρζσ. Θ λίςτα μπορεί και αυτι να κεωρθκεί ωσ ζνα 
ςφνολο από αντικείμενα, οπότε μποροφμε να χρθςιμοποιιςουμε 
τον υπαρξιακό τελεςτι in και τθ ςυνάρτθςθ len. 
Αν δεν κζλουμε να κζςουμε κάποια αρχικι τιμι ςτα ςτοιχεία τθσ 
λίςτασ μποροφμε να δϊςουμε τθν τιμι None, που υποδθλϊνει 

τθν απουςία τιμισ, δθλαδι array =*None+*n (όπου n το πλικοσ 
των ςτοιχείων τθσ λίςτασ). 
Μποροφμε να χρθςιμοποιιςουμε τον τελεςτι : όπωσ και ςτισ 
ςυμβολοςειρζσ. Εδϊ να ςθμειϊςουμε ότι ςε αντίκεςθ με τισ 
ςυμβολοςειρζσ, οι οποίεσ δεν μποροφν να τροποποιθκοφν, τα 
ςτοιχεία των λιςτϊν μποροφν να αλλάξουν. 
Οι λίςτεσ, όπωσ και οι ςυμβολοςειρζσ, ζχουν κάποιεσ εγγενείσ 

λειτουργίεσ τισ οποίεσ μποροφμε να καλζςουμε και τισ οποίεσ 
ονομάηουμε μεκόδουσ.  
Κάποιεσ από αυτζσ είναι οι παρακάτω: 
append   για προςκικθ ςτοιχείου ςτο τζλοσ τθσ λίςτασ 
insert   για προςκικθ ςτοιχείου ςε ςυγκεκριμζνθ κζςθ ςτθ λίςτα. 
pop   για αφαίρεςθ ςτοιχείου από λίςτα. Αν καλζςουμε τθν pop 

χωρίσ ορίςματα αφαιρεί το τελευταίο ςτοιχείο τθσ λίςτασ ενϊ αν 

δϊςουμε ζνα όριςμα όπωσ τον αρικμό 2 αφαιρείται το ςτοιχείο 
που βρίςκεται ςτθ κζςθ 2. 
Ο τελεςτισ φζτα είναι πολφ ςθμαντικόσ ςτθν επεξεργαςία λιςτϊν 
ςτθν Python, γιατί μποροφμε να τον χρθςιμοποιιςουμε για να 
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πάρουμε ζνα αντίγραφο μιασ λίςτασ. Προςοχι! δεν μπορεί να 
γίνει το ίδιο με τισ ςυμβολοςειρζσ. 
Ζνασ δεφτεροσ τρόποσ για να δθμιουργιςουμε αντίγραφο μιασ 
λίςτασ είναι ζμμεςα με χριςθ του τελεςτι + ο οποίοσ δθμιουργεί 
μια νζα λίςτα, ωσ άκροιςμα δφο ιδθ υπαρχουςϊν λιςτϊν. Για να 
δθμιουργιςουμε αντίγραφο μιασ λίςτασ αρκεί να προςκζςουμε 
τθν κενι * +. 

 
Σημαντική σημείωση 
Η εντολι aList = aList + [ item ] 
κάκε φορά που καλείται δθμιουργεί μια νζα λίςτα ωσ προϊόν 
ςυνζνωςθσ των δυο λιςτϊν, θ οποία αποκθκεφεται ςε μια νζα 
κζςθ ςτθ μνιμθ. Αυτι θ λειτουργία ζχει υπολογιςτικό κόςτοσ ςε 
αντίκεςθ με τθν εντολι aList.append( item) θ οποία προςκζτει το 

ςτοιχείο item ςτο τζλοσ τθσ λίςτασ. 
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4.2 Ερωτόςεισ κατανόηςησ ςτισ 

ςυμβολοςειρϋσ           
 

1.  Γράψε τι κα εμφανίςουν ςτθ οκόνθ οι παρακάτω εντολζσ: 
>>> a='Trikala' 
>>> b='2021' 
>>> z=a+b 
>>> z 
 
Επίλεξε ζνα: 

 Trikala 2021 
 Trikala2021 
 Error 

 
2.  Γράψε τι κα εμφανίςουν ςτθ οκόνθ οι παρακάτω εντολζσ: 
>>> x='1o EPAL Trikalon' 
>>> len(x) 

 
Επίλεξε ζνα: 

 14 
 15 
 16 

 

3.  Γράψε τι κα εμφανίςουν ςτθ οκόνθ οι παρακάτω εντολζσ: 

>>> x='1o EPAL Trikalon' 
>>> y=x[5]+x[-2] 
>>> print y 
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Επίλεξε ζνα: 
 Ao 
 L 
 ka 

 
4.  Γράψε τι κα εμφανίςουν ςτθ οκόνθ οι παρακάτω εντολζσ: 
>>> x= '1o EPAL Trikalon' 

>>> print x+len(x) 
 
Επίλεξε ζνα: 

 1o EPAL Trikalon16 
 1o EPAL Trikalon 16 
 error 

 

5.  Γράψε τι κα εμφανίςουν ςτθ οκόνθ οι παρακάτω εντολζσ: 
>>> a=’1o EPAL’ 
>>> b=a[3]+a[3:4] 
>>> print b 
 
Επίλεξε ζνα: 

 EE 

 'oE' 
 none 

 
6.  Γράψε τι κα εμφανίςουν ςτθ οκόνθ οι παρακάτω εντολζσ: 
>>> x='1o EPAL' 
>>> y=x[:] 

>>> print y 

Επίλεξε ζνα: 
 1o EPAL 
 IndexError 
 None 
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7.  Γράψε τι κα εμφανίςουν ςτθ οκόνθ οι παρακάτω εντολζσ: 
>>> x='1o EPAL' 
>>> x[2]= '#' 
>>> print x 
 
Επίλεξε ζνα: 

 TypeError 

 1o#EPAL 
 Index error 

 
8.  Γράψε τι κα εμφανίςουν ςτθ οκόνθ οι παρακάτω εντολζσ: 
def func(a,b): 
    return a*b 
print mul('1EPAL','2') 

 
Επίλεξε ζνα: 

 1EPAL  
 TypeError 
 1EPAL1EPAL 

 
9.  Γράψε τι κα εμφανίςουν ςτθ οκόνθ οι παρακάτω εντολζσ: 

>>> x= 'Trikala' 
>>> x.upper() 
 
Επίλεξε ζνα: 

 TRIKALA 
 trikala 

 Trikala 
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10.  Γράψε τι κα εμφανίςουν ςτθ οκόνθ οι παρακάτω εντολζσ: 
>>> x='1EPAL Trikalon' 
>>> 'a' in x 
Επίλεξε ζνα: 

 True 
 3 
 10 
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4.3 Αςκόςεισ ςτισ ςυμβολοςειρϋσ 
 
1. Γράψτε ζνα πρόγραμμα που κα ηθτά να δϊςουμε ζνα 

αλφαρικμθτικό και ςτθ ςυνζχεια ζναν χαρακτιρα. ΢τθ 
ςυνζχεια κα μετρά πόςεσ φορζσ υπάρχει ο χαρακτιρασ αυτόσ 

ςτο αλφαρικμθτικό και κα εμφανίηει τον αρικμό. (Τπάρχουν 2 
τρόποι επίλυςθσ τθσ άςκθςθσ). 

 
2. Γράψτε ζνα πρόγραμμα που κα ηθτά να δϊςουμε μια 

πρόταςθ. ΢τθ ςυνζχεια κα περικόπτει τα κενά και κα 
εμφανίηει τθ νζα πρόταςθ.  

 

3. Γράψτε ζνα πρόγραμμα που κα ηθτά να δϊςουμε ζνα 
αλφαρικμθτικό. ΢τθ ςυνζχεια δθμιουργεί το αντίςτροφο 
αλφαρικμθτικό και το εμφανίηει. 

 
4. Γράψτε μια ςυνάρτθςθ που δζχεται ςαν παράμετρο μια 

πρόταςθ και επιςτρζφει το πλικοσ των λζξεων που περιζχει. 
Θεωριςτε ότι οι λζξεισ χωρίηονται με το κενό. 

 
5. Γράψτε μια ςυνάρτθςθ που δζχεται μία πρόταςθ και 

επιςτρζφει ζνα νζο αλφαρικμθτικό που αποτελείται από τουσ 
10 πρϊτουσ χαρακτιρεσ τθσ. ΢υμπλθρϊςτε τθν άςκθςθ ϊςτε 
να μθν περιλαμβάνει τα κενά ςτο νζο αλφαρικμθτικό, ζςτω 
και αν εμφανίηει λιγότερουσ χαρακτιρεσ. 

 

6. Γράψτε μια ςυνάρτθςθ που δζχεται μία φράςθ και τθν 
επιςτρζφει κάνοντασ κεφαλαίο το πρϊτο γράμμα κάκε λζξθσ. 
Θεωριςτε ότι οι λζξεισ χωρίηονται με το κενό. 
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7. Γράψτε μια ςυνάρτθςθ που δζχεται ζνα αλφαρικμθτικό και 
ελζγχει αν αυτό αποτελεί ζγκυρο email, δθλαδι περιζχει τον 
χαρακτιρα @ και τελειϊνει με .gr 

 
8. Γράψτε ζνα πρόγραμμα που με τθ βοικεια ςυνάρτθςθσ 

υπολογίηει και επιςτρζφει το πλικοσ των φωνθζντων τθσ 
λζξθσ (ςτα αγγλικά) που δζχεται ωσ παράμετρο. 

 
9. Να γράψετε μια ςυνάρτθςθ θ οποία κα δζχεται μια λζξθ και 

κα επιςτρζφει το μινυμα «Καρκινικι» αν θ λζξθ μπορεί να 
διαβαςτεί και ανάποδα ι «Μθ Καρκινικι» αν δεν διαβάηεται 
ανάποδα. 
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4.4 Ερωτόςεισ κατανόηςησ ςτισ 

λύςτεσ          
 
1.  Γράψε τι κα εμφανίςουν ςτθ οκόνθ οι παρακάτω εντολζσ: 

>>> list1=[5,8,14,7,3] 
>>> len(list1)+list1[2] 
 
Επίλεξε ζνα: 

 11 
 18 
 19 

 
2. Γράψε τι κα εμφανίςουν ςτθ οκόνθ οι παρακάτω εντολζσ: 

>>> thessalia=['Larisa','Magnisia','Karditsa','Trikala'] 
>>> Trikala in thessalia 
 
Επίλεξε ζνα: 

 True 

 NameError 
 False 

 
3.  Γράψε τι κα εμφανίςουν ςτθ οκόνθ οι παρακάτω εντολζσ: 

>>> list1=[5, 8, 1, 2, 3] 
>>> list1[-2]=11 

>>> print list1 
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Επίλεξε ζνα: 
 Error 
 [5,8,1,11,3] 
 [5, 8, 11, 1, 3] 

 
4.  Γράψε τι κα εμφανίςουν ςτθ οκόνθ οι παρακάτω εντολζσ: 

>>> list1=[5, 8, 1, 2, 3] 

>>> list1[-6]=11 
 

Επίλεξε ζνα: 
 IndexError 
 [5,8,1,11,3] 
 [11,5, 8, 11, 1] 

 

 
5.  Γράψε τι κα εμφανίςουν ςτθ οκόνθ οι παρακάτω εντολζσ: 

>>> list1=[15,8,14,7,13] 
>>> list2=[0,0] 
>>> list3=list1+list2 
>>> list3 
 

Επίλεξε ζνα: 
 [15,8,14,7,13] 
 [5, 8, 14, 7, 3, 0, 0]  
 error 

 
6.  Γράψε τι κα εμφανίςουν ςτθ οκόνθ οι παρακάτω εντολζσ: 

>>> list1=[5,8,14,7,3] 

>>> list2=[5]+list1[2:3] 
>>> print list2 
 
Επίλεξε ζνα: 
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 [5, 8, 14] 
 [5, 14] 
 IndexError 

 
7.  Γράψε τι κα εμφανίςουν ςτθ οκόνθ οι παρακάτω εντολζσ: 

>>> list1=['a', 'bc'] 
>>> list1.append(4) 

>>> print list1 
 
Επίλεξε ζνα: 

 ['a', 'bc', 4]  
 error 
 ['a', 'bc'] 

 

8.  Γράψε τι κα εμφανίςουν ςτθ οκόνθ οι παρακάτω εντολζσ: 
>>> list1=['a',15, 'bc'] 
>>> list1.append(12) 
>>> list1.pop(0) 
 
Επίλεξε ζνα: 

 b 

 a 
 none 

 
9.  Γράψε τι κα εμφανίςουν ςτθ οκόνθ οι παρακάτω εντολζσ: 

list1=['a',15, 'bc'] 
list1.insert(0,'d') 

print list1 

Επζλεξε  ζνα: 
 ['d', 'a', 15, 'bc']  
 ['a', 'd', 15, 'bc'] 
 indexError 
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10.  list1=['a',15, 'bc'] 
list1.insert(-1,'d') 
print list1 

  
  ['a', 15, 'd', 'bc'] 
  ['a', 15, 'bc'm 'd'] 
 indexError 

 
11.  Γράψε τι κα εμφανίςουν ςτθ οκόνθ οι παρακάτω εντολζσ: 

list1=[None]*4 
list1.insert(2,’r’) 
print list1 
 
Επίλεξε ζνα: 

 [None] 
 error 
 [None, None, 'r', None, None] 

 
12.  Γράψε τι κα εμφανίςουν ςτθ οκόνθ οι παρακάτω εντολζσ: 

list1=[] 
list2=list1+[None] 

print list2 
 
Επίλεξε ζνα: 

 [None]  
 error 
 [   None] 
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13.  Γράψε τι κα εμφανίςουν ςτθ οκόνθ οι παρακάτω εντολζσ: 
list1=[12, 6, 14] 
list2=list1+list1.pop() 
print list2 
 
Επίλεξε ζνα: 

 [12, 6] 

 [12, 6, 14, 14] 
 TypeError 

 
14.  Γράψε τι κα εμφανίςουν ςτθ οκόνθ οι παρακάτω εντολζσ: 

list1=[] 
for i in range(5): 
    list1.append(i) 

print list1 
 
Επίλεξε ζνα: 

 [0, 1, 2, 3, 4]  
 [] 
 error 

 

15.  Γράψε τι κα εμφανίςουν ςτθ οκόνθ οι παρακάτω εντολζσ: 
list1=[1, 2, 3, 4] 
for i in len(list1): 
    if list1[i]>3: 
        list1.pop() 
print list1 

 

Επίλεξε ζνα: 
 [1, 2, 3] 
 TypeError 
 [1, 2, 3, 4] 
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16.  Γράψε τι κα εμφανίςουν ςτθ οκόνθ οι παρακάτω εντολζσ: 
Γράψε τι κα εμφανίςουν ςτθ οκόνθ οι παρακάτω εντολζσ: 

list1=[1, 2, 3, 4] 
for i in range(len(list1)): 
    if list1[i]>3: 
        list1.pop() 

print list1 
 
Επίλεξε ζνα: 

 [1, 2, 3] 
 TypeError 
 [1, 2, 3, 4] 

 

17.   
list1=[1, 2, 3, 4] 
for i in range(len(list1)): 
    if list1[i]>3: 
        list1.append(8) 
print list1 
 

Επίλεξε ζνα: 
 [1, 2, 3, 4, 8] 
 TypeError 
 [1, 2, 3, 4, 8, 8] 
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18.  Γράψε τι κα εμφανίςουν ςτθ οκόνθ οι παρακάτω εντολζσ: 
list1=[1, 2, 3, 4] 
for i in range(len(list1)): 
    if list1[i]>3: 
        list1.append('*') 
else: 
      list1.append('$') 

print list1 
 
Επίλεξε ζνα: 

 [1, 2, 3, 4] 
 [1, 2, 3, 4, '*', '$']  
 TypeError 

 

 
19  Γράψε τι κα εμφανίςουν ςτθ οκόνθ οι παρακάτω εντολζσ: 

list1=[1, 2, 3, 4] 
a=len(list1) 
i=0 
while i<a 

list1.append('*') 

i+=1 
 
print list1 
 
Επίλεξε ζνα: 

 [1, 2, 3, 4, '*', '*', '*', '*']  

 [1, 2, 3, 4, '*', '*', '*'] 

 IndexError 
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20.  Γράψε τι κα εμφανίςουν ςτθ οκόνθ οι παρακάτω εντολζσ: 
list1=[] 
a=len(list1) 
i=0 
while i<a 

list1.append('*') 
i+=1 

 
print list1 
 
Επίλεξε ζνα: 

 [1, 2, 3, 4, '*', '*', '*', '*']  
 [] 
 IndexError 

 

21.  Γράψε τι κα εμφανίςουν ςτθ οκόνθ οι παρακάτω εντολζσ: 
list1=[None]*5 
a=len(list1) 
i=0 
while i<a 

list1.insert(i,'*') 

i+=1 
 
print list1 
 
Επίλεξε ζνα: 

 ['*', '*', '*', '*', '*']  

 ['*', '*', '*', '*', '*', None, None, None, None, None] 

 IndexError 
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22.   Γράψε τι κα εμφανίςουν ςτθ οκόνθ οι παρακάτω εντολζσ: 
list1=[1, 2, 3, 4] 
list2=['a', 'b', 'c'] 
list3=[] 
i=0 
while i<len(list1): 
      list3=list1+list2 

      i+=1 
 
print list3 

 
 [1, 2, 3, 4, 'a', 'b', 'c'] 
 [1, 'a', 3, 'b', 4] 
 IndexError 
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4.5 Αςκόςεισ ςτισ λύςτεσ          
 
1.  Να γράψετε ζνα πρόγραμμα το οποίο κα διαβάηει αρικμοφσ 
από το πλθκτρολόγιο μζχρι το άκροιςμά τουσ να ξεπεράςει το 
1000, κα τουσ αποκθκεφει ςε μια λίςτα και ςτθ ςυνζχεια κα 

υπολογίηει και κα εμφανίηει: 
α. το άκροιςμά τουσ. 
β. τον μζςο όρο των ςτοιχείων τθσ λίςτασ. 
γ. τθ μζγιςτθ τιμι των ςτοιχείων τθσ λίςτασ και τθ κζςθ τθσ. 

 
2. Να γράψετε ζνα πρόγραμμα το οποίο κα διαβάηει αρικμοφσ 
από το πλθκτρολόγιο, μζχρι να δοκεί ο αρικμόσ 0. ΢τθ ςυνζχεια 

με τθ χριςθ λίςτασ κα εμφανίηει τουσ αρικμοφσ ςε αντίςτροφθ 
ςειρά από αυτι με τθν οποία τουσ διάβαςε. 

 
3. Να γράψετε ζνα πρόγραμμα το οποίο κα διαβάηει από το 
πλθκτρολόγιο 20 ακεραίουσ αρικμοφσ και κα τουσ καταχωρεί ςε 
μια λίςτα. ΢τθ ςυνζχεια κα διαχωρίηει τουσ αρικμοφσ ςε δυο νζεσ 
λίςτεσ, μια για τουσ κετικοφσ και μια για τουσ αρνθτικοφσ. Οι 

αρικμοί πρζπει να παραμείνουν ςτθ ςειρά με τθν οποία δόκθκαν. 
 
4. Γράψτε ζνα πρόγραμμα ςτο οποίο δίνονται οι λίςτεσ 
list1=*4,5,8,12,4+ και list2=*-4,9,11,6,7+ και δθμιουργεί μια νζα 
λίςτα list3 που κάκε ςτοιχείο τθσ είναι το άκροιςμα των 
αντίςτοιχων ςτοιχείων των λιςτϊν list1, list2. Να εμφανίηονται τα 

ςτοιχεία τθσ νζασ λίςτασ. 

 
5. Γράψτε πρόγραμμα που να δθμιουργεί μια λίςτα, θ οποία κα 
περιζχει τουσ άρτιουσ αρικμοφσ από το 1 ζωσ το 50. ΢τθ ςυνζχεια 
το πρόγραμμα κα εκτυπϊνει τθ λίςτα και το μικοσ τθσ.  
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6. Να γράψετε ζνα πρόγραμμα το οποίο δθμιουργεί μια λίςτα θ 
οποία περιλαμβάνει όλουσ τουσ διψιφιουσ άρτιουσ αρικμοφσ. 
΢τθ ςυνζχεια δθμιουργεί μια δεφτερθ λίςτα θ οποία 
περιλαμβάνει τουσ αρικμοφσ τθσ πρϊτθσ λίςτασ αλλά με 
αντίςτροφθ ςειρά (δθλ. από τον μεγαλφτερο ςτον μικρότερο) .  
  
7. Γράψτε ζνα πρόγραμμα που δθμιουργεί τθ λίςτα L με ςτοιχεία 

τουσ ακζραιουσ ςτο διάςτθμα *1001,1100+ οι οποίοι είναι 
πολλαπλάςια του 3 ι του 7. ΢τθ ςυνζχεια εμφανίηει τα ςτοιχεία 
τθσ λίςτασ.  
 
8. Να γράψετε ζνα πρόγραμμα το οποίο κα δθμιουργεί μια λίςτα 
30 τυχαίων ακεραίων αρικμϊν από το 1 ωσ το 30 και κα 
εμφανίηει: 

α. Σθ λίςτα των αρικμϊν 
β. Πόςοι από αυτοφσ είναι περιττοί και πόςοι άρτιοι. 

 
9. Γράψτε ζνα πρόγραμμα που ηθτάει από τον χριςτθ να ειςάγει 
ακζραιουσ αρικμοφσ. Σισ τιμζσ αυτζσ καταχωρεί ςε μια λίςτα με 
όνομα list1. Θ ειςαγωγι ςταματά όταν ο χριςτθσ δϊςει το 0. ΢τθ 
ςυνζχεια: 

α. με ζναν βρόχο for εμφανίηονται ζνα – ζνα τα ςτοιχεία τθσ 
λίςτασ 

β. υπολογίηεται και εμφανίηεται ο μζςοσ όροσ των ςτοιχείων 
τθσ λίςτασ. 

 
10. ΢υμπλθρϊςτε τθν προθγοφμενθ άςκθςθ ϊςτε να εμφανίηει το 

μικρότερο ςτοιχείο τθσ λίςτασ και τθ κζςθ του ςε αυτι με τθ 

μορφι 1ο, 2ο, κλπ. 
 
11. Γράψτε ζνα πρόγραμμα που ηθτάει από τον χριςτθ να ειςάγει 
5 λζξεισ. Σισ λζξεισ αυτζσ καταχωρεί ςε μια λίςτα με όνομα list1. 
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΢τθ ςυνζχεια ηθτάει από το χριςτθ μια λζξθ. Αν τθ βρει ςτθ λίςτα 
εμφανίηει τθ κζςθ τθσ ςε αυτι. 
 
12.΢υμπλθρϊςτε το προθγοφμενο πρόγραμμα ϊςτε να ηθτάει 
ςυνζχεια από τον χριςτθ μια λζξθ και να εμφανίηει τθ κζςθ τθσ 
ςτθ λίςτα. Σο πρόγραμμα τερματίηει όταν θ λζξθ δεν βρίςκεται 
ςτθ list1. 

 
13. Γράψτε ζνα πρόγραμμα ςτο οποίο δίνεται θ παρακάτω λίςτα 
list1=*"ena", "dyo", "tria", "tessera", "pente"+. Κατόπιν ηθτείται 
από τον χριςτθ ο αρικμόσ των ςτοιχείων που κα διαγραφοφν από 
το τζλοσ τθσ λίςτασ.  ΢τθ ςυνζχεια εμφανίηεται θ νζα λίςτα. 
 
14. ΢υμπλθρϊςτε τθν προθγοφμενθ άςκθςθ με ζναν βρόχο while 

ϊςτε να εξαςφαλίηεται ότι ο αρικμόσ που δίνουμε δεν ξεπερνά 
τον αρικμό των ςτοιχείων τθσ λίςτασ γιατί τότε προκφπτει το 
λάκοσ IndexError: pop from empty list 
 
15. Γράψτε ζνα πρόγραμμα ςτο οποίο δίνεται θ λίςτα 
list1=*"Mia", "Kyriaki", "proi"+. ΢τθ ςυνζχεια από τθ λίςτα αυτι 
δθμιουργείται θ ςυμβολοςειρά «Mia Kyriaki proi». 

 
16. Γράψτε ζνα πρόγραμμα ςτο οποίο δίνεται θ ςυμβολοςειρά 
word="Kyriaki”. ΢τθ ςυνζχεια δθμιουργείται μια λίςτα με 
ςτοιχεία τουσ χαρακτιρεσ τθσ λζξθσ και τζλοσ εμφανίηεται θ 
λίςτα. 

 

17. Γράψτε ζνα πρόγραμμα ςτο οποίο δίνεται θ ςυμβολοςειρά 

protasi="Mia Kyriaki proi". ΢τθ ςυνζχεια δθμιουργείται μια λίςτα 
με ςτοιχεία τουσ πρϊτουσ χαρακτιρεσ κάκε λζξθσ και τζλοσ 
εμφανίηεται θ λίςτα. 
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18. Γράψτε ζνα πρόγραμμα ςτο οποίο δίνονται οι λίςτεσ 
list1=*1,2,3,4,5,6,7,8+ και list2=*11,12,13,14+. ΢τθ ςυνζχεια το 
πρόγραμμα προςκζτει ςτο τζλοσ τθσ λίςτασ list2 τόςα μθδενικά 
όςα χρειάηονται για να φτάςει ςτο μικοσ τθσ list1. 
Γενικεφςτε τθ λφςθ ϊςτε να καλφπτει και τθν περίπτωςθ που θ 
list1 ζχει λιγότερα ςτοιχεία από τθν list2. Σότε τα μθδενικά 
προςτίκενται ςτθν list1. 

 
19. Γράψτε ζνα πρόγραμμα ςτο οποίο δίνονται οι λίςτεσ 
list1=*1,2,3,4,5,6,7,8+ και list2=*11,12,13,14+. ΢τθ ςυνζχεια το 
πρόγραμμα αφαιρεί από το τζλοσ τθσ λίςτασ list1 τόςα ςτοιχεία 
όςα χρειάηονται για να φτάςει ςτο μικοσ τθσ list2. 
Γενικεφςτε τθ λφςθ ϊςτε να καλφπτει και τθν περίπτωςθ που θ 
list1 ζχει λιγότερα ςτοιχεία από τθν list2. Σότε τα ςτοιχεία 

αφαιροφνται από τθ list1. 
 
20. Να γράψετε μια ςυνάρτθςθ θ οποία κα δζχεται τθ λίςτα 
words= *"alfa", "bita", "kapa", "lamda"+ και κα επιςτρζφει τθ λζξθ 
που ςχθματίηεται από τα πρϊτα γράμματα των λζξεων, δθλαδι το 
“abkl”. 
 

21. Να γράψετε ζνα πρόγραμμα, το οποίο κα διαβάηει από το 
πλθκτρολόγιο μια λίςτα από λζξεισ μζχρι να δοκεί θ λζξθ ‘end’. 
΢τθ ςυνζχεια κα εμφανίηει τθ λζξθ με τα περιςςότερα γράμματα 
(υπόδειξθ: Καταςκευάςτε μια λίςτα με το πλικοσ των γραμμάτων 
κάκε λζξθσ). 
Επίςθσ, κα εμφανίηει το πλικοσ των λζξεων που τελειϊνουν με το 

γράμμα ‘s’. 

 
22. Να γράψετε ζνα πρόγραμμα το οποίο κα διαβάηει τα ονόματα 
15 αεροπορικϊν εταιρειϊν και τισ αντίςτοιχεσ ειςπράξεισ τουσ για 
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ζναν μινα. Να τυπϊνει τα ονόματα των εταιρειϊν που ζχουν 
ειςπράξεισ περιςςότερεσ από τον μζςο όρο.  
 
23. Να γράψετε ζνα πρόγραμμα το οποίο να διαβάηει των αρικμό 
των τερμάτων που ςθμειϊκθκαν ςε 15 αγϊνεσ ποδοςφαίρου μίασ 
αγωνιςτικισ τθσ Α' κατθγορίασ και να υπολογίηει και να 
εμφανίηει: 

α. τον μζςο αρικμό τερμάτων.  
β. τα περιςςότερα τζρματα. 
γ. τα λιγότερα τζρματα. 
δ. το εφροσ των τερμάτων, δθλαδι τθ διαφορά τθσ 

μεγαλφτερθσ από τθν μικρότερθ τιμι.  
 
24. Να γράψετε ζνα πρόγραμμα που κα διαβάηει 50 θλικίεσ 

παιδιϊν που φιλοξενοφνται ςε μια καταςκινωςθ. Οι θλικίεσ 
αυτζσ πρζπει να είναι μεγαλφτερεσ ι ίςεσ με το 5 και μικρότερεσ ι 
ίςεσ με το 17. Σο πρόγραμμα αφοφ κάνει ζλεγχο θλικιϊν ςτθν 
είςοδο, κα βρίςκει και κα εμφανίηει τον αρικμό των παιδιϊν που 
ζχουν θλικία πάνω από τον μζςο όρο κακϊσ επίςθσ τθ 
μεγαλφτερθ και τθ μικρότερθ θλικία. 
 

25. Γράψτε ζνα πρόγραμμα που ορίηει τισ παρακάτω λίςτεσ 
ακεραίων: 
a = [1, 1, 2, 3, 5, 8, 13, 21, 34, 55, 89] 
b = [1, 2, 3, 4, 5, 6, 7, 8, 9, 10, 11, 12, 13] 
΢τθ ςυνζχεια δθμιουργεί μια νζα λίςτα c που περιζχει μόνο τα 
κοινά ςτοιχεία των δυο λιςτϊν και ςτθ ςυνζχεια τυπϊνει τα 

ςτοιχεία τθσ λίςτασ c. ΢υμπλθρϊςτε το πρόγραμμα ϊςτε θ λίςτα c 

να μθν περιζχει διπλζσ τιμζσ. 
 
26. Θ Α' τάξθ ενόσ Λυκείου αποτελείται από 85 μακθτζσ. Να 
γράψετε ζνα πρόγραμμα το οποίο διαβάηει το ονοματεπϊνυμο, 
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το φφλο και τον γενικό βακμό κάκε μακθτι και τα τοποκετεί ςε 
τρεισ λίςτεσ, OnEp, Filo και Bathmos αντίςτοιχα. Σο φφλο μπορεί 
να είναι "Κ" αν είναι κορίτςι ι "A" αν είναι αγόρι, ενϊ ο βακμόσ 
είναι ςτθν κλίμακα από 0 μζχρι 20. ΢τθ ςυνζχεια εμφανίηει: 

α. Πόςα αγόρια ζχουν γενικό βακμό πάνω από τθ βάςθ 
(δθλαδι το 10).  

β. Σα ονοματεπϊνυμα των κοριτςιϊν που ζχουν γενικό 

βακμό κάτω από το μζςο όρο των βακμϊν όλθσ τθσ τάξθσ. 
 
27. Μία Νομαρχία διοργάνωςε το 2008 ςεμινάριο εκελοντικισ 
δαςοπυρόςβεςθσ, το οποίο παρακολοφκθςαν 500 άτομα. Θ 
Πυροςβεςτικι Τπθρεςία ηιτθςε ςτοιχεία ςχετικά με τθν θλικία, το 
φφλο και το μορφωτικό επίπεδο εκπαίδευςθσ κάκε εκελοντι, 
προκειμζνου να βγάλει ςτατιςτικά ςτοιχεία. Να γράψετε 

πρόγραμμα το οποίο: 
α. Διαβάηει για κάκε άτομο και καταχωρίηει ςε λίςτεσ: 

 το ονοματεπϊνυμο.  
 το ζτοσ γζννθςθσ (χωρίσ να απαιτείται ζλεγχοσ 

εγκυρότθτασ). 
 το φφλο, με αποδεκτζσ τιμζσ το "Α" για τουσ άνδρεσ 

και το “G" για τισ γυναίκεσ.  

 το μορφωτικό επίπεδο εκπαίδευςθσ, με αποδεκτζσ 
τιμζσ “P", “D" ι "Σ", που αντιςτοιχοφν ςε 
Πρωτοβάκμια, Δευτεροβάκμια ι Σριτοβάκμια 
Εκπαίδευςθ.  

β. Τπολογίηει και εμφανίηει το πλικοσ των ατόμων με θλικία 
μικρότερθ των 30 ετϊν.  

γ. Τπολογίηει και εμφανίηει το ποςοςτό των γυναικϊν με 

επίπεδο Σριτοβάκμιασ Εκπαίδευςθσ ςτο ςφνολο των 
εκελοντριϊν. 
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28. Για τθν πενκιμερθ εκδρομι τουσ, οι μακθτζσ αποφάςιςαν να 
ςυγκεντρϊςουν τα απαραίτθτα χριματα. Να γράψετε πρόγραμμα 
το οποίο:  

α. Διαβάηει το πλικοσ των μακθτϊν. Αυτό δεν κα πρζπει να 
είναι μεγαλφτερο από 80.  

β. Διαβάηει τα επϊνυμα όλων των μακθτϊν και τα τοποκετεί 
ςε μια λίςτα.  

γ. Δζχεται τα χριματα που ςυγκζντρωςε κάκε μακθτισ και 
τα τοποκετεί ςε μια άλλθ λίςτα.  

δ. Τπολογίηει το ςυνολικό ποςό που ςυγκεντρϊκθκε και 
εμφανίηει ανάλογο μινυμα.  

ε. Εμφανίηει τα επϊνυμα των μακθτϊν που ζδωςαν 
περιςςότερα από 100€.   
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5. Κλαςςικού Αλγόριθμοι 
 
 
5.1 Αλγόριθμοσ  
 
Ο αλγόρικμοσ είναι μια ακολουκία πλιρωσ κακοριςμζνων και 

εκτελζςιμων βθμάτων -εντολϊν, που οδθγεί ςτθν επίλυςθ ενόσ 
προβλιματοσ, ςε πεπεραςμζνο χρόνο. 
 
Τπολογιςμόσ Μζγιςτου Κοινοφ Διαιρζτθ 
 
ΜΚΔ (100, 36)   
α=100, β=36   υ=100 % 36=28  ΒΘΜΑ 1 

α β   α=36 
β  υ   β=28 
ΜΚΔ (36, 28)   
 
α=36, β=28   υ=36 % 28=12   ΒΘΜΑ 2  
α β   α=28 
β  υ   β=12 

ΜΚΔ (28, 12)   
 
α=28, β=12   υ=28 % 12=4   ΒΘΜΑ 3 
α β   α=12 
β  υ   β=4 
ΜΚΔ (12, 4)   

 

α=12, β=4   υ=12 % 4=0   ΒΘΜΑ 4 
α β   α=4 
β  υ   β=0 
    ΜΚΔ =4 
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Αλγόρικμοσ ΜΚΔ 
Δεδομζνα // α, β // 
Όςο β > 0 Επανάλαβε 
υ        α % β 
α        β 
β         υ 
Σζλοσ_Επανάλθψθσ 

Αποτζλεςμα ΜΚΔ=α 
Σζλοσ ΜΚΔ 

 
       
 
5.2 ΢ειριακό Αναζότηςη 
 

     
             

Θ πιο απλι μορφι αναηιτθςθσ είναι θ ςειριακι ι γραμμικι 
αναηιτθςθ ςφμφωνα με τθν οποία εκτελοφμε εξαντλθτικι 
αναηιτθςθ ςε όλα τα ςτοιχεία τθσ ςυλλογισ, μζχρι να βροφμε 
αυτό που ψάχνουμε.  

Ζτςι, ςτθ χειρότερθ περίπτωςθ, αν ξεκινιςουμε από το πρϊτο 
ςτοιχείο και αυτό που ψάχνουμε είναι τελευταίο, κα κάνουμε 
τόςεσ ςυγκρίςεισ, όςα είναι και τα ςτοιχεία που ζχουμε. 
 

Κϊδικασ PYTHON 
 

def mkd( a, b ): 
     while b > 0 : 
          y=a % b 
          a=b 

          b=y 

     return a 

print mkd(100,36) 

# linearSearch1 

def linearSearch(array, key): 

     found = False 

     for item in array : 

          if item == key : 

          found = True 

return found 

print linearSearch([1,6,2,8], 5 

Πολλζσ φορζσ χρειάηεται να 
αναηθτιςουμε κάτι 
ςυγκεκριμζνο μζςα ςε μια 
ςυλλογι δεδομζνων. Θ 
αναηιτθςθ γίνεται ςυνικωσ 
με βάςθ κάποιο 
χαρακτθριςτικό των 

δεδομζνων, όπωσ για 
παράδειγμα το επϊνυμο, ο 
αρικμόσ ταυτότθτασ κ.λπ.  
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Ζτςι μποροφμε να προςκζςουμε και μία μεταβλθτι κζςθσ. Σϊρα 
όμωσ θ λογικι μεταβλθτι είναι περιττι, αφοφ θ μεταβλθτι κζςθ 
μπορεί να παίξει και το ρόλο τθσ λογικισ μεταβλθτισ ωσ εξισ: Αν 
θ κζςθ παραμείνει –1, τότε ςθμαίνει ότι το ςτοιχείο δεν βρζκθκε. 
Αν όμωσ βρεκεί, τότε κα πάρει τθν τιμι τθσ κζςθσ του δείκτθ, θ 

οποία κα είναι μθ αρνθτικι. 
 

 
 
 

Θ ζκδοςθ αυτι του 
αλγόρικμου επιςτρζφει 
μόνο τθν πλθροφορία αν 
το ςτοιχείο υπάρχει ςτθ 
ςυλλογι ι όχι. Ωςτόςο, 
πολλζσ φορζσ κζλουμε να 

βροφμε και τθ κζςθ του 
ςτοιχείου ςτθ ςυλλογι, 
ειδικά αν αυτι 
υλοποιείται με κάποια 
δομι δεδομζνων που 
επιτρζπει τθν αποκικευςθ 
των ςτοιχείων με κάποια 

διάταξθ.  

# linearSearch2 
def linearSearch(array, key): 

     pos=-1 

     i=0 

     while pos < 0 and i < len(array) : 

          if array[i] == key : 

               pos = i 

          i = i + 1 

     return pos 

print "Thesi", linearSearch([1,6,2,8], 6) 

 
 
 
Μια άλλθ προςζγγιςθ του 
κϊδικα ςτθν Python 

 

# linearSearch3 
def linearSearch(array, key): 

     pos=-1 

         for i in range(len(array)): 

               if array[i] == key : 

               pos = i 

     return pos 

print "Thesi", linearSearch([1,6,2,8], 6) 
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5.3 Σαξινόμηςη  
 
Σο πρόβλθμα τθσ ταξινόμθςθσ αναφζρεται ςτθν αναδιάταξθ των 
ςτοιχείων μιασ λίςτασ, ϊςτε αυτά να βρεκοφν ςε αφξουςα ι ςε 
φκίνουςα ςειρά, ςε ςχζςθ με κάποια ςχζςθ διάταξθσ.  
Πολλζσ φορζσ χρειάηεται να ταξινομιςουμε λίςτεσ αρικμϊν, 

λζξεων ι εγγράφων. Για παράδειγμα, μπορεί να κζλουμε να 
ταξινομιςουμε τισ καρτζλεσ των μακθτϊν. Θα πρζπει ςε αυτι τθν 
περίπτωςθ να επιλζξουμε ζνα χαρακτθριςτικό με βάςθ το οποίο 
κα γίνει θ ταξινόμθςθ, όπωσ για παράδειγμα το όνομα, ο βακμόσ 
ι ο αρικμόσ μθτρϊου.  
Σο χαρακτθριςτικό αυτό λζγεται κλειδί και ςυνικωσ (αλλά όχι 
πάντα) προςδιορίηει μονοςιμαντα τθν οντότθτα ςτθν οποία 

αναφζρεται. 
 
 
Σαξινόμθςθ με Επιλογι 
Ζνασ από τουσ πιο απλοφσ αλγόρικμουσ ταξινόμθςθσ είναι ο 
αλγόρικμοσ ταξινόμθςθσ με επιλογι (selection sort).  
Θ λογικι του αλγόρικμου είναι θ παρακάτω: 

Βιμα 1. Βρίςκουμε το μικρότερο ςτοιχείο του πίνακα και το 
τοποκετοφμε ςτθν πρϊτθ κζςθ. 
Βιμα 2. Βρίςκουμε το αμζςωσ μικρότερο ςτοιχείο του πίνακα και 
το τοποκετοφμε ςτθ δεφτερθ κζςθ. 
Βιμα 3. ΢υνεχίηουμε βρίςκοντασ κάκε φορά το μικρότερο 
ςτοιχείο από τα ςτοιχεία του πίνακα που απομζνουν και το 

τοποκετοφμε ςτο τζλοσ των ιδθ ταξινομθμζνων ςτοιχείων. 
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def selectionSort(array) : 
    N = len(array) 
for i in range(N): 
        pos = posMin(i, N, array) 
        array[i], array[pos]=array[pos],array[i] 

         return array 
     
def posMin(start, size, array): 
    pos = start 
    for i in range(start, size): 
        if array[i] < array[pos]: 
            pos = i 

    return pos 
print selectionSort([60, 38, 98, 54, 32, 90, 20]) 
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5.4 Αςκόςεισ 
 
1. Να τροποποιιςετε τον αλγόρικμο τθσ ταξινόμθςθσ με επιλογι, 
ϊςτε να ταξινομεί ζναν πίνακα ακεραίων ςε φκίνουςα ςειρά. 
 

2. Να τροποποιιςετε τον αλγόρικμο τθσ ςειριακισ αναηιτθςθσ, 
ϊςτε να υπολογίηει πόςεσ φορζσ εμφανίηεται το ηθτοφμενο 
ςτοιχείο ςτον πίνακα. 

 
3. Να τροποποιιςετε τον αλγόρικμο τθσ ςειριακισ αναηιτθςθσ, 
ϊςτε να εμφανίηει ςτθν οκόνθ τισ κζςεισ  που βρίςκονται τα 
πολλαπλά ςτοιχεία. 

 

4. Να τροποποιιςετε τον αλγόρικμο τθσ ταξινόμθςθσ με επιλογι, 
ϊςτε ςε κάκε βιμα του να βρίςκει το μικρότερο και το 
μεγαλφτερο, να τοποκετεί το μικρότερο ςτθν αρχι του πίνακα 
και το μεγαλφτερο ςτο τζλοσ. 
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6. Επανϊληψη 
 
6.1 Αςκόςεισ 
 
1. Γράψτε μια ςυνάρτθςθ που ζχει παραμζτρουσ δυο ακεραίουσ. 

Αν αυτοί είναι άρτιοι, υπολογίηει και επιςτρζφει το άκροιςμά 
τουσ. Αν τουλάχιςτον ο ζνασ από τουσ δυο είναι περιττόσ, 
υπολογίηει και επιςτρζφει τθ διαφορά τουσ. 
 
2. Γράψτε μια ςυνάρτθςθ που επιςτρζφει τον μεγαλφτερο από 

δυο αρικμοφσ. 
 

3. Γράψτε ζνα πρόγραμμα που ηθτάει ςυνζχεια δυο αρικμοφσ 
μζχρι να δϊςουμε το 0 και χρθςιμοποιϊντασ τθ ςυνάρτθςθ τθσ 
προθγοφμενθσ άςκθςθσ τυπϊνει τον μεγαλφτερο. 
 
4. Γράψτε μια ςυνάρτθςθ που ζχει παράμετρο μια λζξθ. Θ 
ςυνάρτθςθ επιςτρζφει τθν αντίςτροφθ τθσ λζξθσ. 

 

5. Να γραφεί ςυνάρτθςθ θ οποία δζχεται ζναν αρικμό και ελζγχει 
αν ο αυτόσ είναι κετικόσ διψιφιοσ. Σο αποτζλεςμα του ελζγχου 
κα είναι μια λογικι τιμι.  

 
6. Γράψτε μια ςυνάρτθςθ που επιςτρζφει τον αρικμό των λζξεων 
που περιζχει μια πρόταςθ. Θεωριςτε ότι οι λζξεισ χωρίηονται με 

τον χαρακτιρα κενό. 
 

7. Γράψτε μια ςυνάρτθςθ που δθμιουργεί μια λίςτα που ζχει ςαν 
ςτοιχεία το άκροιςμα των ςτοιχείων δυο λιςτϊν που περιζχουν 
τον ίδιο αρικμό ακεραίων αρικμϊν. 
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8. Γράψτε μια ςυνάρτθςθ που επιςτρζφει τον μζςο όρο των 
ςτοιχείων μιασ λίςτασ. 

 

9. Γράψτε μια ςυνάρτθςθ που εμφανίηει ζναν τυχαίο αρικμό που 
βρίςκεται ανάμεςα ςε δυο ακεραίουσ που περνοφν ςαν 
παράμετροι τθσ ςυνάρτθςθσ. 

 

10. ΢υμπλθρϊςτε τθν προθγοφμενθ ςυνάρτθςθ με μια τρίτθ 
παράμετρο που ορίηει πόςουσ τυχαίουσ αρικμοφσ κα εμφανίηει.  

 
11. Σροποποιιςτε τθν προθγοφμενθ ςυνάρτθςθ ϊςτε να 
δθμιουργεί μια λίςτα με ςτοιχεία αυτοφσ τουσ τυχαίουσ 
αρικμοφσ.  

 

12. Να γράψετε μια ςυνάρτθςθ θ οποία δζχεται μια λίςτα από 
λζξεισ και επιςτρζφει τθ λζξθ που ςχθματίηεται από τα πρϊτα 
γράμματα των λζξεων. 

 
13. Να γράψετε μια ςυνάρτθςθ που προςομοιϊνει το ρίξιμο ενόσ 
ηαριοφ. Αν θ ηαριά είναι άρτιοσ αρικμόσ, εμφανίηει το μινυμα 
«ΚΕΡΔΙ΢Ε΢». Αν είναι περιττόσ, εμφανίηει το μινυμα «ΕΧΑ΢Ε΢». 

 
14. ΢υμπλθρϊςτε τθν προθγοφμενθ ςυνάρτθςθ με μια 
παράμετρο που ορίηει πόςεσ φορζσ κα ρίξετε το ηάρι. Θ 
ςυνάρτθςθ επιπλζον μετρά και εμφανίηει πόςεσ φορζσ χάςατε 
και πόςεσ κερδίςατε. 

 
15. To μπαρμποφτι προζρχεται από τθν τοφρκικθ λζξθ barbut, 

που ςθμαίνει τυχερό παιγνίδι με ηάρια.  
Κανόνεσ: Νικοφν οι εξάρεσ, οι πεντάρεσ, το ζξι-πζντε και οι 
τριάρεσ. Χάνουν οι άςςοι, οι δυάρεσ (ι διπλζσ), τα ντόρτια 
(τεςςάρεσ)  και το αςςόδυο. 
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Φτιάξτε μια ςυνάρτθςθ που προςομοιϊνει τθ ρίψθ δυο ηαριϊν. 
΢φμφωνα με τουσ παραπάνω κανόνεσ, εμφανίηει αν χάςατε ι αν 
κερδίςατε. ΢ε διαφορετικι περίπτωςθ εμφανίηει τθ ηαριά ςασ. 
 

16. ΢υμπλθρϊςτε τθν προθγοφμενθ ςυνάρτθςθ ϊςτε αν οφτε 
χάςατε οφτε κερδίςατε, να εμφανίηει τθ ηαριά ςασ και να ρωτάει 
αν κζλετε να ξαναρίξετε τα ηάρια. Σότε επαναλαμβάνει τθ ρίψθ. 

΢ε περίπτωςθ που χάνετε ι κερδίηετε, το πρόγραμμα 
τερματίηεται. 
 

17. Φτιάξτε ζνα παιχνίδι που ο χριςτθσ καλείται να μαντζψει ζναν 
τυχαίο ακζραιο αρικμό που ορίηει ο υπολογιςτισ ανάμεςα ςτο 1 
(κάτω όριο) και ςτο 32 (άνω όριο). Ο χριςτθσ ζχει ςτθ διάκεςι 
του 4 προςπάκειεσ. Όταν ο χριςτθσ δίνει αρικμό μεγαλφτερο ι 

μικρότερο από τον ηθτοφμενο, ο υπολογιςτισ εμφανίηει 
κατάλλθλο μινυμα. Όταν δϊςει τον ςωςτό αρικμό, εμφανίηεται 
ςχετικό μινυμα και διακόπτεται θ ροι του προγράμματοσ. 
 

18. ΢υμπλθρϊςτε το προθγοφμενο πρόγραμμα ϊςτε ο χριςτθσ να 
ορίηει από τθν αρχι το άνω και το κάτω όριο των τυχαίων 
αρικμϊν, κακϊσ και τον αρικμό των προςπακειϊν. 

 
19. ΢υμπλθρϊςτε το προθγοφμενο πρόγραμμα ϊςτε άςχετα αν 
βρίςκουμε τον αρικμό ι όχι, να ρωτάει αν κα ξαναρχίςει το 
παιχνίδι κρατϊντασ τα ίδια όρια, αλλά ορίηοντασ νζο αρικμό 
προςπακειϊν. 
 

20. ΢υμπλθρϊςτε το προθγοφμενο πρόγραμμα ανακζτοντασ ςε 

μια ςυνάρτθςθ τθν είςοδο των δυο ορίων, του αρικμοφ 
προςπακειϊν και τθσ δθμιουργίασ του τυχαίου αρικμοφ. 
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21. ΢υμπλθρϊςτε το προθγοφμενο πρόγραμμα ϊςτε να εμφανίηει 
πόςεσ φορζσ ο χριςτθσ βρίςκει τον αρικμό και πόςεσ φορζσ 
χάνει. 

 
22. Φτιάξτε ζνα πρόγραμμα που προςομοιϊνει τθ ρίψθ ενόσ 
νομίςματοσ. Χρθςιμοποιιςτε τθ ςυνάρτθςθ randint με 
παραμζτρουσ 1,2. Αν επιςτρζψει 1 κεωριςτε ότι αυτό αντιςτοιχεί 

ςε κορϊνα, ενϊ το 2 αντιςτοιχεί ςε γράμματα. Ο χριςτθσ καλείται 
να μαντζψει το αποτζλεςμα και εμφανίηεται ςχετικό μινυμα. 
΢υμπλθρϊςτε το πρόγραμμα ϊςτε να μετριςει τισ ςωςτζσ 
απαντιςεισ, κακϊσ και πόςεσ φορζσ ιρκε κορϊνα και πόςεσ 
γράμματα. 
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Παρϊρτημα: Ενδεικτικϋσ λύςεισ 
των αςκόςεων  

 
Κεφϊλαιο 2.3  - Δομό επιλογόσ  

#askisi 1 
num=input("Dose enan akeraio:") 
if num % 2 == 0: 
    print "Artios" 
else: 
    print "Perittos" 
 

#askisi 2 
num1=input("Dose ton proto arithmo:") 
num2=input("Dose ton deftero arithmo:") 
if num1 > num2: 
    print "0", num1 ,"einai megaliteros apo ton", num2 
else: 
    print "0", num1 ,"einai mikroteros apo ton", num2 
 

 
#askisi 3 

letter=raw_input("Dose ena kefalaio gramma - A, B, C, D, E ") 
if letter == 'A': 
    print "Alice" 
elif letter == 'B': 
    print "Beatrice" 

elif letter == 'C': 
    print "Chris" 
elif letter == 'D': 
    print "Dean" 
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else: 
    print "Edward" 
 
 

#askisi 4 
letter=raw_input("Dose ena gramma:") 
if letter == 'a' or letter == 'e' or letter == 'i' or letter == 'o' or letter 

== 'u': 
    print "fonien" 
else: 
    print "simfono" 
 

#askisi 5 
num1, num2, num3=input("Dose 3 akeraious:") 

if num1 > num2: 
    max=num1 
else: 
    max=num2 
if num3 > max: 
    max=num3 
print "O megaliteros einai o", max 

 
 

#askisi 6 
num1, num2, num3=input("Dose 3 akeraious:") 
if num1 < num2: 
    min=num1 

else: 

    min=num2 
if num3 < min: 
    min=num3 
print "O mikroteros einai o", min 
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#askisi 7 
etos=input("Dose to etos:") 
if etos % 4==0 and (etos % 100 !=0 or etos % 400 ==0): 
    print "Disekto"  
else: 
    print "Oxi disekto"     
 

#askisi 8 
a, b, c =input("Dose tous sintelestes tis exisosis:") 
d=b**2-4*a*c 
if d<0: 
    print "H exisosi exei rizes migadikes" 
elif d==0: 
    x=(-b+d*1/2)/2*a 

    print "H exisosi exei mia riza dipli:",x     
else: 
    x1=(-b+d*1/2)/2*a 
    x2=(-b-d*1/2)/2*a 
    print x1, x2 
     

#askisi 9 

number1, number2, number3=input("Dwse 3 akeraious:") 
if number1==number2 or number1==number3 or 
number2==number3: 
    print "Yparxoun idioi arithmoi" 
else: 
    print "Oloi oi arithmoi einai diaforetikoi" 
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#askisi 10 
number1, number2, number3=input("Dwse 3 akeraious:") 
if number1==number2: 
    print "Yparxoun idioi arithmoi",number1, number2 
elif number1==number3: 
    print "Yparxoun idioi arithmoi",number1, number3 
elif number2==number3: 

    print "Yparxoun idioi arithmoi",number2, number3 
else: 
    print "Oloi oi arithmoi einai diaforetikoi" 
 
 

#askisi 11 
num1, num2, num3, num4=input("Dose 4 akeraious:") 

max=num1 
if num2 > max: 
    max=num2 
if num3 > max: 
    max=num3 
if num4 > max: 
    max=num4 

print "O megaliteros einai o", max 
 

 
#askisi 12 

num1, num2=input("Dose 2 akeraious:") 
if (num1 % 2 ==0 and num2 % 2 ==0) or (num1 % 2 !=0 and num2 

% 2 !=0): 

    mo=(num1+num2)/2 
    print "o mesos oros ton arithmon einai:", mo 
else: 
    diafora= abs(num1-num2) 
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    print "H apoliti timi tis diaforas ton dio ariumon einai", diafora 
#askisi 13 
num1, num2=input("Dose 2 akeraious:") 
if num1*num2>0: 
    piliko=float(num1)/num2 
    print "To piliko ton dio arithmon einai:", piliko 
else: 

    diafora=num1 - num2 
    print "H diafora ton dio ariumon einai:", diafora 
 
 

 #askisi 14 
Kouponia=int(input("Dose kouponia: ")) 
if Kouponia<500: 

 print("Kamia ekptosh") 
elif Kouponia<1001: 
 print("5 euro ekptosh") 
elif Kouponia<2001: 
 print("18 euro ekptosh") 
else: 
 print("54 euro ekptosh") 

 
        

#askisi 15 
xronos=input("Dose ta lepta omilias:") 
sms=input("Dose ton arithmo sms:") 
megabyte=raw_input("Xreiastikes epileon megabyte (nai/oxi):") 

 

if megabyte=="nai": 
    axia_megabyte=5 
else: 
    axia_megabyte=0 
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    pagio=22 
axia_sms=sms*0.12 
fpa=24./100 
if xronos<=200: 
    xreosi=pagio+axia_sms+axia_megabyte 
else: 
    xreosi=pagio+axia_sms+axia_megabyte+(xronos-200)*0.045 

 
teliki_xreosi=xreosi+xreosi*fpa 
print teliki_xreosi 
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Κεφϊλαιο 2.4 - Δομό for 

 
#askisi1 

for i in range(1,11): 

    print i 

 

 

#askisi2 
for i in range(10,0,-1): 

    print i 

 

#askisi3 

ilikia=input("Dose tin ilikia sou:") 

for i in range(ilikia+1): 

    if i%2==0: 

        print i 

 

         

#askisi4 

for i in range(51): 

    if i%8==0: 

        print i 

 

         

#askisi5 

number=input("Dose enan akeraio:") 

for i in range(number,number+1): 

    for j in range(1,11): 

        print i,"*",j,"=", i*j 

    print 
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#askisi6 
for i in range(50,-11,-1): 

    if i%2==0: 

        print i 

 

 

#askisi7 

sum=0 

plithos_artion=0 

for i in range(10): 

    number=input("Dose akeraio:") 

    if number %2 == 0: 

        sum+=number 

        plithos_artion+=1 

print sum/plithos_artion 

 

 

#askisi8 
import random 

plithos_monopsiphion=0 

plithos_dipsiphion=0 

plithos_tripsiphion=0 

 

for i in range(50): 

    number=random.randint(1,1000)       

    if number <10: 

        plithos_monopsiphion+=1 

    elif number <100: 

        plithos_dipsiphion+=1 

    else: 

        plithos_tripsiphion+=1 
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pososto_monopsiphion=(plithos_monopsiphion/50.0)*100 

pososto_dipsiphion=(plithos_dipsiphion/50.0)*100 

pososto_tripsiphion=(plithos_tripsiphion/50.0)*100 

 

print "pososto monopsiphion:",pososto_monopsiphion, "%" 

print "pososto dipsiphion:",pososto_dipsiphion, "%" 

print "pososto tripsiphion:",pososto_tripsiphion, "%" 

 

     

#askisi9 
s=0 

count=0. 

for i in range(10,100): 

    s+=i 

    count+=1 

mo=s/count 

print "To athrisma einai:",s 

print "O mesos oros einai:", mo 

 

 

#askisi10 

megaliteroi_15=0 

plithos_artion=0 

for i in range(20): 

    number=input("Dose akeraio:") 

    if number % 2 == 0: 

        plithos_artion+=1 

    if number > 15: 

        megaliteroi_15+=1 

print  "Plithos artion:",plithos_artion 

print "Arithmoi megaliteroi tou 15:",megaliteroi_15 
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#askisi11 
count=0 

for i in range(100,1000): 

    if i % 7 == 0: 

        count+=1 

        print i 

 

print "ta tripsifia p ollaplasia tou 7 einai:",count 

 

 

#askisi12 
s=0 

for i in range(1,10): 

    if i % 2 == 0: 

        s+=i**2 

print s 

 

 

#askisi13 
count=0 

for i in range(14): 

    epidosi=input("Dose tin epidosi tou athliti:") 

    if epidosi>80: 

        count+=1 

print count 

 

#askisi14 

for i in range(1,5): 

    for j in range(i): 

        print '*',  

    print 
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#askisi15 
for i in range(5): 

    for j in range(i): 

        print '*',  

    print 

  

for i in range(5,0,-1): 

    for j in range(i): 

        print '*',  

    print 
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Κεφϊλαιο 2.5 -  Δομό while   

#askisi 1 
for i in range(1,21): 

    print i 

print 

 

i=1 

while i <=20: 

    print i 

    i+=1 

 

#askisi 2 

 

number=input("Dose arithmo:") 

plithos=0 

artioi=0 

perittoi=0 

sum_perittoi=0 

 

while number !=0: 

    number=input("Dose arithmo:") 

    plithos+=1 

    if number %2 ==0 and number !=0: 

        artioi+=1 

    elif number %2 !=0 and number !=0: 

        perittoi+=1 

        sum_perittoi+=number 

 

mo_perittoi=sum_perittoi/float(perittoi) 

print "Plithos arithmon:", plithos-1 
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print "Artioi:", artioi 

print "Perittoi:", perittoi 

print "Mesos oros peritton:", mo_perittoi 

 

#askisi 3 
i=1 

b1=0 

b2 =0 

sum=0 

bathmos_max=0 

bathmos_min=20 

 

while i <=15: 

    bathmos=input("Dose ton bathmo:") 

    sum+=bathmos 

    if bathmos > bathmos_max: 

       bathmos_max=bathmos 

    if bathmos < bathmos_min: 

        bathmos_min=bathmos 

    if bathmos>16: 

        b1+=1 

    if bathmos<=20 and bathmos >=18: 

        b2+=1 

    i+=1 

 

print "Mesos oros tetraminou:", sum/15 

print "Megaliteros bathmos:", bathmos_max 

print "Mikroteros bathmos:", bathmos_min 

print "Bathmoi megarliteroi tou 16:", b1 

print "pososto bathmon apo 18 -20:", b2/15.*100 
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#askisi 4 
athroisma=0 

i=0 

 

while athroisma <=2000: 

    i+=1 

    athroisma+=i 

 

print "To athroisma ginetai megalitewro tou 2000 ston",i, "o oro" 

 

 

#askisi 5 
i=0 

number=input("Dose ton arithmo:") 

while number >0: 

    print number**2 

    number=input("Dose ton arithmo:") 

    i+=1 

     

print "Diabastikan", i, "arithmoi" 

 

     

#askisi 6 
s=0 

bathmos_max=0 

onoma_mathiti=" " 

arithmos_mathiton1=0 

arithmos_mathiton2=0 

bathmos=0 

 

onoma=raw_input("Dose to onoma tou mathiti:") 

while onoma!="$":  
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    bathmos=input("Dose to bathmo tou mathiti:") 

    arithmos_mathiton1=arithmos_mathiton1+1 

    s=s+bathmos 

    if bathmos> bathmos_max: 

        bathmos_max=bathmos 

        onoma_mathiti=onoma 

    if bathmos<10: 

        arithmos_mathiton2=arithmos_mathiton2+1 

    onoma=raw_input("Dose to onoma tou mathiti:")       

    mesos_oros=1.0*s/arithmos_mathiton1 

    pososto=1.0*arithmos_mathiton2/arithmos_mathiton1*100 

 

print "O mesos oros tis bathmologias einai:",mesos_oros 

print "O megaliteros bathmos einai:",bathmos_max 

print "Kai ton pire o mathitis:",onoma_mathiti 

print "Pososto mathiton me bathmo kato apo 10:",pososto 

 

 

 #askisi 7 
paragontiko=1 

number=input("Dose thetiko akeraio arithmo:") 

if number==0: 

      paragontiko=1 

else: 

      for i in range(1,number+1): 

            paragontiko*=i 

 

print "To paragontiko einai:", paragontiko        
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#askisi 8 
melisses=1200 

eti=0 

while melisses <=2000: 

    melisses=melisses+melisses*3.8/100 

    eti+=1 

print "Xreiazontai:",eti, "eti" 

 

 

#askisi 9 
melisses=input("Dose ton arxiko arithmo melisson:") 

melisses_max=input("Dose ton megisto arithmo melisson:") 

eti=0 

while melisses <=melisses_max: 

    melisses=melisses+melisses*3.8/100 

    eti+=1 

print "Xreiazontai:",eti, "eti" 

 

 

 

#askisi 10 

athroisma=0 

i=0 

while athroisma<=150 and i<=10: 

    number=input("Dose arithmo:") 

    i+=1 

    athroisma+=number 

print "Diabastikan", i, "arithmoi" 

print "To athroisma tous einai:",athroisma 
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#askisi 11 
n1, n2 = 0, 1 

count=1 

while count <=10: 

    print n1 

    n3 = n1 + n2 

    n1 = n2 

    n2 = n3 

    count += 1 
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Κεφϊλαιο 3.3 - ΢υναρτόςεισ 
 

#askisi5 
def phonienta(letter): 

    if letter == 'a' or letter == 'e' or letter == 'i' or letter == 'o' or letter == 

'u': 

        print 'To', letter, 'einai phonien' 

    else: 

        print 'To', letter, 'den einai phonien' 

 

letter=raw_input("Dose enan charaktira:") 

phonienta(letter) 

 

#askisi6 
def phonienta(letter,met1): 

    if letter == 'a' or letter == 'e' or letter == 'i' or letter == 'o' or letter == 

'u': 

        print 'To', letter, 'einai phonien' 

        met1+=1 

    else: 

        print 'To', letter, 'den einai phonien' 

    return met1 

 

met1=0 

met2=0 

letter=raw_input("Dose enan charaktira:") 

while letter!= '.': 

    met2+=1 

    met1=phonienta(letter,met1) 

    letter=raw_input("Dose enan charaktira:") 
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print 'Sinolikos arithmos phonienton:', met1 

print 'Pososto  phonienton:',float(met1)/met2*100 

 

#askisi7a 
import random 

def zari(): 

        x=random.randint(1,6) 

        print "efera",x 

 

zari() 

 

#askisi7b 
import random 

def zari(): 

    x=random.randint(1,6) 

    print "efera",x 

 

zaries=input("Poses fores tha rikso to zari?:") 

for i in range(): 

    zari(zaries) 

 

#askisi7c         
import random 

def zari(): 

        x=random.randint(1,6) 

        print "efera",x 

 

apantisi=raw_input(" tha rikso to zari?:") 

while apantisi=="Y": 

        zari() 

        apantisi=raw_input(" tha rikso to zari?:") 
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#askisi8 
def forologia(kivismos): 

    if kivismos>0 and kivismos<1000: 

        foros=110 

    elif kivismos<1399: 

        foros=150 

    elif kivismos <1999: 

        foros=225 

    else: 

        foros=600 

    return foros 

 

sinolo_forou=0 

for i in range(10): 

    kivika=input("Dose ta kivika tou autikinitou:") 

    poso=forologia(kivika) 

    sinolo_forou+=poso 

    print "Gia to autokinito afto o foros einai:",poso 

 

print 'Forologia gia ola ta autokinita:', sinolo_forou 

 

#askisi9 
def misthodosia(ores, oromisthio): 

    ak_misthos=ores*oromisthio 

    foros=ak_misthos*20/100 

    k_asfalisi=ak_misthos*6/100 

    return ak_misthos,foros, k_asfalisi 

 

#askisi10 
def misthodosia(ores, oromisthio): 

    ak_misthos=ores*oromisthio 

    foros=ak_misthos*20/100 
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    k_asfalisi=ak_misthos*6/100 

    return ak_misthos,foros, k_asfalisi 

 

for i in range(20): 

    onoma=raw_input("Dose to onoma toy ypallilou:") 

    ores=input("Dose tis ores poy doulepse:") 

    oromisthio=input("Dose to oromisthio:") 

    x,y,z= misthodosia(ores,oromisthio) 

    katharos_misthos=x-y-z 

 

    print "Onoma ypallilou:", onoma 

    print "Akatharistos misthos ypallilou:", x 

    print "Foros eisodimatos ypallilou:", y 

    print "Kratiseis asfalisis ypallilou:", z 

    print "Kathares apodohes ypallilou:", katharos_misthos 

 

 
#askisi11 

def amoivi(ores): 

    if ores>0 and ores<41: 

        misthos=ores*5 

    elif ores <51: 

        misthos=40*5+(ores-40)*7 

    else: 

        misthos=40*5+ 10*7+(ores-50)*9         

    return misthos 

 

kostos=0 

met=0 

for i in range(48): 

    onoma=raw_input("Dose to onoma toy ypallilou:") 

    ores=input("Dose tis ores poy doulepse:") 
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    while ores<=0: 

        ores=input("Dose thetiko arithmo:") 

 

    x= amoivi(ores) 

    kostos+=x 

    if x>=700: 

        met+=1 

    print "Onoma ypallilou:", onoma 

    print "Amoivi ypallilou:", x 

 

pososto=met/48.0*100 

print "Pososto ypallilon me mistho >700:", pososto 
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Κεφϊλαιο 4.3 - ΢υμβολοςειρϋσ  

 
#askisi1 

word=raw_input("Dose ena string:") 

char=raw_input("Dose ton xaraktira pou tha anazitiso:") 

count=0 

 

for i in range(len(word)): 

    if word[i]==char: 

        count+=1 

 

print "O xaraktiras ", char, "brethike ", count, " fores" 

 

#askisi2 
word=raw_input("Dose ena string:") 

word2="" 

 

for char in word: 

    if char!=" ": 

        word2+=char 

 

print "to neo strin xoris kena einai:", word2 

 

#askisi3 
word=raw_input("Dose ena string:") 

word2="" 

for i in range(len(word)-1,-1,-1): 

        word2+=word[i] 

 

print "to antistrofo string einai:", word2 
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#askisi4 
def fun1(sentence): 

        word=0 

 

        for char in sentence: 

                if char==" ": 

                        word+=1 

        print "to plithos ton lexeon einai:", word+1 

 

protasi=raw_input("Dose mia protasi:") 

fun1(protasi) 

 

#askisi5 
def fun1(sentence): 

        word=0 

        new_sentence="" 

        for i in range(10): 

                if sentence[i]!=" ": 

                        new_sentence+=sentence[i] 

        return new_sentence 

 

protasi=raw_input("Dose mia protasi:") 

print fun1(protasi) 

 

#askisi6 
def NewString(s): 

    N = len(s) 

    new = s[0].upper()  

    for i in range(0,N): 

        if s[i-1] == " ": 

            new += s[i].upper() 

        else: 
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            new += s[i] 

    return new 

 

protasi=raw_input("Dose mia protasi:") 

print NewString(protasi) 

 

#askisi7 

def email(s): 

        t=len(s) 

         

        if ('@' in s) and ("." ==s[t-3])and ("g" ==s[t-2]) and ("r" ==s[t-1]): 

                print "Egkiro email" 

        else: 

                print "Lathos email" 

 

protasi=raw_input("Dose ena email:") 

email(protasi) 

 

#askisi8 
def phonienta(word): 

    phonien = "aeoiu" 

    count = 0 

    for letter in word : 

        if letter in phonien: 

            count += 1 

    return count 

 

protasi=raw_input("Dose mia protasi:") 

print "Ta phonienta tis protasis einai:",phonienta(protasi) 
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#askisi9 
def antistrofi(word): 

    word2="" 

    n=len(word) 

    for i in range(n-1,-1,-1): 

        word2+=word[i] 

    if word==word2: 

        return "karkiniki" 

    else: 

        return "Oxi karkiniki" 

 

word=raw_input("Dose mia lexi:") 

print antistrofi(word)   
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Κεφϊλαιο 4.5 - Λύςτεσ  
 

#askisi1 

list1=[] 

sum=0. 

Count=0 

while sum<=1000: 

    number=input(“dose enan arithmo:”) 

    count+=1 

    list1.append(number) 

    sum+=number 

m_oros=sum/count 

 

print “To athroisma einai:”, sum 

print “O meoso oros einai:”, m_oros 

 

maximum=list1[0] 

thesi=0 

for i in range(len(list1)): 

    if list1[i]>maximum: 

        maximum=list1[i] 

        thesi=i+1 

print “To megisto stoixeio tis listas einai to:”,maximum 

print “kai brisketai sth thesi”, thesi 

 

 

#askisi2 

list1=[] 

number=input(“dose enan arithmo:”) 

while number!=0: 
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    list1.append(number) 

    number=input(“dose enan arithmo:”) 

print list1 

for i in range(len(list1)-1,-1,-1): 

    print list1[i],     

 

#askisi3 

list1=[] 

list2=[] 

list3=[] 

for i in range(5): 

        number=input(“dose enan arithmo:”) 

        list1.append(number) 

 

for j in list1: 

        if j > 0: 

            list2.append(j) 

        else: 

            list3.append(j) 

 

print list2 

print list3 

 

#askisi4 

list1=[4,5,8,12,4]   

list2=[-4,9,11,6,7] 

list3=[] 

x=len(list1) 

for i in range(x): 

        list3.append(list1[i]+list2[i]) 

print list3 
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#askisi5 

list1=[] 

for i in range(51): 

    if i%2==0: 

        list1.append(i) 

 

print list1 

print len(list1) 

 

#askisi6 

list1=[] 

list2=[] 

for i in range(9,99): 

    if i%2==0: 

        list1.append(i) 

 

n=len(list1) 

for i in range(n-1,0,-1): 

    list2.append(list1[i]) 

print list2 

 

#askisi7 

L = [] 

for i in range(1001,1101):     

 if i%3 == 0 or i%7 == 0:         

  L.append(i) 

print L 
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#askisi8 

import random 

list1=[] 

count1=count2=0 

for i in range(30): 

    num=random.randint(1,30) 

    list1.append(num) 

    if num%2==0: 

        count1+=1 

    else: 

        count2+=1 

 

print list1 

print “Artioi”, count1 

print “Perittoi”, count2 

 

#askisi9 

list1=[] 

sum=0. 

Count=0 

number=input(“Dose akeraio h 0 gia telos:”) 

while number!=0: 

    list1.append(number) 

    sum+=number 

    count+=1 

    number=input(“Dose akeraio h 0 gia telos:”) 

 

for number in list1: 

    print number, 

     

mo=sum/count 

print “mesos oros:”,mo 
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#askisi10 

list1=[] 

sum=0. 

Number=input(“Dose akeraio h 0 gia telos:”) 

while number!=0: 

    list1.append(number) 

    sum+=number 

    number=input(“Dose akeraio h 0 gia telos:”) 

 

for number in list1: 

    print number, 

     

mo=sum/len(list1) 

print “mesos oros:”,mo 

maximum=list1[0] 

a=len(list1) 

for i in range(a): 

    if list1[i] > maximum: 

        maximum=list1[i] 

        index=i 

 

print “to megalitero stoixeio einai to “,maximum,” kai einai to “, 

index+1,”o” 

 

#askisi11 

list1=[] 

for i in range(5): 

    word=raw_input(“Dose mia lexi:”) 

    list1.append(word) 

 

lexi=raw_input(“Dose ti lexi 121enesis anazitiso:”)        

for i in range(5): 
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    if list1[i]==lexi: 

        print “H lexi brethike sti thesi “, i 

 

#askisi12 

list1=[] 

for i in range(5): 

    words=raw_input(“Dose mia lexi:”) 

    list1.append(words) 

 

lexi=raw_input(“Dose ti lexi pou anazitiso:”)      

while lexi in list1: 

    i=0 

    for i in range(5): 

        if list1[i]==lexi: 

            print “H lexi brethike sti thesi “, i 

    lexi=raw_input(“Dose ti lexi 122enesis anazitiso:”)      

 

#askisi13 

list1=[“ena”, “dyo”, “tria”, “122enesis122”, “pente”] 

num=input(“Posa stoixeia tha diagrafoun?”) 

for i in range(num): 

    list1.pop() 

 

print list1 

#askisi14 

list1=[“ena”, “dyo”, “tria”, “122enesis122”, “pente”] 

x=len(list1) 

num=input(“Posa stoixeia tha diagrafoun?”) 

while num>x: 

    print “Den mporoun na diagrafoun perissotera apo”, x, “stoixeia” 

    num=input(“Posa stoixeia tha diagrafoun?”) 
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for i in range(num): 

    list1.pop() 

     

print list1 

 

#askisi15 

protasi=”” 

list1=[“Mia”, “Kyriaki”, “proi”]  

for word in list1: 

    protasi+=word+” “ 

print protasi 

 

 

#askisi16 

word=”Kyriaki” 

list1=[]     

for char in word: 

    list1.append(char) 

print list1 

 

 

#askisi17 

protasi=”Mia Kyriaki proi” 

list1=[] 

x=len(protasi) 

list1.append(protasi[0])     

for i in range(x): 

    if protasi[i]==” “: 

        list1.append(protasi[i+1]) 

print list1 
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#askisi18a 

list1=[1,2,3,4,5,6,7,8] 

list2=[11,12,13,14] 

x1=len(list1) 

x2=len(list2) 

x=abs(x1-x2) 

for i in range(x): 

    if x1>x2: 

        list2.append(0) 

    else: 

        list1.append(0) 

 

print list1 

print list2 

 

 

#askisi18b 

list1=[1,2,3,4,5,6,7,8] 

list2=[11,12,13,14] 

x1=len(list1) 

x2=len(list2) 

for i in range(x1-x2): 

        list2.append(0) 

 

for j in range(x2-x1): 

        list1.append(0) 

         

print list1 

print list2 
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#askisi19 

list1=[1,2,3,4,5,6,7,8] 

list2=[11,12,13,14] 

x1=len(list1) 

x2=len(list2) 

x=abs(x1-x2) 

for i in range(x): 

    if x1>x2: 

        list1.pop() 

    else: 

        list2.pop() 

 

print list1 

print list2 

 

 

#askisi19b 

list1=[1,2,3,4,5,6,7,8] 

list2=[11,12,13,14] 

x1=len(list1) 

x2=len(list2) 

 

for i in range(x1-x2): 

        list1.pop() 

for j in range(x2-x1): 

        list2.pop() 

 

print list1 

print list2 
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#askisi20 

def func1(word_list): 

    new_word=”” 

    for word in word_list: 

        new_word+=word[0] 

    return new_word 

         

words=[“alfa”, “bita”, “126enes”, “lamda”] 

print func1(words) 

                   

 

#askisi21 

list1=[] 

list2=[] 

count=0 

word=raw_input(“Dose mia lexi:”) 

while word!=”end”: 

    list1.append(word) 

    list2.append(len(word)) 

    word=raw_input(“Dose mia lexi:”) 

     

maximum=list2[0] 

lexi=list1[0] 

for i in range(1,len(list2)): 

    if list2[i]>maximum: 

        maximum=list2[i] 

        lexi=list1[i] 

for word in list1: 

    if word[-1]==’s’: 

        count+=1 

         

print “H megalkiteri lexi einai:”, lexi 
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print “kai exei arithmo grammaton:”,maximum 

print “yparxoyn”, count,”lexeis poy teleionoyn se s” 

                   

 

#askisi22 

list1=[] 

list2=[] 

sum_eispraxi=0. 

For i in range(15): 

    etaireia=raw_input(“Dose to onoma tis etaireias:”) 

    eispraxi=input(“Dose tin miniea eispraxi:”) 

    list1.append(etaireia) 

    list2.append(eispraxi) 

    sum_eispraxi+=eispraxi 

 

m_oros_eispraxi=sum_eispraxi/15 

 

for i in range(15): 

    if list2[i] >m_oros_eispraxi: 

        print “Etaireia”, list1[i], “eispraxi”, list2[i] 

 

 

#askisi23 

list1=[] 

sum_termata=0 

for i in range(3): 

    termata=input(“Dose ton arithmo termaton:”) 

    list1.append(termata) 

    sum_termata+=termata 

 

m_oros_termata=sum_termata/15 
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max_termata=list1[0] 

min_termata=list1[0] 

for i in range(15): 

    if list1[i]>max_termata: 

        max_termata=list1[i] 

    if list1[i]<min_termata: 

        min_termata=list1[i] 

 

evros_termaton=max_termata-min_termata 

print “Ta perissotera termata:”, max_termata 

print “Ta ligotera termata:”,min_termata 

print “To eyros termatovn:”,evros_termaton 

         

 

#askisi24 

list1=[] 

sum_ilikies=0 

count=0 

i=0 

while i<50: 

    ilikia=input(“Dose tin ilikia tou paidiou:”) 

    if ilikia >=5 and ilikia <=17: 

        i+=1 

        list1.append(ilikia) 

        sum_ilikies+=ilikia 

 

m_oros_ilikia=sum_ilikies/50 

print list1 

 

max_ilikia=list1[0] 

min_ilikia=list1[0] 
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for i in range(50): 

    if list1[i]>m_oros_ilikia: 

        count+=1 

    if list1[i]>max_ilikia: 

        max_ilikia=list1[i] 

    if list1[i]<min_ilikia: 

        min_ilikia=list1[i] 

 

print “Arithmos paidion me ilikia pano apo ton meso oro:”, count 

print “H megaliteri ilikia:”,max_ilikia 

print “H mikroteri ilikia:”,min_ilikia         

 

 

#askisi25 

a = [1, 1, 2, 3, 5, 8, 13, 21, 34, 55, 89] 

b = [1, 2, 3, 4, 5, 6, 7, 8, 9, 10, 11, 12, 13] 

c=[] 

for num1 in a: 

    for num2 in b: 

        if num1==num2: 

            c.append(num1) 

             

for i in range(lenI-2): 

    if c[i]==c[i+1]: 

        c.pop(i) 

         

print c 
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#askisi26 

OnEp=[] 

Filo=[] 

Bathmos=[] 

sum1=0 

count=0 

for i in range(5): 

    onomateponimo=raw_input(“Dose to onomateponymo tou mathiti:”) 

    filo=raw_input(“Dose to filo:”) 

    bathmos=input(“Dose ton bathmo:”) 

    OnEp.append(onomateponimo) 

    Filo.append(filo) 

    Bathmos.append(bathmos) 

    if filo==”A” and bathmos>=10: 

        count+=1 

    sum1+=bathmos 

 

print count, “Agoria exoun geniko bathmo pano apo ti basi” 

 

m_oros=sum1/5. 

For i in range(5): 

    if Filo[i]==”K” and Bathmos[i]< m_oros: 

        print “Kato apo ton meso oro exei h “,OnEp[i] 

 

 

 

#askisi27 

OnEp=[] 

EtosGennisis=[] 

Filo=[] 

Mepipedo=[] 

TREXON_ETOS=2020 
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count=0 

count2=0 

for i in range(5): 

    onomateponimo=raw_input(“Dose to onomateponymo:”) 

    OnEp.append(onomateponimo) 

    etos=input(“Dose to etos 131enesis:”) 

    ilikia=TREXON_ETOS-etos 

    if ilikia < 30: 

        count+=1 

    EtosGennisis.append(etos) 

    filo=raw_input(“Dose to filo:”) 

    while filo not in[“A”, “G”]: 

        print “Dose sosta to filo (A h G):” 

        filo=raw_input(“Dose to filo:”) 

    Filo.append(filo) 

    mepipedo=raw_input(“Dose to morfotiko epipedo (P, D, T) :”) 

    while mepipedo not in[“P”, “D”, “T”]: 

        print “Dose sosta to morfotiko epipedo (P, D, T) :” 

        mepipedo=raw_input(“Dose to morfotiko epipedo (P, D, T) :”) 

    Mepipedo.append(mepipedo) 

 

print “atoma me ilikia mikroteri apo 30 eti:”, count 

 

for i in range(5): 

    if Filo[i]==”G” and Mepipedo[i]==”T”: 

        count2+=1 

     

pososto=count2/5.0*100 

print “To pososto ton ginaikon me epipedo tritobathmias ekpaideysis 

einai:”, pososto 
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#askisi28 

i=0 

epwnuma=[] 

xrhmata=[] 

plithos=input(“Dwse to plithos twn mathitwn:”) 

while plithos>80: 

    print “To plithos prepei na einai mikrotero apo 80!” 

    plithos=input(“Dwse to plithos twn mathitwn:”) 

 

for i in range(plithos): 

    ep=raw_input(“Dwse to epwnumo tou mathiti:”) 

    xr=input(“Dwse ta xrhmata tou mathiti:”) 

    epwnuma.append(ep) 

    xrhmata.append(xr) 

 

sum_xrhmata=0 

for x in xrhmata: 

    sum_xrhmata+=x 

 

print “Sugkentrwthikan sunolika”,sum_xrhmata,”euro” 

 

for i in range(plithos): 

    if xrhmata[i]>80: 

        print “O mathitis”,epwnuma[i],”edwse parapanw apo 80 euro”   
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Κεφϊλαιο 5.1 - Αςκόςεισ επανϊληψησ  
 

#askisi1 
def func1(x,y): 

    if x%2==0 and y%2==0: 
        return x+y 
    elif x%2!=0 or y%2!=0: 
        return x-y 
 
print func1(2,4) 
print func1(5,2) 
print func1(9,5) 

 
 

#askisi2 
def func1(x,y): 
    if x > y: 
        return x 
    else: 

        return y 
 
maximum = func1(2,4) 
print "O megaliteros arithmos einai o ", maximum 
maximum = func1(8,7) 
print "O megaliteros arithmos einai o ", maximum 
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#askisi3 
def func1(x,y): 
    if x > y: 
        return x 
    else: 
        return y 
 

num1, num2 = input("Dose  2 akeraious:") 
while num1 !=0 and num2 != 0: 
    maximum = func1(num1,num2) 
    print "O megaliteros arithmos einai o ", maximum 
    num1, num2 = input("Dose  2 akeraious:") 
 
 

#askisi4 
def func1(x): 
    y="" 
    for i in range(len(x)-1,-1,-1): 
        y+=x[i] 
    return y 
 

word= raw_input("Dose mia lexi:") 
antistrofi=func1(word) 
print "H antistrofi tis lexis einai ", antistrofi 
 
 

#askisi5 

def func1(x): 

    if x>=10 and x<100: 
        return True 
    else: 
        return False 
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num= input("Dose enan arithmo:") 
apotelesma=func1(num) 
if apotelesma: 
    print "O arithmos einai thetikos kai dipsiphios" 
else: 
    print "O arithmos den einai thetikos h dipsiphios" 
 

 
#askisi6 

def func1(protasi): 
    count=1 
    for i in range(len(protasi)): 
        if protasi[i]==" ": 
            count+=1 

    return count                    
 
x=func1("aa bb r") 
print x 
 
 

#askisi7 

def func1(list1, list2): 
    list3=[] 
    for i in range(len(list1)): 
        list3.append(list1[i]+list2[i]) 
    return list3 
                    

list1=[5,8,9] 

list2=[1,7,2] 
list3=func1(list1, list2) 
print list3 
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#askisi8 
def m_oros(list1): 
    athroisma=0. 
    for stoixeio in list1: 
        athroisma+=stoixeio 
    mo=athroisma/len(list1) 
    return mo 

 
mesos_oros=m_oros([2,4,6]) 
print mesos_oros 
 
 

#askisi9 
import random 

def tyxaioi_arithmoi(num1, num2): 
    number=random.randint(num1, num2) 
    print number 
 
tyxaioi_arithmoi(5,25) 
 
 

#askisi10 
import random 
def tyxaioi_arithmoi(num1, num2,num3): 
    for i in range(num3): 
        number=random.randint(num1, num2) 
        print number 

 

tyxaioi_arithmoi(5,25,10) 
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#askisi11 
import random 
def tyxaioi_arithmoi(num1, num2,num3): 
    list1=[] 
    for i in range(num3): 
        number=random.randint(num1, num2) 
        list1.append(number) 

    print list1 
 
tyxaioi_arithmoi(5,25,10) 
 
 

#askisi12 
def func1(word_list): 

    new_word="" 
    for word in word_list: 
        new_word+=word[0] 
    return new_word 
         
words=["alfa", "bita", "kapa", "lamda"] 
print func1(words) 

 
#askisi13 

import random 
def zari(): 
    die=random.randint(1,6) 
    if die%2==0: 

        print "Kerdises" 

    else: 
        print "Exases" 
 
zari() 
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#askisi14 
import random 
def zari(num): 
    count1=0 
    count2=0 
    for i in range(num): 
        die=random.randint(1,6) 

        if die%2==0: 
            print "Kerdises" 
            count1+=1 
        else: 
            print "Exases" 
            count2+=1 
    print "Kerdises ", count1, " fores" 

    print "Exases ", count2, " fores" 
zari(5) 
 
 

#askisi15 
import random 
def barbuti(): 

    die1=random.randint(1,6) 
    die2=random.randint(1,6) 
    if (die1==6 and die2==6) or (die1==5 and die2==5) or (die1==3 
and die2==3) or (die1==5 and die2==6) or (die1==6 and die2==5): 
        print "Kerdises. Eferes ", die1, die2 
    elif (die1==1 and die2==1) or (die1==2 and die2==2) or (die1==4 

and die2==4) or (die1==1 and die2==2) or (die1==2 and die2==1): 

        print "Exases. Eferes ", die1, die2 
    else: 
        print "Eferes", die1, die2      
ap=barbuti() 
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#askisi16 
import random 
def barbuti(): 
    flag=True 
    while flag==True: 
        die1=random.randint(1,6) 
        die2=random.randint(1,6) 

        if (die1==6 and die2==6) or (die1==5 and die2==5) or (die1==3 
and die2==3) or (die1==5 and die2==6) or (die1==6 and die2==5): 
            print "Kerdises. Eferes ", die1, die2 
            flag=False 
        elif (die1==1 and die2==1) or (die1==2 and die2==2) or 
(die1==4 and die2==4) or (die1==1 and die2==2) or (die1==2 and 
die2==1): 

            print "Exases. Eferes ", die1, die2 
            flag=False 
        else: 
            print "Eferes", die1, die2 
            apantisi=raw_input("Tha xanapexeis (Y/N):") 
            if apantisi=="Y": 
                flag=True 

            else: 
                flag=False         
 
ap=barbuti() 

 
#askisi17 

import random 

secret = random.randint(1,32) 
flag = True 
tries = 4 
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while flag and tries > 0: 
    print"Apomenoun", tries, "prospatheies." 
    number = input("Mantepse ton arithmo:") 
    if number > secret: 
        tries = tries - 1 
        print"Lathos. Einai mikroteros." 
    elif number < secret: 

        tries = tries - 1 
        print"Lathos. Einai megaliteros." 
    else: 
        print"Sosta!" 
        flag = False 
 
if flag==True: 

    print"Htan o:",secret 
 
 

#askisi18 
import random 
low=input("Dose ton mikrotero arithmo:") 
high=input("Dose ton megalitero arithmo:") 

tries=input("Dose ton arithmo ton prospatheion:") 
secret = random.randint(low,high) 
flag = True 
 
while flag and tries > 0: 
    print"Apomenoun", tries, "prospatheies." 

    number = input("Mantepse ton arithmo:") 

    if number > secret: 
        tries = tries - 1 
        print"Lathos. Einai mikroteros." 
    elif number < secret: 
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        tries = tries - 1 
        print"Lathos. Einai megaliteros." 
    else: 
        print"Sosta!" 
        flag = False 
 
if flag==True: 

    print"Htan o:",secret 
 
 

#askisi19 
def func1(): 
    print "1. Eisagogi" 
    print "2. Emfanisi" 

    print "3. Anazitisi" 
    print "4. Exodos" 
    epilogi=input("Dose mia epilogi (1-4):") 
    return epilogi                    
 
def func2(onoma,onomata): 
    onomata.append(onoma) 

    return onomata 
 
def func3(onomata): 
    for i in range(len(onomata)): 
        print onomata[i] 
 

def func4(onomata): 

    return 0 
 
onomata=[] 
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while True: 
    epilogi=func1() 
    if epilogi==1: 
        onoma=raw_input("Dose to onoma tou mathiti:") 
        func2(onoma,onomata) 
    if epilogi==2: 
        func3(onomata) 

    if epilogi==3: 
        func4(onomata) 
    if epilogi==4: 
        break 
 
                   

#askisi20 

import random 
def dataFunction(): 
    low=input("Dose ton mikrotero arithmo:") 
    high=input("Dose ton megalitero arithmo:") 
    tries=input("Dose ton arithmo ton prospatheion:") 
    secretNumber = random.randint(low,high) 
    return secretNumber,tries 

 
secret, tries= dataFunction() 
flag1 = True 
flag2 = True 
 
while flag2 == True: 

    while flag1 and tries > 0: 

        print"Apomenoun", tries, "prospatheies." 
        number = input("Mantepse ton arithmo:") 
        if number > secret: 
            tries = tries - 1 



Αρχζσ προγραμματιςμοφ Θ/Τ  ςε γλϊςςα Python 

143 
 

            print"Lathos. Einai mikroteros." 
        elif number < secret: 
            tries = tries - 1 
            print"Lathos. Einai megaliteros." 
        else: 
            print"Sosta!" 
            flag1 = False 

 
    if flag1 == True: 
        print"Htan o:",secret 
 
    answer=raw_input("Tha kaneis alli prospatheia? (y/n)") 
    if answer == "y": 
        flag2 = True 

        flag1 = True 
        secret, tries= dataFunction() 
    elif answer == "n": 
        flag2 = False  
         
 

#askisi21 

import random 
def dataFunction(): 
    low=input("Dose ton mikrotero arithmo:") 
    high=input("Dose ton megalitero arithmo:") 
    tries=input("Dose ton arithmo ton prospatheion:") 
    secretNumber = random.randint(low,high) 

    return secretNumber,tries 

 
secret, tries= dataFunction() 
flag1 = True 
flag2 = True 
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count1 = 0 
count2 = 0 
while flag2 == True: 
    count2 += 1 
    while flag1 and tries > 0: 
        print"Apomenoun", tries, "prospatheies." 
        number = input("Mantepse ton arithmo:") 

        if number > secret: 
            tries = tries - 1 
            print"Lathos. Einai mikroteros." 
        elif number < secret: 
            tries = tries - 1 
            print"Lathos. Einai megaliteros." 
        else: 

            print"Sosta!" 
            flag1 = False 
            count1 += 1 
 
    if flag1 == True: 
        print"Htan o:",secret 
 

    answer=raw_input("Tha kaneis alli prospatheia? (y/n)") 
    if answer == "y": 
        flag2 = True 
        flag1 = True 
        secret, tries= dataFunction() 
    elif answer == "n": 

        flag2 = False 

         
print "arithmos prospatheion:", count2 
print "petiximenes prospatheies:", count1 
print "apotiximenes prospatheies:", count2 - count1 
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#askisi22 
import random 
flag = True 
korona=0 
grammata=0 
count=0 
 

while flag==True: 
    nomisma = random.randint(1,2) 
    if nomisma==1: 
        korona+=1 
    else: 
        grammata+=1 
         

    epilogi = input("Korona (1) h grammata (2):") 
    if epilogi==nomisma: 
        print"Sosto" 
        count+=1 
    else: 
        print"Lathos" 
    apantisi=raw_input("Tha xanadokimaseis?(n/o)") 

    if apantisi=="n": 
        flag=True 
    else: 
        flag=False 
 
print "Sostes apantiseis:", count 

print "Korona:", korona 

print "Grammata", grammata   
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